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DIALux Version 4.9
Le logiciel standard

de planification de I'éclairage

Apercu des fonctions

Bienvenue dans DIALux 4.9

Ce manuel est destiné a vous permettre de travailler avec
DIALux rapidement et efficacement. Si vous avez déja de
I'expérience avec des logiciels Windows, vous n'aurez
aucun probléme a vous familiariser avec DIALux. Afin de
vous permettre une utilisation professionnelle de DIALuXx,
la société DIAL propose des formations informations
concernant les dates et la teneur des formations sont
disponibles a I'adresse www.dial.de ou bien en contac-
tant le +49 (0)2351 / 1064 360. Les nouveautés et les
mises a jour se trouvent également sur notre site Web.

Ce manuel a pour objet la description des fonctionnalités
de DIALuUX.

DIALux offre quelques textures que vous pouvez utiliser pour votre
planification de I'installation d'éclairage.

Nous remercions les entreprises suivantes qui nous ont mises a dis-
position ces textures.

- Liste des textures SuperFinish- exposition d'immobilier/ Jochen
Schréder www.immobiliendarstellung.de

- Arroway Texturen/ www.arroway.de

- Ulf Theis/ www.ulf-theis.de

- Texturenland (Konstantin Gross)/ www.texturenland.de

- Noctua Graphics (Herbert Fahrnholz) www.noctua-graphics.de

- Thermopal/ www.thermopal.de
- Rathscheck Schiefer und Dachsysteme KG/ www.rathscheck.de

Sur ces pages vous trouverez également d'autres textures pour votre planifica-
tion d'éclairage.
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Les nouveautés de la version 4.9 de
DIALux

La version 4.9 de DIALux présente les nouveautés suivan-
tes par rapport a la précédente :

Nouvelles fonctions et élargissement

e Planification des rues selon la norme d'éclairage
américaine IESNA RP-08-00

A partir de la version 4.9, DIALux permet la planification
selon la norme américaine IESNA RP-08-00. Dans la pla-
nification des rues, il est désormais possible de choisir
entre la norme européenne CIE 140/EN 13201 et la
norme américaine IESNA RP-08-00.

e Edition de la norme australienne IEQ-7

Dans cette édition, la norme australienne IEQ-7 peut
maintenant étre mentionnée. Un réglage effectué dans
les options générales DIALux le rend possible et sera pré-
cisé dans les éditions.

e Importation de fichiers gbXML

DIALux est désormais en mesure d’ importer les don-
nées gbXML. Ce format de données permet la reprise
directe d” informations relatives a un batiment telles que
les fenétres, portes, vasistas, etc., dans DIALux, sans avoir
a les insérer ultérieurement.

e Exportation de fichiers CSV

La fonction d’ exportation de fichiers CSV est venue s’
ajouter aux possibilités d” exportation existantes. L’
assistant de rue permet d’ exporter le tableau des va-
riantes de placement et de les enregistrer sous forme de
fichier CSV. Ce tableau peut ensuite étre lu, par ex. dans
Excel.

e Enregistrement de la saisie dans |’ optimiseur d

)

agencement dans la rue et planificateur ex-
press

Les parametres peuvent étre enregistrés dans le planifica-
teur express de rue et I'optimiseur d'agencement dans la
rue, puis étre repris pour de nouvelles planifications lors
du redémarrage de |’ optimiseur.
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e Fonction tabulaire pour |’ éclairage des sites
sportifs

En vue d’ une approche optimisée de |’ éclairage des
sites sportifs, il existe désormais une fonction tabulaire
dans DIALux 4.9 qui permet de simplifier le positionne-
ment des luminaires.

e Masquage des objets

Les objets peuvent étre rendus invisibles et visibles via le
menu contextuel.

e Rotation de la courbe de répartition de I’
intensité lumineuse

Pour optimiser encore davantage la répartition de la lu-
miére, la courbe de répartition de I’ intensité lumineuse
d’ un luminaire peut étre tournée de I'ordre de 90°.

Modifications d'une fonctionnalité existante

e Sélection des luminaires dans I’ assistant de rue

et |’ optimiseur de rue

DIALux donne maintenant la possibilité de sélectionner
plusieurs luminaires dans la planification des rues et d'en
tenir compte dans le calcul d'optimisation.

¢ Inclinaison de luminaires dans I'optimiseur de
rue

La restriction sur |’ inclinaison des luminaires est levée. |l
est désormais possible d” attribuer un angle d’
inclinaison a n’ importe quel luminaire dans I’
optimiseur de rue.

e Traductions diverses

Des corrections de la traduction de DIALux ont été effec-
tuées en plusieurs endroits.

e Diverses corrections de bogues

Plusieurs petites erreurs ont été corrigées dans DIALux.
Nous remercions a cet effet les utilisateurs pour leur par-
ticipation active dans notre forum www.dialux.com.
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Installation

L'installation de DIALux est demeurée trés simple. |l
existe deux méthodes différentes pour installer DIALux,
qui dépendent du mode d'achat utilisé. Avant de procé-
der a l'installation, fermez tous les programmes ouverts
et désactivez les scanneurs anti-virus pour toute la pro-
cédure.

_2 DIALux Setup x|

Downloading features.
Please wai...

Pleaze wait while downloading selected features on your spstem.

Calculating download size; 39.9 MB

Cancel

Figure 1 DIALUX 4.9 Setup

Installation aprés un téléchargement depuis Internet

Si vous avez téléchargé DIALux depuis notre site Web
(www.DIAL.de) ou depuis celui de notre partenaire de
projet, un fichier exécutable (fichier *.exe) se trouve sur
votre disque dur, dont le nom commence par « DIA-
Lux... ».

Démarrez ce fichier par un double-clic droit. Suivez en-
suite les instructions qui apparaissent a I'écran. Le pro-
gramme d'installation de DIALux peut exiger que vous
installiez auparavant une version plus récente d'Internet
Explorer de Microsoft. Il est impératif d'en utiliser une
version 5.5 ou plus récente, que vous pouvez télécharger
depuis le site www.microsoft.com.
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2 DIALux Setup

X

Select Packages
Flease select the program features that pou want to install.

Frograrn Features:

2] Fumitures 2| | Japarese languages resources.
Teutures [B.8EME ]
= {5] Languages

[] Darish »

[] Gemman

[] English [GE]

[] English [U5]

[] Estanian

[ Finrish

'I-:ren?h 2

Total space required: 387.1 kB

< Back l I Mest > l ’ Lancel

Figure 2 Sélection des composantes pour installer

Installation depuis le CD

Si vous souhaitez installer DIALux depuis notre CD, il
vous suffit de I'introduire dans le lecteur. Un écran d'ac-
cueil démarre ensuite automatiquement. Suivez alors les
instructions. Si le programme d'installation constate que
I'Internet Explorer Microsoft installé sur votre ordinateur
est d'une version inférieure a la version 5.5, il vous de-
mande d'installer une version supérieure.

DIAL

light, building. software.

Install DIALux

DI&Luee 4.7 Copyright Thy DIAL GmbH

DiaLux manual
Systam requirements
DIALux
Project pantner
Contact

_&} Install DIALux 4.7
=]

Exit if

A

Figure 3 Ecran de démarrage du CD DIALux
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MENU ONLINE

Mise a jour Online
En DIALux vous trouvez un menu « en ligne »

:(L Fichier  Edfer  Afichage  CAO  Captwre Dnsérer  Sélection deshiminafes  Edfion  Fengires | Enline | 7
DG dakeann BRbERE oo figi | seremons
s [l felalelalelal[RE T s o Jia[e mesnsmive.

Gérer les abornements & la lettre diformations. ...

i Gestionnaire de projet [Lpice L - Plan d'ensemble

A " s Souhaits et réactions. .,
Geénéral | Méthode plan dentretien | Surfaces o nun‘ oso | ltoo | lsg

Erwayer rapport de bug...

Hom : Pigce | %

Figure 4 « en ligne »

Dans cela vous trouvez des options de toutes sortes im-
portantes et utiles, pour entrer en contact avec DIAL en
ligne. Un clic sur « mise a jour en ligne » et DIALux fait
le controle indépendamment, si une « mise a jour » ou
un nouveau « Plugins en ligne » du producteur est dis-
ponible. Cela vous pouvez aussi régler pendant le Setup,
gue DIALux fait un contréle régulierement a son initia-
tive. Comme ca vous ne ratez pas de « mise a jour »
importante.

Aidez nous d'adapter DIALux encore plus a vos besoins.
Volontairement vous pouvez vous enregistrer comme
utilisateur anonyme de DIALux pendant le premier dé-
marrage et nous informer quel matériel ‘hardware et
guels components de systeme d’exploitation on trouve
chez nos utilisateurs. Cela nous aide d’adapter DIALux
optimalement aux configurations d’'ordinateurs de nos
clients.

Administrer des abonnements de Newsletter

Dans ce menu vous pouvez- vous inscrire ou annuler
votre inscription sur les Newsletter de DIALux. Le New-
sletter de DIALux sera envoyé toutes les 4 a 8 semaines
et il contient toutes les informations importantes tout
autour de DIALux. Court mais informative.

Désires et feed-back/ rapport de probleme

Peut-étre vous remarquez pendant votre planification
avec DIALux un document exclusif, que DIALux ne sou-
tient pas encore ou bien seulement partiellement. Cli-
quez sur « Désirs et feed-back » et dites nous ce que
vous avez besoin.
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Si un jour en travaillant sur DIALux, il arrive quelque
chose qui ne va pas, n'hésitez pas de nous le dire ce que
c'est passé. Cliquez sur « rapport de probléme » et en-
voyez nous par e-mail un rapport d’erreur. Ainsi que
nous pouvons faire DIALux encore meilleur et plus sta-
ble. Apres une plantation cette option apparait automa-
tiguement au prochain démarrage de DIALux.
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Installation des données des luminaires

Plugins

DIALux est livré sans données de luminaires. Les Pluglns
contenant les données des luminaires du fabricant sont
disponibles directement chez nos partenaires. Soit vous
les téléchargez depuis le site Web du partenaire concer-
né, soit vous commandez un CD contenant les données
des luminaires. Les liens vers nos partenaires de projets,
par exemple leurs numéros de téléphone et adresses se
trouvent sur notre site Web www.DIAL.de, sous « Plu-
glns/Catalogues » ou en cliquant sur I'arborescence des
luminaires du logiciel DIALux sur un constructeur « non
installé ». Une fenétre s'ouvre, dans laquelle s'affichent
aussi les liens vers les constructeurs et les adresses cor-
respondantes (voir la page 39).

Une fois que vous avez téléchargé un Plugln, double-
cliquez sur celui-ci pour le démarrer (apres avoir fermé
DIALux). Un programme d'installation démarre alors et
VOUus pouvez suivre les instructions a I'écran. Une fois
I'installation terminée, vous pouvez redémarrer DIALuX,
un nouveau Plugln s'affiche dans I'arborescence des lu-
minaires (voir la page 39). Démarrez le Plugln depuis
DIALux par un simple double-clic.

Si vous souhaitez installer un Plugin depuis le CD d'un
fabricant, il vous suffit d'introduire le CD dans le lecteur.
Dans des conditions normales, un écran d'accueil appa-
rait et vous pouvez suivre les instructions qui s'affichent
(aprés avoir fermé DIALux). Si aucun écran de démarrage
ne s'ouvre, démarrez |'explorateur Windows et passez au
répertoire des Plugins du CD. Double-cliquez sur le Plu-
gln souhaité, le reste se déroule automatiquement.

Actualisation en ligne des catalogues de luminaires

La liste des fabricants proposant des catalogues pour
DIALux augmente en permanence. Vous pouvez aisé-
ment mettre a jour cette liste en ligne sans avoir a instal-
ler une nouvelle version de DIALux. Effectuer un clic droit
sur le répertoire « Catalogue luminaires DIALux » ou

« Catalogues non installés » dans la page d'onglet « Sé-
lection de luminaires » et sélectionner ensuite « Mise a
jour de la liste ». DIALux demande alors si vous autorisez
I'acces a Internet. En cas de réponse positive, les données
de votre ordinateur seront mises a jour.
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Actualisation de Plugin de catalogue DIALux

Chauez deux Fois sur une entrée de Marborescence pour
ouvr k3 base de données correspondante.

| Actusie Iste mantenant ]

Catalogues en ligne

¥ Fichiers luminares
"l Deeniers luminares utiicés () Une connexdon Internet dot Stre étable avec le serveur de mise 4 jour.

Acteptez-vous ces condbions et voulez-vous continuer 7

Actualisation de Plugin de catalogue DIAL ux

|
Un rouvesu Plugin de catalogue DIALLx est dsporable

Désirez-vous actualiser ke cataiogue T

[ At | [ Quitter ]

Figure 5 Mise a jour du catalogue luminaires

A propos des catalogues en ligne

DIALux vous offre la possibilité d'utiliser des catalogues
en ligne. Les catalogues en ligne présentent |'avantage
d'inclure dans le projet DIALux les luminaires requis sans
pour autant devoir installer un Plugln complet. Le travail
avec les catalogues en ligne est décrit en détail au chapi-
tre Catalogues en ligne, a partir de la page 99.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Page 16



DIALux Version 4.9

Plugins des luminaires

DIALux dispose aussi d'une interface de Plugln de lumi-
naire. Apres que |'utilisateur a choisi une lampe dans un
Plugln de luminaire, il peut choisir pour ce luminaire

la « bonne » lampe. Les Plugins de luminaire ne propo-
sent que des standards pour les lumieres. La multiplicité
sur le marché de luminaire et les diverses attributs tech-
nigues des luminaires demandent une sélection trés pré-
cise des lumiéres, qui sont utilisées pratiguement. Quel-
gues catalogues luminaires donnent directement la pos-
sibilité de choisir I’équipement correct. Si le producteur
n'a pas encore intégré cette fonction, I'utilisateur peut
démarrer cette fonction directement par DIALux. Les
Pluglns des luminaires devaient étre installés par
I"utilisateur ainsi que les Plugins de lampes. DIALux
donne pour |'utilisateur pour des luminaires et des lam-
pes quelques données d’exemple dans une propre ban-
que de données et aussi dans le DIALux Demo Plugin de
lampe.

Registres de DIALux

Le fond

Microsoft a séparé avec le développement des systemes
d'exploitation de Windows de plus en plus les droits
d’utilisateurs et d’administrateurs, et avec cela ils ont
compligués le mauvais usage de |'ordinateur par un utili-
sateur ou des programmes externes (Virus, chevaux de
Troie...). Ces dispositions forcent I'utilisateur,
I'administrateur et le producteur de logiciel de respecter
les lignes directives, données par le systeme exploitation.
Pour que I'utilisateur, avec des droits réduits, puisse aussi
se servir de DIALux de toute son étendue de fonction,
DIALux utilise des registres mentionnés dans les lignes
suivantes pour les dates de programmes et d’utilisation.

Meubles, textures et propre banque de données :
Furniture, Textures, UserDatabase

Ces registres seront établis dans le registre standard de
Windows « Application Data Common Folder » Ce re-
gistre standard peut étre manipulé par I'administrateur.
Les exemples donnés a la suite sont des réglages stan-
dards directement aprés I'installation de Windows.

Windows XP, Windows 2000
C:\documents et réglages\ « nom d’utilisateur »\propres
fichiers\DIALux
- Lecteur c’est le lecteur de systeme (standard: C:)
- Chemin partiel« Documents et réglages» est lo-
calisé, c'est-a-dire traduit dans les langues du
pays. (standard : « Documents and Settings »)
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- Chemin partiel « données d’utilisation » est loca-
lisé et caché (standard « Application Data »)

Windows Vista

C:\ProgramData\DIALux
- Lecteur est le lecteur du systéme (standard : C :)
- Chemin partiel « ProgramData » est caché

Projets et fichiers de Raytracing : Project, Raytrace
Depuis DIALux 4.9 les projets de DIALux et les fichiers du
Raytracing sont dans le registre « propres fichiers ». Cela
est nécessaire pour que |'utilisateur, qui n'a pas des
droits administratifs, puisse avoir un registre avec la li-
cence d'écriture et droit de lecture.

« Propres fichiers » c’est le registre standard de Windows
« Documents » ou bien « Personal ». Ce registre peut
étre manipulé par chaque utilisateur librement. Les
exemples présentés en bas sont des réglages standards
apres l'installation de Windows.

Windows XP ,2000
C:\documents et réglages\ « nom d’utilisateur »\propres
fichiers\DIALux
- lecteur est le lecteur du systeme (standard : C:)
- chemin partiel « documents et réglages » est lo-
calisé (standard « documents and Settings »)
-« nom d'utilisateur » est |'utilisateur inscrit
-« propres fichiers » est localisé (standard : « my
documents »)

Windows Vista
C:\utilisateur\ « nom d’utilisateur »\documents\DIALux

- Chemin partiel « utilisateur » est localisé (stan-
dard : « user »)

- Chemin partiel « documents » est localisé (stan-
dard « documents »)

Données de programme et support

Le registre de DIALux est établi dans le registre standard
de Windows (« program files ») Ce registre standard
peut étre manipulé par I'administrateur. Les exemples
présentés en bas sont des réglages directement apres
I'installation de Windows.

Windows Vista, XP
C:\programmes\DIALux
- Lecteur est le lecteur du systéme (standard c:\)
- Chemin partiel « programmes » est localisé
(standard: « program Files »

© DIAL GmbH, Ludenscheid Page 18



DIALux Version 4.9

Les données de programmes utilisées en commun
(DIALux, Plugins)

Le registre de DIALux est établi dans le registre standard
de Windows « common program files ». Ce registre
standard peut étre manipulé par I'administrateur. Les
exemples présentés en bas sont des réglages directement
apres I'installation de Windows.

Windows XP, 2000
C:\programmes\fichiers commun\DIALux

Windows Vista
C:\programmes\common files\DIALux
- Le Lecteur est le lecteur du systeme (standard :
c)
- Chemin partiel « programmes » est localisé
(standard : « program files »)
- Chemin partiel « fichiers communs » est localisé
(standard : « common files »
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DIALux Light

Il existe depuis la version 3.1 de DIALux |'assistant DIALux
Light. Il vous permet de réaliser des planifications d'éclai-
rage rapidement et sans la moindre difficulté. Les utilisa-
teurs travaillant rarement avec DIALux peuvent ainsi utili-
ser ce logiciel sans pour autant devoir |'étudier a fond.

Une fois I'installation du logiciel terminée, I'assistant
DIALux Light est représentée sur le bureau, a proximité
immédiate de I'icbne « normale » de DIALux. Un double-
clic suffit a démarrer I'assistant. Si vous avez déja démar-
ré DIALux, |'assistant de DIALux Light se trouve dans le
menu Fichier = Assistant.

Sélection de l'assistant E]

Les assistants suivants sont & valie disposition :

B vy 9 @

DilALus Light Importer DXF Dispositions champ Digpositions
rectilignes
. 2 v v
Planshcation rapide  Planification rapide Pigce voiltée Pigceenll
prof.

g 9 A

Pigce polygonale  Pigce rectangulaiie  Planification rapide
des fues

Cet assistant vous accompagne avec clarté dans toutes les étapes de la planification.

i Suneant > I[ (uatter

Figure 6 Assistant DIALux Light — Icone DIALux Light

DIALux Light vous accueille par un écran de bienvenue.
Cet écran vous présente les étapes suivantes du logiciel.
Une fois que vous avez terminé les entrées requises dans
une fenétre, cliguez sur Suivant.
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& Assistant DIALux Light x|

Bienvenue dans I'assistant DIALux Light
Cet outil vous permet de planifier entiérement et aisément des projets standard

1 vous permet deflectus iapidement toutes les dapes dune plarsic.stion DIALux

* Sasie des irfomatons concermant ks pojet
* Obten ls géoméine de la pisce. les paramétres de caloul et la télection des luminases

* Posticrremer

* Défirsbion des opbons "OF et projet DIALux

Figure 7 Assistant DIALux Light — Démarrage

Dans la fenétre Informations concernant le projet, entrez
vos données personnelles et celles de votre client. Toutes
ces données apparaitront ensuite a I'impression.

3 Assistant DIALux Light ]
Informations concemant le projet
Entez ci toutes Ies inormafions concemant e proe, o pitce e fedites -
lidhe.
Prepestés s praet Edbeus
Mo du Fioe ) Edfous
Nom de la Piece 2 Tékghen
Diescrpiion du proiet Fax
Ensl
Enkes
Champs de donnée lbrement nomne: qui apparaizsent s la page de
garde projet
prresse
Hom i champ Valeun
LT =r—
2 [W commande . - —
Loge de a sociti Selecharrer mage
3 Ertrepme =t
& (Rt cent
5
[(<Précttent | Svart> | [ i ]

Figure 8 Assistant DIALux Light - Informations concernant le projet

Définissez la géométrie de la piéce dans la partie droite
de la fenétre Saisie des données. Par défaut, DIALux
Light génére une piece de forme parallélépipédique. Si
vous cochez la case Piece en L, DIALux Light représente
une piece en forme de L. Observez les dimensions des
cOtés a, b, c et d, représentés dans la figure. Dans la par-
tie droite, vous pouvez également modifier le degré de
réflexion du plafond, des murs et du sol. Le degré de
réflexion réglé pour un mur s'applique a tous les murs
existants.
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& Assistant DIALux Light (]
Sasie des données .
Enieez i toutes les valeurs néeessaited concermant 1a pice et sélsetionnes vt kiminsites av aue I8 type de mantage r’ﬂ
igﬂ

Géométie de la pibce
Longuss (al m  Schema
Langeut [b] 3600
Hanteur 2800 m "l:'
] Utk piécs enlL

c

2

2

d m

Deges de wdfiesion

Piord: |70 w % |Plafond stndard

Murs W % % [Paroi standad
Soli (2w %[5l sendare
Pataménes de la pibee Plan uie
Valewrs de relérence H

Eremple dappication &
Maige
Facteur de téduchon - | 050

0.800

Sélection des luminares

Lumnaite v| [# Cologoes
Vous pouvez séechonna léqupement |

Mortage luminares

Type montage -
Modifier I3 hauteur de mosage & Faide dun

des parameres subvants:

Languew de suspensicn. m Py il
Hauteur du park G i &

déclarage

Haufeur de morkage : "

Figure 9 Assistant DIALux Light - Saisie des données

Cliquez sur Catalogues pour appeler un Plugin de fabri-
cant. Recherchez le luminaire que vous souhaitez utiliser
dans le Plugln puis cliquez sur Appliquer. Fermez ensuite
le Plugln. DIALux Light affiche le luminaire sélectionné en
haut a gauche de I'écran (par défaut, le luminaire affiché
est toujours celui utilisé en dernier).

== Assistant DIALux Light

Saisie des données

Géoméia ds la pace
Longueu [} | 5400 m  Schéma:

Lagear )= | 3600 "

Hautaur 2500 m |:|
b
] Ubkser pibce n L

& m

d m

Degrés de rétiexion
Plfond: (70w % |Plaiond stardard
Mt 50 % % Percs standad

S 20w % Soistandad

Parametres de (s pice Plan utile
Valews de iféience
Enemple d'spplicstion  w

Hauteur

Maige
Facteur de réducticn 050

Ertrez ici toutes les valeurs nécessaires concemnant L piéce et sélechionnez vos uminaies ansi que e ype de montage:

eartation:

T
Sélection dext minaire:
Lumingioe ¥ [ Coskoes |
Vaus pouvez sélectonner féquipemant | caralogues DlaLx
Cakslogues enligne

Exhiers bminaires
|
5| totre banque de données...

Montage luminaie:

Type moniage -

Modifier |a hautew de montage 3 fade d'un
des paramihes suivsnt

Longusur de suspanson . m

Flan uble
Hauteu du point o
déclarage
Hauser de mortage m

Figure 10 Assistant DIALux Light — Appel du Plugin
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¥ Votre bangue de données @

‘ Votre banque de

— - données
Cherchez ‘ Lampe | Divers | Trouwé: 30 _
DAL 5 : - ad
Guel lumitair désirez-vous utiliser 2 | DIAL BS 900-Leuchte Maivelle
) DIAL Stehleuchte recherche
Murnéro o article Sabricant DisL Aufboustrahler x
DIAL Optikleuchten b
L] DIAL j L B Supprimer

| 5

=

Mom du luminaire.

FiNCVA - mit Wallvasher-
Type e iminalre: Reflektor - seidemmatt
| eloxiert - Lampe L3I6W/ 21

= Agﬁ;uer

Figure 11 Assistant DIALux Light — Votre base de données
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Dans la fenétre Calcul et résultats, DIALux Light tente de
déterminer le nombre de nécessaire des luminaires pour
obtenir I'intensité d'éclairage souhaitée en fonction du
principe du degré d'efficacité. Entrez I'intensité d'éclai-
rage dans le champ de saisie Em prévu. DIALux ne prend
pas en compte les luminaires situés hors de la piece
concernée. Les champs de saisie Disposition horizontale
ou verticale vous permettent de définir I'écartement en-
tre les différents luminaires et par rapport au mur. Une
fois que vous avez réglé toutes les valeurs de maniere
satisfaisante, cliquez sur Calculer, DIALux Light démarre
alors le calcul.

5 Assistant DIALux Light X

Calcul et résultats. sk
'ous pouvez i calouler différentes vanartes et véslier les rasultats. "‘, ¢ v
ig&
Luminste [01AL7 50 Edbes s
L ] I ] I @) Automabiqus.
Dimerisices (L% H]: 12305 0.256 % 0.069 © Slection fbre
Paramébes de caleud ;
— I 1 I Mowy (000 [
Em piév- CERRL
= - L . 1
\ ]
Disposiion haiizceiale [ I 1
e CEED E
3 | e |m o om L 000 o0 | 000 | 0oo ooo | 000 oo om0 | oo | ooo 2
000
Dispistion vaiticale Lt
000
- BB
4 | 0w m o4 |m 0
000
000
Paramébies de dizpostion 0.00 v
Fetation 0 " = 5 =
Eavfl] | Ewinlsl | Emesf] | Enin/Eav  Emin/Emas
L E ok

Figure 12 Assistant DIALux Light — Calcul

DIALux Light affiche ensuite les résultats dans un schéma
de courbes isophotes et un tableau pour le plan utile.
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& Assistant DIALux Light ﬁ
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Figure 13 Assistant DIALux Light — Résultat calculé

Le champ Editer résultats vous permet de préparer une
impression ou d'enregistrer les résultats sous forme de
fichier PDF. Pour ce faire, il suffit de cliquer sur le bouton
correspondant. Les cases a cocher qui jouxtent les sym-
boles d'impression permettent de définir quel type d'édi-
tion sera imprimé. Toutes les éditions sont activées par
défaut. Si vous souhaitez par exemple avoir seulement
un apercu, cochez uniguement le résumé. Si vous sou-
haitez présenter vos résultats a votre client, il est préfé-
rable d'activer toutes les éditions.

2 Assistant DIALux Light ]
Editer iésultats s
Vous pouve ici impimer les ésuhats oules ervegisier enlant aue fichies FDF pout les iansférer %
lighe.
Selectionner ks edtions Fiche technique hamnare
Page de gude picie (2] Fiche technique Liminal2] Résumé Diagane | CAL (pokare) v
o
- = _ﬁ Disgiane | UGR ~|
- @ Classfication uminares:
- QoIN OCE
8z ) HEN
[¥]Liste condonnées luminaies o o
o GurE
[
T Paraméties avancés
[Z] Editer walewrs UBR standard
[ Rapport dintensité déclairage selon LG7
’8] Apergu avant impression ‘ ’}n Edition en tant que fichies POF . ‘ ’ j_‘] Cipisr les résultats dans |z presse-papiers
"i—_ﬁ Iimer ‘ ’I'I'II Ervesistier comme projet DIALur . ‘

Figure 14 Assistant DIALux Light — Editer résultats
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| Apercu avant impression
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Figure 15 Assistant DIALux Light — Edition

Pour terminer, DIALux affiche un dialogue final. Une fois
gue vous avez quitté DIALux Light, le résultat calculé
s'affiche a nouveau dans DIALux sous forme de rendu
3D. Vous pouvez enregistrer les résultats de vos calculs
via Enregistrer comme projet DIALux.

5 Assistant DIALux Light X

Assistant DIALux Light terminé

Veus venez de réalizer une planiication compléte aves succds.

Pour quitter [assistan, ciiquez sur Temminer

Figure 16 Assistant DIALux Light - Fin
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Travail avec les assistants

Si vous travaillez pour la premiére fois avec DIALux et
n'avez pas encore de longue expérience avec les logiciels
de CAO, nous recommandons de calculer vos premiers
projets a |'aide de nos assistants.

Les utilisateurs expérimentés peuvent ignorer ce chapitre.

s Giher Edher Affichagr [AD Coplure Jméter  Seeciondesiumiares Edbion Fengbres Enlane 2
e an o Bl b0 e s TR

: Gestionnaire de-projet
Remarque |

3 DifLux

ez infa dispenible ey

f /) "
~ Mowvsau prejt dintériaur :

Mo

., ——
% Nowvzsu prcjed diextérieur tz 7 Qunir demier projet

- o Y
Mouvaau projed de fue u Ouwrir grojat

¥ iuficher ca dslon lors du prochain démsrrags

Figure 17 Ecran de démarrage DIALux

Une fois installé, DIALux démarre toujours par un écran
de BIENVENUE. Dans cet écran, cliquez sur les assistants
de DIALux avec le bouton gauche de la souris. Si le dia-
logue de BIENVENUE n'est plus affiché, vous accédez aux
assistants via le point de menu Fichier = Assistants.

: Fichier | Editer  Affichage CAC  Capture Insérer  Sélection des lur
] Mouveau ChrM o

o QUMEiF, kD CErl+0
1H
HIN
el

Eermer

g

Enreqgistrer Chrl+3

la pigce | Orientation
Enregistrer sous... B

|;;\ Assistants.. .,

—_—

D Imporker 3

Exporter 3

Mise en page/configuration imprimante. ..

Apercu...

Lk

Imprimet. .. Ctrl+P

Configurations 3

Derniers projeks ouverts 3

Quitker |

Figure 18 Appel des assistants DIALux
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L'exemple suivant présente le mode de fonctionnement
de I'assistant : Piece en forme de L, Champ de luminaires
avec 500 Ix sur le plan utile.

12
[
2

3m 6m

Sm

Sélection de I'assistani

Les assistants suivants sont & voue disposition

B < =z A

1apide ation sapide vapie
prct.

des nes

Assistant de planification rapide

Bienvenue dans l'assistant de
planification rapide.

Il vous accompagners dans toutes l=s étapes dune
planification rapide DIALux.
Cet ssistant vous accompagne a1 Celle-ci comports les étapes suivantes :

» Demande des informations concerant la pigce

+ Sélechon et posiionnement des luminares

+ [Calcul de: résultats de la plarification

Figure 19 Travail avec les assistants - Démarrage

Cliquez sur planification rapide, vous pouvez commencer
immédiatement. Confirmez chacune de vos manceuvres
en cliquant sur Suivant.

Assistant de planification rapide
Mam du L pibes
Voun pouves romeet s pibce -
~
Hommez la pesce Le rom que vous ke sfisbun: vous permetina de b localoer & fout

momant dars Faboinscarce - § appariia bousur dan les Bllianies diiors de
cetle pice

Ansistant de planification rapld

Momdals  |Pecel] Faemn da la pibce
Dilbdsarias formma da pibce scri b voe citpostion clans |a planiic sion iapide -’Q

nisistart peud a postmyert propose hlérestes améicralicns o ades su

Silactionrs b tyss ch ke conaspondart e meeus B vois pioist
©) Piboe ctargule (%) Fibcaen L £ Piben nobonaks

| & &

Assistant de planification rapide X

neraabon pce
Lenmrtaiin de l tvsce défid fonetshon. de i ace wn L dars b ot Q
Unerdafior, contecte da L4 pabie an L vine ook er erivm ks corwes s s [Comvants | [ hoier
w3 ot 3 e Fun plan st

G mctcr s i) b cvmsporshen ba e | e pugel

| =l =1

Suvard s | | dveie |

Figure 20 Travail avec les assistants - Nom, forme et de la piece
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Entrez le nom de la piece, sé
puis son orientation.

Assistant de planification rapide

Dimensions de la piéce
Cette rubrique vous permet de définir les dimensions de |a piece.

Quelles sont les dimensions de la pigce ?

a: 1 5.400 m Schéma :
b (éféhﬁ n
c: |2700 m
g | 00 n

Quelle est la hauteur de la pigce ?

Haue (2800 | m

ectionnez Piece en L

Présentation :

Frécédent [ 5

uivant > ] [ Annuler ]

Figure 21 Travail avec les assistants - Dimensions de la piece

Entrez les mesures et la hauteur de la piece. Le schéma
et I'apercu vous indiquent quel mur est représenté par

chacune des lettres.

Assistant de planification rapide

Propidtés des maténiaux
Les propridtés des mabériaus des parois, du sol et du plafond irfluencent ka
distibution da la lumiérs dans la piéce.

Quels sark lae degiés de wllesion des suifaces 7

Diogrs o réflesion Matisiau Couleur:

Pond: Bl %% |Plaiond stendad |
Mus: 50 w|% |Parcistendad v (-
Sal I w|x [Sosandad o [ —]

Assistant de planification rapide

A quelle hauteu da 2ol te owve e riveau dubiasion 7
==

Haste

Quele talle doit ok ks mange, Plcat enfie be riveau ulfe o ket murs?

Marge 0800 -

_c Précaderd || Suvar!

Plan ulile
Le plan utle et une suface maginase qui 'éend paalilement 2u sol 3 une
Comtane hauteu

Assistant de planification ragide

Factew de 1eduction
Diéfiruszez be facteus de réduction ou le car échéant le facteu de planfication

-

Avec quel factew denietion voulez-vous peocder 7
Facteus de sécuction: 050

Les valeurs d factews danbstien admines ve suent enise 016610

Veloors e sl Esempis

E

v

o

Pidce procse. cycie dentishen de 3 ant
ratalation exténeuse. cpcle denisetion de J ans

o edenmre polufn seves

[« Prtccent | Suvart> | [ Ao |

Figure 22 Travail avec les assistants - Réflexion, plan utile, facteur d'entretien
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Définissez les degrés de réflexion, le plan utile et le fac-
teur d'entretien. Vous pouvez également reprendre les
valeurs standards de DIALux en cliquant sur Suivant.

Assistant de planification rapide

Sélection des luminaires

souhaité.

Sélectionnez le luminaire 3 utiiser :

Sélectionnez un luminaite parmi vos favaris pour cette disposition, ou bien
parcourez les banques de données installées jusqu'a découviir le luminaire

Lampes : i! » T26 36w s

<

Lurinaire - | DIAL 1 SiNOVA v| [&_Cotalogues
Vous pouvez sélectionner 'éguipement : Catalogues DIALUX »
Emission de lumiére 1 Catalogues en ligne »
Eichiers luminaires »

\_3 otre banque de données...

“ous pouvez modifier le courant
photoélectrique du luminaire :

Courant 2350 |m

Figure 23 Travail avec les assistants - Sélection du fabricant de luminaires

En cliquant sur Catalogues dans le dialogue de sélection
des luminaires, vous pouvez appeler les Pluglns installés
ou démarrer votre propre base de données. Votre base
de données contient toujours quelques luminaires de
démonstration. Vous pouvez enregistrer vos luminaires
favoris dans votre base de données et ainsi accéder rapi-
dement aux luminaires que vous utilisez le plus fré-
quemment.

¥ Votre banque de données @
Votre banque de
————— données
Cherchez | Lampe | Divers
Quel luminair césirez-vous utilisar 2 Nolwelle
|DIAL Stehleuchte Tetitite
MNurnéro d’article: Fabricant: |DIAL Aufboustrahler x
|DIAL Optikleuchten ot
j ID‘AL ﬂ y = Suporimer
| »

Mom du luminaire:
I Bl

Type de luminzire:

SiNOVA -
Reflektor -
| eloxiert -

mwit Wallwasher-
seidenmatt
Lampe L36W/21

g
Ed

ﬁﬂﬁlguel

Figure 24 Travail avec les assistants - Plugln / Votre base de données

Fermer

Utilisez les fonctions de filtre d'un Plugin ou comme dans
notre exemple votre base de données pour sélectionner
le luminaire souhaité et cliquez ensuite sur Appliquer.
Cliquez ensuite sur Fermer.
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Assistant de planification rapide

Sélection des luminaires
Sélectionnez un luminaire parrmi vos favoris pour cette dispasition, ou bien
parcourez les banques de données installées jusqu'a découvr le luminaire
souhaité.

Sélectionnez le luminaire & utiliser -

“ous pouvez sélectionner 'équipement : DIAL

| Ernission de lumiére 1

Luminaite: | DIAL 1 SINOVA v| [&_Catalogues |

Lampes: |1#72636W v':

Yous pouvez modifier le courant
pmmelectnque du luminaire -

Courant 2380 I

=

l Suivant » ] [ Annuler

Figure 25 Travail avec les assistants - Sélection des luminaires

de dialogue correspondante.

Assistant de planification rapide

Hauteur de montage
Définizzez la hauteur 3 laguelle les luminaire sont posés.

Sélectionnez le type de montage du

luminare concemé . ~ Présentation :
Type montage - |
Modifier la hauteur de montage 3 ['aide d'un
des paramétres suivants:
Lonaueur de | m
- Plan utile
Hautewr du point | m
Hautewr de 2.6 | m

Hautewr de plan utile :0.800 m
Hauter de la pigce (2 800 m Hautewr des luminaires :0.065 m

Precédent [ Suivant > I [ Annuler ]

Figure 26 Travail avec les assistants - Hauteur de montage

Sélectionnez le type de montage.
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Assistant de planification rapide

Mombre
Faites calculer le nombre de luminaires néceszaire pour obtenir une intensité ”,
moyenne de ['éclairage, ou entrez vous-méme des waleurs. \
Entrez lintenzité de I'éclairage ; :
royernhe souhaitée : Presentati
Ern  |EEH | I
| E—
[ 1 . ]

. . . L ] [ ] [ ]
Ou bien le nombre souhaité de lignes de
lurinaires et leur nombre par ligne : L I o .
Lignes: |4 | L i i ]
Colonnes: |3 |

[ < Précédent " Suivant > ] [ Anrwler

Figure 27 Travail avec les assistants - Définition du nombre de luminaires

DIALux utilise la méthode du degré d'efficacité pour dé-
terminer le nombre de luminaires nécessaires pour obte-
nir une intensité d'éclairage donnée. Les luminaires non
contenus dans le périmetre de la piéce ne sont pas pris
en compte dans le calcul.

Assistant de planification rapide

Orientation
Définizsez Forientation des luminaires dans la pigce. "ﬁ

Entrez lorientation souhaitée des luminaires

dans la piéce : Présentatic

(%) enlarge

Des options non actives empéchent les
luminaires de se chevaucher.

Modifiez dventuellement lespace entre la
premigre ligne et le mur gauche [en long] ou
entre |a premigre ligne verticale et le mur

Espacem jU-45‘3 I

coédert | Suivant> | [ Annler l

Figure 28 Travail avec les assistants, orientation des luminaires

Définissez ensuite |'orientation des luminaires dans la
piece.
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Assistant de planification rapide E'

Terminer I'assistant de planification
rapide

Wous avez ulilisé lassistant de planification rapide
aYes SUCCEs.

Wous pouvez modifier la piece ainsi créée tout &
fait normalerent avec DLALux. Du bien effectuer
immédiatement les calouls 5'y rapportant

Caleud immédiat de la pigce amsi construte.

Paur quither 'aszistant, chques sur Teminer,

| Suivant > | [ Annuler

Figure 29 Travail avec les assistants, calcul du résultat

Cliquez sur Terminer, DIALux commence alors le calcul
puis représente le résultat calculé immédiatement.

W e foter ffchage CAO Coghun  Jefrer  Soctiondos mnares  Egten Fanfires Endane 2

NEdgassann RfLogE . Bisi RIS
A% [e] S[S418 4 3200 4 alid s @ppEials

! Gestionnaire de projet " e | - P dorgentls” @Pker 1 - Apercu 30
Gémdral | Méthods plon denbeeten | Surfaces delapion | Orienbation

Ll Péoa 1

Deserphan :

8 Ligthing Tochimkogies -
[aweineens
o Mt

NORKR

Mo

v TOELAS GRAL

Figure 30 Travail avec les assistants, représentation visuelle du résultat

Pour éditer les résultats calculés, cliquez sur Page unique.
La représentation ci-dessous s'affiche, tous les détails
importants sont présentés en une seule page.
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imprimer.. | &) | ¥ 4= page[1 lwent = * | @ 75% v | dide | Esmer

r—— D|AlUX
E
LTV Ty
Lo
Piéce 1 Edition page unique
A oHm
.
(-1
LT ) e fa0m
Hateour de Lo piton 2800 m. Haviesr de montage: 2800 m. Fadew Wateurs en Luc Echele 10
Fentretien 080
Suttace |__#mw [ Evr M Eus M ! By
Flan utibe ' -7 "z T [ ¥ ]
Sal n b 120 =7 o
Flatond 0 04 m T s
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Handwur B0 m
Trame w32 Poinks
Zone pérghengus 0000 m

Figure 31 Travail avec les assistants, édition page unique
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Interface utilisateur DIALux

DIALux 4.9 reprend l'interface utilisateur de Windows
XP. Le travail est simplifié et accéléré grace a la configu-
ration dynamique des barres d'outils, au guide plus com-
plet et aux dialogues simplifiés qui accompagnent I'utili-
sateur.

WP Echise fdter Afficbags CAD  Cagtire Tredvrer  Sbaction deslmineres  Edion Fendtres  Enlone 1

igdldadlsonlo BiRhOBE . Bigi O~ Bissoligal iyl

finlt wmElcealalelelels 2 2 2 Bl opso slis walmic i bina s E

 Gestionnaire de projet s 1 -Aperruo | 4bx Plegude 8%
Général | Méthode plan dertretien | Sud * — — Eclairage il

Gestionnaire ce
projets et
Inspecteur

fendtres et

= % Romi =
1 Mutzebene
i Boden
) Surfaces au psfond
i (3 Surfaces murales

1 Sue rechediy The Guide
¥ Govohe
| ot Fenétre CAQ

e [0 e | 75| JE

Aopuyer ax F1 pour abkent de fads.

Figure 32 Interface utilisateur DIALux 4.9

L'interface utilisateur DIALux s'articule en trois zones
principales:

e Fenétre CAO

e Gestionnaire de projets et Inspecteur

e Le Guide

Ces trois zones de travail vous permettent de planifier
des installations d'éclairage avec DIALux 4.9 de maniere
efficace et claire. Vous pouvez appeler dans chacune
d'elles certaines fonctions du logiciel ou éditer des ob-
jets. Le gestionnaire de projets comprend l'inspecteur et
I'arborescence correspondante (projet, mobilier, textures,
luminaires, édition).
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Fenétre CAO

Figure 33 Vue 3D d'une piéce intérieure

Figure 34 Apercu du plan d'une piéce intérieure

DIALux vous donne non seulement une vue 3D et du
plan d'une piece, mais également la vue de face et la vue
latérale de celle-ci.

La fenétre CAO permet une planification interactive de
I'éclairage. Vous pouvez tourner, zoomer, déplacer et
parcourir une piece ou un décor extérieur, voire la rue
standard. La fonction « PAN » ou « Déplacer » est tou-
jours disponible par le biais du bouton médian de la sou-
ris. La fonction « Zoom » utilise la molette de la souris
(dans la mesure ou elle en est équipée).
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Attention :

Appeler les menus
contextuels avec le
bouton droit de la

DIALux Version 4.9

Le bouton droit de la souris est extrémement important
pour le travail avec DIALux. Il met a votre disposition des
fonctions importantes en fonction de I'objet, du mode
de programme ou de la zone de travail sélectionnée.

-

Figure 35 Bouton droit de la souris

Vous pouvez également déplacer, cadrer, tourner et
marquer des objets dans une piece intérieure ou un es-
pace extérieur. Le bouton droit de la souris vous permet
d'appeler un menu contextuel ; il commute la fenétre
CAOQ dans le mode souhaité.

ame R T

Figure 36 Menu contextuel de la fenétre

Figure 37 Menu contextuel de la représentation du plan d'ensemble

Lorsque vous cliquez, dans le gestionnaire de projet, sur
la piece avec le bouton droit de la souris, vous pouvez en
sélectionner la vue 3D ou le plan d'ensemble. Si plusieurs
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fenétres CAO sont ouvertes, vous pouvez les ordonnan-
cer librement via le menu Fenétres. Si les fenétres sont
ouvertes en plein écran, les onglets situés dans le bas de
I'écran vous permettent de commuter entre les différents
apercus. Il est recommandé de ne travailler simultané-
ment dans différentes fenétres que si I'écran posséde
une trés haute résolution et si la carte graphique est
d'excellente qualité.

Lorsqu'un objet est inséré dans la piéce, appelez le menu
contextuel correspondant avec le bouton droit de la sou-
ris.

Rotation autour
de ['axe vert

Aligner et répartir
Copier le long d'une ligne, ..

Bl & Couper

| Rotation autour
de 'axe bleu

Déplacement
de |'objet

Rotation autour
de |'axe rouge

Figure 38 Menu contextuel d'un objet sélection

Si le point de menu Pivoter est activé, vous pouvez pivo-
ter I'objet en cliquant sur le point de prolongation, puis
en le déplacant. Le bouton rouge permet une rotation
autour de I'axe rouge, le bouton bleu autour de I'axe
bleu et le bouton vert autour de |'axe vert. Gardez a |'es-
prit que |I'objet dispose de son propre systéme de coor-
données. Vous pouvez déplacer I'objet en cliquant sur la
croix fléchée puis en la tirant.

Nouveauté en DIALux 4.9
- Entre le modus tourné et gradué on peut main-
tenant changer directement avec la touche de
tabulation.
- L'objet peut aussi étre déplacé par ses coins, a la
vue 2 D la rotation s’adapte aussi aux surfaces
touchantes.
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Attention :

appeler les menus contex-
tuels avec le bouton droit de
la souris et les propriétés de
I'Inspecteur avec le bouton
gauche.

DIALux Version 4.9

Gestionnaire de projet

i Projektmanager

Projet | Editewr | Adresse | Détals = Emplacement

Moam BE'W ‘Wemelkirchen
Description
Date: [#] Autematique

= [ BEW Wermelskirchen |
~ ilisés

- & Piéce e .
L pinucle Hiérarchie du
il S .
|l Plafond
+ | Surfaces murales projet
= [l Luminsres
# 7 Dispostion champ
+ [l Obiets hors de la piece
# Wy Pibce 2 I
Onglet

=
Bprojet I ¥ Mobiier LPTextues [ ¥ Sélection des luminaires L 4 Edtion

Figure 39 Gestionnaire de projet

Le gestionnaire de projet permet de travailler rapidement
avec les différents éléments de planification de votre
éclairage. Vous pouvez sélectionner chacun des élé-
ments, en visualisant et modifiant les propriétés dans
I'Inspecteur. Le gestionnaire de projet comprend l'inspec-
teur et |'arborescence correspondante (projet, mobiliers,
textures, sélection de luminaires, édition).

Le projet, en I'occurrence « BEW Wermelskirchen », gere
les informations globales concernant le projet comme le
nom et I'adresse du concepteur, du client, et les caracté-
ristiques de toutes les pieces, décors extérieurs, rues et
luminaires.

La liste des luminaires regroupe tous ceux que vous pré-
voyez d'utiliser dans ce projet et que vous avez sélec-
tionnés via Utiliser dans un Plugln. Vos « alternatives »
de luminaires (ceux que vous n'utilisez pas -encore- dans
cette planification) y sont également gérées.

e la piéce possede des sous-objets, qui sont les sur-
faces limitant I'espace (plafond, sol, murs), le plan
utile, le mobilier et la disposition des luminaires.

e Un décor extérieur contient comme sous-objets
les éléments de sol, le mobilier et les dispositions
de luminaires.

e Les sous-objets d'une rue sont les éléments de la
chaussée (les chaussées et voies, bandes de sta-
tionnement, trottoirs, bandes de verdure, pistes
cyclables et bandes d'arrét d'urgence) et la dispo-
sition des luminaires dans la rue.

Sélectionnez I'un de ces éléments (en cliquant avec le bou-
ton gauche de la souris) pour en représenter les propriétés
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dans I'Inspecteur. Un clic droit ouvre les menus contex-
tuels spécifiques a I'objet, comme dans |'apercu CAO.

La sélection des luminaires

Il existe une autre arborescence permettant de sélection-
ner les luminaires. Celle-ci apparait lorsque, dans le bas
du gestionnaire de projet, vous cliquez sur l'onglet.

Attention:

Le bouton de commande « Sélectionner luminaires »
dans Le Guide et I'onglet « Sélection de luminaires »
ouvrent |'arborescence des Plugins.
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i Projektmanager

Général = Description | Technique

Luminaire | DIAL 3 BS 900-Leuchte

o votre bangue de données
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Figure 40 Arborescence de Plugin — Sélection des luminaires

DIALux 4.9 détecte les Pluglns installés automatique-
ment, ils ne doivent donc pas étre installés une nouvelle
fois, méme en cas de mise a jour d'une ancienne version
de DIALux. Double-cliquez sur un Plugin pour I'ouvrir.

Il est également possible d'appeler un Plugin dans le me-

nu.
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Créez votre propre base de
données de luminaires.
Insérer, Supprimer, Recher-
cher selon certains critéres.
Affichage des illustrations et
des caractéristiques techni-
ques des luminaires.

DIALux Version 4.9

Sélection des luminaires

Les Pluglns non installés des partenaires du projet se
trouvent a un niveau inférieur de I'arborescence. Un
double-clic sur un Plugln non installé provoque I'ouver-
ture d'une fenétre et affiche une page Web du fabricant
de luminaires. Certains fabricants vous proposent de
télécharger différents luminaires ou le Plugin complet.

Votre banque de données

L'utilisateur a la possibilité de sélectionner, parmi les
Pluglns des fabricants, les luminaires avec lesquels il tra-
vaille fréquemment. Il peut mémoriser ces luminaires
dans « Votre base de données » et peut ensuite y re-
chercher des luminaires précis et en supprimant d'autres.

& Votre banque de données E]

Votre banque de

e — données
Cherchez | Lampe | Divers | Trouvé 30
[DIACENGVA A i
Quel luminair désirez-vous utiliser ? DIALES 900-Leuchte = Momelle
DIAL Stehleuchte recherche
Muméro d’ atticle: Fabricant: |DIAL Autbaustrahler x
| e
~ oA )| | STIEEEE— | AN
DIAL
DIAL Bartenbach Lic 9
Irmnport
Morm du luminaire:
Einbauleuchte, weil (RAL ~ -
Type de luminaire: 5016) Export
Raumt lutend,
‘ j Floatglasscheibe wit
Bbb lendring
/ TC-TELI 1 x 42 U v
Ag{g\ gquer Eerrmer

Figure 41 Votre banque de données

Pour transférer des luminaires dans Votre banque de
données, vous pouvez lire, via la fonction Import, un ou
plusieurs fichiers « ULD », *.Idt (Eulumdat), *.ies ou *.cib
depuis un répertoire quelconque. Si vous ajoutez un lu-
minaire au projet — il apparaft alors dans la liste des lumi-
naires du gestionnaire de projets — vous pouvez le copier
dans votre base de données par un clic droit de la souris.
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Ajout de fichiers de luminaires dans DIALux

B Résultats de la recherche

Fichier ~ Edition  Affichage Faworis  Outils 7

d J l_ﬁ /:__\J Rechercher = Dossiers v

Adresse d Résultats de la recherche

£ Taches des résultats ¥ ® 99000039
% gen0010

B Es2nss

Gestion des fichiers @ Esz056

B DP3--16

Autres emplacements ® 95551301

Dans le dossier

‘| Testserverifies| TEMP
\\Testserverifies\ TEMP
‘| Testserverifies| TEMP
W\ Testserverifies| TEMP
il
1

Mom

Testserverifies| TEMPosram
Testserverifiles| Test_Datenil
Happy Luminaires 1 i Testserverifies\DIALux Schul

\ TP

P Py S
Détails ) Ouvrir le dossier contenant

@ Happy Lurm |
D AL ux 114185100 Insérer dans projet DIALUX
[ 1 @B 118005100 s & de données DIALL
B 11005108 vec...
® LIALASLDY Envoyer vers 3
) aDRE_314 i
@ aTS 136 Couper
Happy Luminaires 2 Copier
Eulumdat: File
Bems o Sssiar Créer un raccourci
‘i TestserverifilesiDIALUx Supprimer
SchulungiHappy Luminaires LTD ® Es6120 Renammer
B Eseads00 Propriétés
B Faraann TTARFTEF

Figure 42 Menu contextuel de I'explorateur pendant I'exécution DIALux 4.9

Alors que DIALux est en cours d'exécution a l'arriére-
plan, vous pouvez rechercher des fichiers de luminaires
dans un répertoire quelconque avec I'Explorateur Win-
dows puis les insérer dans le projet DIALux actuel ou
dans votre base de données (clic droit sur le fichier).
L'apercu CRL du fichier de luminaire sélectionné apparait
alors dans I'Explorateur Windows. DIALux supporte les
formats suivants :

. Eulumdat (Idt)

CIBSE

T™M14

IES (dans toutes les versions)

LTLi

PDF (format spécifique au fabricant)

Pluglns des luminaires

Apres une lampe a été choisie, quelques Plugins de lumi-
naires donnent la possibilité d'ouvrir un Plugin de lumi-
naire pour choisir une bonne lampe du producteur de
luminaire. Le Plugln luminaire donne donc toutes les
dates techniques y compris les dates photométriques et
les facteurs de maintenance. Si un Plugin luminaire ne
donne pas encore cette possibilité, il est aussi possible de
démarrer le choix de luminaire directement depuis DIA-
Lux.

Dans la page de propriété de technique de luminaire il se
trouve derriéere la signification de lampe, un tableau de
commande avec trois points (...).

Quand ce tableau de commande sera manoeuvré,
I"utilisateur devrait avoir une liste de tous les Plugins de
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luminaires qui sont installés et il peut choisir un et il peut
en trouver le bon équipement pour la lampe.

Gestionnaire de projet E Pigce 1 -1

Général | Description.~ Technique m | 100

Emission de lumiére 1

=1
=2
L

Lampes : THIIEW 340 v L

Flu lurminens: 3350 m | B D1ALux Lamp Plugln |

Puissance 45.0 W Y g
{ 3

Facteur de A )

correction ; o0 T

Raison de
carreckion

.00

= [ Projet 1
=1 Luminaires utilisés
¥ 0% 3EAE 110460 EURCLUY 200,136
+ 8y Pigce 1

|2.UD

Figure 43 Démarrage d'un Plugln de luminaire depuis DIALux

S’il n"y a pas encore installé de Plugln, I'utilisateur peut
uniquement ouvrir un Demo Plugln de DIALux. Il sera
transmis quelques criteres du luminaire, si le producteur
les a mis a disposition, au Plugins des luminaires. Cela
peut étre : le ILCOS-L Code de la lampe qui va aveg, la
puissance, le culot, le voltage et cetera. Le Plugin de lu-
minaire donnera alors des produits justes pour les lumi-
naires. L'utilisateur choisit la /les bonne(s) lampe(s) pour
son installation. Cela peuvent étre des lampes standards,
des couleurs particulieres de lumiéres, des lampes qui ne
demandent pas beaucoup d’entretient ou bien d’autres
luminaires avec attributs spéciaux. Les luminaires don-
nent les dates techniques qui peuvent aussi changer le
CRL des lampes. Cela est le cas par exemple quand il
s'agit d'une lampe a réflecteur. Des lampes pour les lam-
pes a réflecteur, ou il ne faut pas échanger le CRL, car il y
a par exemple une vitre additionnel en supplément, re-
fusent I'adoption du CRL.

Sur les produits normaux I'utilisateur peut déterminer lui-
méme la transmission de la lumiére. Par exemple si pour
un émetteur il faut installer un spot ou bien un Flood
réflecteur.
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Créez votre propre arbo-
rescence de répertoires.
DIALux représente tous les
fichiers *.SAT et sous-
répertoires sous
c:\Programmes\DIALux\
Furniture dans I'arbores-
cence de mobilier. Vous
pouvez regrouper ainsi les
meubles comme vous le
<nithaite7

DIALux Version 4.9

Catalogue de lampes DIALux

DIALux

Catalogue de lampes DIALux

[ Type de lampe 5ESE,{D|.U,.= Facleurs dentiefien |

Durée de vie totale en 1000 heures: 15

Heures de Fanteur Facteu de
service d'entretien survie
] Couleur de Ja himizre 1 ,

[ Socke 05 097 0%
O coss ——— [ 093 05
) 15 089 003

] Puissance minimals

] Puissance maximale

ST 150w B22 A~
SE 150w 622 &
L5E BEW

148 1000WF c/f
HSGST 12 / 50/
HRGS 1

HRG5 1 ol
HMGS 11 Tmm 12 50w/ 8° Spat
HMGS 111mm 124 50W 24" Flood

LED rod

LED green d

LED e
Sppliquer |

Figure 44 DIALux Lampes Demo Plugin

<l

Duitter e catalogue

L'utilisateur peut transmettre une ou plusieurs lampes au
luminaire. Comme ca il est par exemple possible de mé-

langer des spots et des Floods réflecteur en méme temps
ou d'utiliser deux couleurs de lumieres dans une installa-
tion. La lampe qui a été choisi peut effacer la lampe exis-
tante ou bien elle peut la compléter.

Arborescence du mobilier

Vous pouvez ajouter des meubles de |'arborescence dans
le projet (apercu indifférent) via Glisser Déposer tout
simplement avec la souris.

i Projektmanager ¢ Yorschau x®

Géometrie Office Equipment

Glisser-déposer
un objet dans
une fenétre
Can.

Position de I'origine du mobilier

%[00 |m oy (0000 oz (0000 |m
Taille :

L'| |m I: ‘ ‘m H | lm
Rotation :

x[p0 2 w0 3oz 3¢

Tl

Caller dordinateur écran

plat

1 Corps standard
W Eléments de pisce
0§ Fenétres et portes
@ Eléments décor extérieur
*d Surfaces de caledl FipChart
' Points de calcul
(=)W Fichiers mobilier
(= 7% Inkérieur
[+ ¥ Design Furniture
1 Habitation

1 Miscellaneous FlipChart
% Modules
(= /% OFfice Furniture J—
1 Books

1 Chairs '

% OFfice Equipment
1 Storage Units
[+ #F% Tables
[ W extérieur

Photocopieur

<

) Prnﬁt\lh Mobilier L & Textures L ¥ Sélection des luminaires l 4 Edition

Figure 45 L'arborescence du mobilier
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L'arborescence du mobilier est divisée en sept sous-
répertoires. Vous pouvez amarrer la fenétre d'apercu de
I'arborescence du mobilier a divers endroits de DIALux.
Depuis la version 4.3, les meubles sont enregistrés en
format m3d. A cause de cela I'échange des fichiers de
meubles avec d’autres fichiers et devenue plus facile. Les
fichiers m3d contiennent aussi le Preview pour
I'arborescence. Naturellement le format SAT est toujours
a votre disposition.

L’arbre des couleurs (depuis 4.3, avant :
Arborescence de textures)

L'arborescence de textures vous permet de modifier les
propriétés des surfaces via Glisser Déposer de la méme
maniére que vous placez des meubles dans une piece.
L'arborescence de textures contient des textures prédéfi-
nies (représentation de surfaces), des couleurs RAL et
vous permet de gérer vos textures propres.

i Gestionnaire de projet i Présentation X

Remarque fenétre
Glizgzer-déposer
( i,‘ ur obiet danz

y une fenétre
CA0.

Aucune info disponible

Fenétre 1

=Ly Textures
+- Ly extérieur
=Ly intérieur

+-Lygd sol
Lyé plafond
Lyé fengtre

meuble | i
::: portes fenétre, plastique
- Ly mur blanc
+-Ley Couleurs - ar7
#-L5y Couleurs de la lumigre
+-Ley Filkre couleur

Fenétre, Bois

Figure 46 L'arborescence de textures

Lorsqu'une texture est sélectionnée, un apercu s'affiche
dans I'Inspecteur. Le degré de réflexion de la texture est
déterminé apres I'importation de ses valeurs RVB. Mais
vous pouvez modifier ce degré indifféremment. Il est
important d'entrer |a taille réelle de la texture. Par dé-
faut, DIALux régle ce parametre sur 1 x 1 m. Si par
exemple vous photographiez une facade puis importez la
photographie sous forme de texture, saisissez la taille
réelle du batiment (longueur et hauteur). Une fois que la
texture a été placée sur la surface, il est possible de I'édi-
ter (cadrage. rotation,...).
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Attention :

Le bouton « Editions » de
Le Guide et I'onglet « Edi-
tion » ouvrent |'arbores-
cence des éditions.

Important !

La position de rendu 3D est
reprise des parametres réglés
pour la vue CAO 3D.

Il est également possible
d'enregistrer le rendu 3D
au format *.jpg. La posi-
tion de rendu 3D est re-
prise des paramétres réglés
pour la vue CAO 3D.

DIALux Version 4.9

Arborescence d'édition

Une arborescence existe également pour sélectionner
I'édition. Pour I'ouvrir, cliquez sur I'onglet Edition.

| S Edition |

Figure 47 L'onglet Edition

Ou cliquez sur le symbole correspondant dans « Le
Guide ».

Les éditions dont le symbole est en exergue sont immé-
diatement disponibles. Si le symbole n'est pas en exer-
gue, le calcul doit étre effectué pour obtenir cette édi-
tion.

=1 Pigce 1 A
=| Résumé
=| Protocole de saisie
=| Liste des luminaires
| Plan d'entretien
=| Plan d'ensemble
=| Luminaires {plan dimplantation)
=| Luminaires {liste de coordornées)
| Mobilier {plan d'implantation)
| Mobilier {liste des coordonnées)
| Eléments de pigce (plan dimplantation)
| Eléments de pigce (liste des coordonnées)
| Surfaces de caleul (liste des coordonnées)
| Postes de travail (liske coordannées)
| Surfaces UGR (liste des coordonnées)
| Groupes de commande, mise en service
| Résultats des calculs
| Surfaces de caloul (apercu des résultats)
| Paints de caloul (apercu des résulkats)
| Observateur UGR {apercu des résultats)
[T 2] Apergu 3D
[# [ Surfaces de la pléce v

Alujujwinin|n|s|wininiw|w]3 =)

_5 Prajet J.]h fabilier L & Textures L v Sélection des luminalres. | Edition

Figure 48 L'arborescence d'édition

Pour visualiser une édition a I'écran, double-cliquez sur le
symbole correspondant. Pour visualiser simultanément
différentes éditions, effectuez un clic droit sur un sym-
bole d'édition puis sélectionnez Ouvrir dans nouvelle
fenétre. Toutes les éditions sont visualisées a I'écran. Les
éditions dont la case a cocher présente un symbole d'im-
primante sont imprimées ou représentées sous forme
d'apercu avant impression si vous appelez la commande
Fichier = Imprimer ou Fichier > Apercu avant impres-
sion.

Le rendu 3D reprend pour I'impression la position de
I'observateur définie dans la CAO.

Vous pouvez également enregistrer le rendu 3D sous
forme de fichier image *.jpg. Pour ce faire, pivotez-le
rendu jusqu'a ce qu'il représente la visée souhaitée. Sé-
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Le Guide :
le fil rouge, votre guide
rapide dans I'ensemble du

DIALux Version 4.9

lectionnez ensuite Fichier = Exporter = Enreqistrer vue
CAO au format JPG... Sélectionnez un répertoire et un
nom de fichier sous lequel vous enregistrerez le rendu.

Stetiondes heivmes  Egtion Fenditres Enlge ©

! RO e e Bisi s @e L FlaasRies i
Qurare. ke Qb A ¢ y
o © lassalicoklewlisvamippiinaldale 0l
st -
- [— b m@raum 1 - apercu 3o | irx
Envegistrer sous Ja plics | Oriertation
W N st
Importer »
Laportar b | A Ervequtrer bes ddtions au Formet POF...
L d Ervegutser page unigue b fomat FOF...
A Ko =
b Lrpmine... carke Envagiztrar la plan dentretisn s Format B
Configur ations: . Erwwgistrer Ly bitw chet krvirusines: du presiet s formal GAFR (D
(Cewrmars prots ouverts. ¥ | A Colouer vue CaO avec POYRay...
P CAD At ol i speicherm...
- ) Enreontrer it 30...
= [ Pregebt | — =
# C Lumnsies ukeds — =
= Raum Envegitrer le fichiee DWG ou DI, ..
L) tioeters =
i Boder Envegistrer le fichier 3TF...
(0 Surf s s b Ervegatrer b fichs décer Rarimus DUARUE. .
2 Serfacrs e
@ (3 Lusrinares
@ Mobiler
i  Bements de pioe

Figure 49 Enregistrement d'une vue 3D au format *.jpg

« Le Guide »

Le guide appelle directement les différentes étapes né-
cessaires a la planification. Il fait office de « fil conduc-
teur » et conduit I'utilisateur directement au but.

L'Information: Le guide peut étre adapté en fonction des
souhaits individuels. Des domaines d'application peuvent
alors étre affichés ou masqués de maniere ciblée.

Fditer pitce

i Insérer nouvelle pibce

'::‘; Chirges fichiss CogF

1 x: In géométrie de la Cliquez sur ce bouton de

g Dok e commande pour accéder
colorres aux fonctions.

G§ Insérer fenétres et portes

Insérer Equipement

W% Flacer |e mobiler

@ Sélectionner la bexbure

Planifier éclairage Laissez le painteur un

¥ Sélectonner luminares certain temps sur ce bou-
(. Insérer kminaire unique tan de commande pour
[, Insérer champ de Lmnares que toutes les options

[ Insérer disposition rectilgne 5'affichent.

L4 Insérer dipesition crculsire
Objets de caloul
M Irsdrer surfaces de catoul =

Figure 50 Le Guide

Lorsque vous cliquez sur un symbole de Le Guide, la
fonction correspondante est appelée directement. Laissez
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le pointeur quelques instants sur I'icne « Eclairage inté-
rieur » pour faire apparafltre toutes les options concer-
nant les parametres de la piece.

Si la fenétre de Le Guide a été masquée, vous pouvez,
depuis la version 4.1 de DIALux, I'appeler dans le menu
avec la fonction Afficher fenétre guide et faire ainsi ré-
apparaftre Le Guide.

fals = 2l2le)a LB o |
feer— Wt hperan || o

Génral | Mithods plan derhisten  Sufscss

[ Fam

pesmiaten

. ge. (mo. | ec [ s | Qe

Figure 51 Afficher fenétre guide

L'Inspecteur

L'Inspecteur permet de visualiser les propriétés de |'objet
sélectionné dans I'apercu CAO ou dans le gestionnaire
de projet. Vous pouvez aussi les modifier. Certaines va-
leurs s'affichent sur fond gris. Il s'agit des valeurs invaria-
bles (a cet endroit du programme).

Editeur = Adresse | Détails

Emplacement

BEW Wemslskirchen

Description ;

Automatique

+-70 Luminaires utiisés
+ @ Pibce 1
-l Pidce 2
=@ Pidce 3
[ Plan utile
# [l Décors lumineux
) Groupes de commande
o sdl
ol Plafond
= (1l Surfaces murales
B2 Parci1
Patoi 2
BB Parci3
B2 Parci4

Figure 52 Pages des propriétés de la piéce sélectionnée dans I'Inspecteur

, Certaines propriétés de la piéce sélectionnée apparais-
L'Inspecteur affiche la page . \ .
des propriétés contenant sent dans le haut. Cliquez sur I'onglet Surfaces de piéce

celles de I'objet sélectionné afin de modifier globalement les propriétés du degré de
(ici I'ensemble de la piece). réflexion
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Modification individuelle
d'un mur ou réglage global
pour I'ensemble de la piece ?

Modifications du luminaire
ou de la disposition des
luminaires ?

Cette option vous permet de
modifier les propriétés de la
disposition compléte des
luminaires et non celles des
différents luminaires.

DIALux Version 4.9

Attention ! La modification des degrés de réflexion s'ap-
plique ici uniqguement a tous les murs. Pour modifier le
degré de réflexion des murs individuels, marquez la paroi
concernée puis modifiez-en ce parameétre dans I'Inspec-
teur.

Gardez a l'esprit que I'Inspecteur fait la différence entre
des luminaires individuels et une disposition de luminaires.

=11 Luminaires
(=1 Luminaire unique
¥ 1 x DIAL 1 SiNOYA
(=), Disposition champ
¥ 9% DIAL 1 SiNOYA
[=)- 5, Disposition rectiligne
¥ 5 DIAL 1 SINOWA
[=)- -, Disposition circulaire
¥ 7 x DIAL 1 SiNOWA -

Figure 53 Disposition et luminaires dans le gestionnaire de projet

Luminaire Positions Hauteur de montage Ratations Disposition
Lignes: |3 Calonnes: 3
Ao % [0000 [m v [0000 | m
Pantfinal  ~| % (5400 |m v [2600 |m
_ Ern éclairage 459 |«
E 500 I Ern tatal : 1160 I

Figure 54 Page de propriétés « Position » de la disposition des luminaires
sélectionnée

: Projektmanager
Technique | Rotations | Décorslumineux | Groupesdecommande = Général = Description | Eclairage de secours
Enrissian de lumiére 1
Lampes : T26 36w v
Flux lumineus 2350

Puissance E3

Facteur de 1.000

Faison de

# & Piece 1 ¥
+ &y Pigce 2
= 8 Piece 3
[ Plan utile
[t [ Décors lumineus
[+ Groupes de commande
ol S0l
ol Plaford
(=1 [3 Surfaces murales
3 Paroi 1
B2 Paroi 2
B Paroi 3
B2 Paroi 4
=) Luminaires
=1 Luminaire unique
¥ 1 xDIAL 1 SINOVA
=) 74 Disposition champ
vy
=) 7% Disposition rectiigne
¥ 5 xDIAL 1 SINOVA
= ¢ Disposition circulaire
¥ 7 xDIAL 1 SINOVA v

Figure 55 Page des propriétés des luminaires dans la disposition

Mode d'édition
L'appel de certaines fonctions fait passer DIALux en
mode d'édition. C'est le cas dans les situations suivan-
tes :

o Saisie libre d'une nouvelle piece
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Commuter DIALux en
mode « Editer la géométrie
de la piece »

Eclairage intérieur
Editer pigce

W Irsérer riosle piscs
B85 Charger fichier DiF

[T Edker la gométrie de la
pléce

@ Insérer plafonds. sols et

Edition interactive de la piece

DIALux Version 4.9

o Edition a posteriori d'une piece existante

o Edition d'un élément au sol d'un décor
extérieur

o Edition d'une surface de calcul.

Pour parvenir dans ce mode, cliquez dans le gestionnaire
de projet avec le bouton droit de la souris sur |'objet a
modifier puis sélectionnez la commande Géométrie de la
piéce, élément au sol ou Editer surface. Ou alors cliquez,
dans le menu Edition, sur Editer la géométrie de piéce. |l
existe une troisieme possibilité : cliquer dans « Le

Guide » sur Editer la géométrie de la piece. Il est recom-
mandé d'éditer la géométrie de la piece dans le plan
d'ensemble.

= [ BEW Wermelskirchen
(=) 3, Luminaires utilisés
¥ 34 % DIAL 1 SiNOYA

= 8 Pigce 1 - —
[ Pla Insérer luminaires »

I sol| 11, Editer 12 géométrie de la pidce

S . _
&0 Su Editer le masque de la lumigre du jour. ..

- Lun 3 Calculer
i
el

[+ Obr
Insérer un décor luminewx

[+ 8 Pigce 2
[+ 8 Pigce 3 Insérer un groupe de commande

Yue 3D standard Fa
Plan d'ensemble {plan X-Y symbobque) F2
Dupliquer pigce

Fa

2 Supprimer
Jabl| Renommer

TTH

Figure 56 Menu contextuel de la piéce (clic droit sur la piéce)

Une fois cette fonction appelée, vous pouvez modifier le
plan de chacune des piéces. Les valeurs définies s'appli-
guent de maniére identique aux éléments au sol et aux
surfaces de calcul.

i, Gestionnaire de projet " [ Pice 1 - Plan densemble b x
Editeur de la pitce o | om 1m0 2 340 a0 500
Dimensions du paraléiépipade ceconscrk &

Longueur: 5400 |m Largewr: 3600 |m
(2 Coord, des surfaces

Radei (280 [0 0 Coord. riversees

g
7 -

x ¥
0.000 -0.000 3.040 v e St e
o e Interaction ?
2040 2.027 2.380 numerique :
5.400 2.027 '
5.400 3.600 5.400 - H

0.000 3.600 3.600 H
> B i
[(hiouter coordonntes | [Suspriner coordornées | g
= [ Projet 1 =12 |
= %, Luminaies utilsés ;[ [ S ——
¥ 4 SEAE 110460 ELROLLI 200,136
Interaction
graphique

Figure 57 Mode d'édition de la piece
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DIALux détecte automati-

quement si des luminaires

sont disposés dans ou hors
de la piece.

DIALux Version 4.9

Si vous cliquez sur les murs cela vous permet de les dé-
placer parallelement dans I'apercu CAO de maniere inte-
ractive.

Cliquez sur les coordonnées de la piece pour les déplacer
librement.

Cliquez avec le bouton droit sur un endroit quelconque
d'un mur et vous pourrez y insérer un point par le biais
du menu contextuel.

z

b T o
Appliquer
Quitter
@) vue 3D standard F&
& Plan d'ensemble (plan %-¥ symbolique} F9

i
!

i

i

|

!

!

i

!

i

1

]

1

' . .
! Insérer point
|

1

Ll

]

1

1

'

]

1

1

]

1

L]

i

Figure 58 Insertion d'un point d'angle supplémentaire

Vous pouvez également ajouter ou supprimer d'autres
coordonnées de pieces dans la Page de propriétés en
cliquant dans la colonne correspondante puis en sélec-
tionnant Ajouter coordonnées ou Supprimer coordon-
nées. Vous pouvez également y entrer les coordonnées
sous forme de valeurs numériques exactes. Entrez les
dimensions maximums de la piece dans Longueur et Lar-
geur. Toutes les longueurs sont ensuite transposées dans
la représentation graphique.

Attention, dans I'exemple représenté plus haut (Figure
56), DIALux ne représente plus ni ne calcule le luminaire
situé en bas a gauche une fois les nouvelles coordonnées
appliquées. DIALux détecte si un luminaire est situé dans
une piéce ou a l'extérieur de celle-ci.

Les luminaires situés a I'extérieur ne sont pas pris en
compte dans le calcul. Mais si la piéce doit étre agrandie
a nouveau, le luminaire y sera réintégré automatique-
ment.

L'édition des éléments au sol du décor extérieur se dé-
roule de maniere similaire. Pour les insérer dans le décor
extérieur, soit vous effectuez un clic droit sur le décor
extérieur dans le gestionnaire de projets ou Le Guide,
soit vous intégrez les éléments au sol a partir de I'arbo-
rescence du mobilier.
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Vous pouvez éditer les élé-
ments au sol et les surfaces
de calcul comme les géomé-
tries de piéces. Ces surfaces
peuvent elles aussi prendre
une forme polygonale.

DIALux Version 4.9

& Décor extérionr |
= (0 Bldmenks sl
oy Dt 20l |

Figure 59 Edition d'un élément au sol inséré

Les surfaces de calcul sont librement modelables dans
DIALux 4.9. Un clic droit sur la surface de calcul vous

permet de la modeler librement, comme la piece, par
exemple pour créer une « Task Area » polygonale au-
dessus d'un bureau.

I Bt B gfchan GAO Capum ek Seindeshenses Bt Fedoe Enke © s
HRRER" [P R 9 Fimboek - H=1 r Bix3 ul: o |
fis] ¢ vfelElalelclialaimla 2 2 2 G Lol wllis e alionicinald o o=l

: Gestionaire de projel *

|

"[laece 1 -7l dercentie @ Pikce |- Apergu 30 |

Soowteie | Salace decod | Mem Surtnces de ealeul
lisiar-dipoaet
Nam Surfpen o il 1 s cget dans
e it
4D

m Tﬁ

#
H
#
k

Kl

i

'

g
]
g
£

Kl

Surle e gkl

gl

R, o (e [ s e

Apgasyer sur Pl pour chterir da Fads, LoGn 0I0Sm 0000w e

i
|

Figure 60 Création d'une « Task Area » polygonale au-dessus d'un bureau

Si des lignes d'aide polygonales et fermées se trouvent
dans une piéce ou dans un projet, il est possible de
prendre leur forme par choix pour une surface dans le
mode d’édition. Cela est trés utile, si la forme était prise
comme modéle (DXF/DWG) avec |'aide des lignes
d'aides, et pour qu’elle soit prise apres par une surface
(piéce, surface de calcul, ou corps d’extrusion. Cette
fonction se démarre avec une clique- droit dans le mode
d’édition. IMPORTANT : il faut que le clic- droit s'effectue
sur la ligne d'aide, qu’elle doit étre prise comme modéle.
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Fedtrur de L plisce em am s ls am G s e 4@

Carerere da parabébpide croweuk §
ongues = 5400 Largeur | 3.600
. G)ouua-uln:s B
L EE vy
F = = = 5 S
x ¥ I = . H
1|0 -0.000 5400 H
2 |sam 0000 2om g ;
FIERL] .04 009 H '
LIREE ] .00 1.508 % ' |
5 |am 2600 FET = H :
& |0 EC ) 2600 . H
- L H
A
Aleuter cosrdonnées [ spprmer coordorntes 7
g4
J | e
ifxm El | Sl Wt 0 standerd o
33 Ben Blou g |} Plon fergenite (an i symbobae]l £5
53 oot vert *
& o e

Figure 61 Forme d'une ligne d'aide récupérer pour un plan
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Optimisation de la configuration
personnelle

DIALux vous demande de modifier les parameétres pré-
configurés. Tous les points de menu permettant les mo-
difications se trouvent sous Fichier = Configurations.
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Appuayer sur FL pour obteni de Fads. AMEn 2

Figure 62 Menu Configurations

Options générales

Le menu Options générales vous propose 8 onglets avec
des possibilités de réglage. Sous les valeurs standards,
vous pouvez procéder aux réglages nationaux spécifiques
tels que les dimensions des pieces, degrés de réflexion,
niveaux d’ usage, etc. DIALux connait I'ensemble des
normes et consignes courantes des différents pays et
adapte les réglages en conséquence.

Vous pouvez par ailleurs activer la norme britannique
LG7 et la norme australienne IEQ-7. Elles s’ affichent
dans les versions sous Résumé et Résultats photométri-
ques.

REMARQUE: cette option ne modifie pas la langue de
DIALux, mais uniquement les valeurs des parameétres.

Vous pouvez naturellement modifier aussi les valeurs
individuellement.
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DIALux 49 P

| Evaluation de Iénengie I Fenétre I Lartemeatx |
Valeurs standard |  Génémltés |  FendteCAO |  Ediion Editeur |
Standard : [Deutschland ']
Dimensions de la pigce Degrés de réflexion Plan utle
Longueur : 5400 m Plafond : 70 % Hauteur : 0.850 m
Largeur : 3.600 m Murs : 50 % Marge : 0,000 m
Hauteur : 2800 m Sol ¢ 20 %

Facteur de maintenance: ~ 0.80
Valeurs définies initislement pour champs de luminaires

Em: 500 Ix Em{us): SO fc Em (extérieur) : 10 Ix Em (US extérieur) : 1 fc

Classification des luminaires par : @ DIN @ BZ | UTE @ cE

Rapport UGR Espace/Hauteur : @ 0.25 Zone environnante:
7 1.00 @) Dimensions de la piéce -0.5m

[7] Rapport dintensité d'édairage selon LG7 (0 Zone e travail +0.5m

[¥] Editer valeurs UGR standard
[ Affiche le part de points de calcul inférieurs & 400 b (IEQ-7)

Lo

Figure 63 Options générales - Valeurs st 1

Dans Généralités, définissez le chemin (le dossier) que
VOS projets empruntent pour étre enregistrés.

L'option Langue vous permet de modifier la langue de
I'interface utilisateur de DIALux. Par défaut, DIALux dé-
marre toujours dans la langue qu'utilise le systeme d'ex-
ploitation. Exemple : si votre systeme d'exploitation
Windows est en francais, DIALux démarre la premiere
fois en francais. Si vous souhaitez modifier provisoire-
ment la langue, par ex. pour |'anglais, afin d'expliquer
certaines choses a vos collegues britanniques, sélection-
nez Anglais dans I'option Langue. Quitter ensuite DIALux
puis redémarrez-le. Le logiciel est alors en anglais. Procé-
dez de maniére similaire pour revenir a I'allemand.

Sous Généralités, définissez également les propriétés du
démarrage, les propriétés des dimensions (métriques ou
anglo-saxonnes) et les parametres photométriques affi-
chés (européens ou anglo-saxons).

Le rappel automatique de sauvegarde est une fonction-
nalité confortable et utile dont vous pouvez régler indivi-
duellement les intervalles. Si pendant le traitement d'un
projet, I'intervalle paramétré est écoulé, une boite d'in-
formation s'affiche en rappel. Elle vous permet d'effec-
tuer directement une premiére sauvegarde du projet ou
si vous avez déja sauvegardé le projet auparavant, de
faire une nouvelle sauvegarde postérieure.
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- =y

Rappel !

derniére sauvegarde de ce projet a été effectuée depuis plus de 1 minute

|Sauvegarder maintenanﬁl I Me pas sauvegarder

Figure 63 Message de rappel automatique de sauvegarde

DIALux 4.7 3
E valuation de [énergie Fenétre Lanterneaus
alewrs standard Généralités Fenétre Ca0 E dition Editeur
Répertaoire projet E
Langue : Frangais (France) w

Afficher dialogue de bienvenue au démarrage du programme.

Toujours ouwrit U Rouveal prajet aves

(&3 rien () Fite () Décor extérisur () Fue standard

Unités

el syskéme doit Etre emplové pour les dimensions (longueurs, surfaces, etc.) 7

Dimensions : Métrique (SI) {m, cm, etc.) w

Quel syskeme doit Etre employé pour les grandeurs photométriques (intensités lumineuses, densités
d'éclairage, etc.) 7

Technique d'éclairage : Europe (31 (L, cdfmz, etc.) w

Atkention : les modifications ne se réaliseront pas dans Inspecteur, les fenétres ouvertes, Fermez

les Fenétres ouvertes bout d'abord, puis ouvrez-les & nouveau. Toutes les modifications seront alors
prises en compke.

[ ruappel automatigue pour la sauvegarde toutes les %d minukes, Minukes,

Figure 64 Options générales — Généralités

Dans la fenétre CAO, définissez les couleurs du fond des
différentes fenétres CAO et des impressions.

Direct3D comme alternative de OPENGL

DIALux utilise une technique tres moderne pour la visua-
lisation de la planification de lumiére. Jusqu'a présent il
utiliser le mode OpenGL ou bien le mode MESA. Car
beaucoup de driveur de carte graphique , spécialement
ceux de « Chip on board » et ceux de ATI, ne donnent
pas la possibilité de montrer une bonne présentation de
OpenGlL, DIALux est capable de transmettre la vue 3D
aussi directement dans le mode Direct3D. Quelques dri-
veurs de carte graphique donnent un meilleur support
pour cela que pour OpenGL. Nous recommandons de
s'en servir désormais de OpenGL. Si un travail sans pro-
bléme n’est pas possible ( des saccades de vue, ou méme
une plantation) essayez Direct3D. Si votre carte graphi-
gue ne soutient pas non plus ce mode, vous pouvez utili-
ser le mode MESA qui est malheureusement lente mais
sOr. Vous pouvez directement choisir le mode au démar-
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rage, ou sous fichiers-> réglages-> options générales->
fenétre CAO mettre le mode en permanent.

M DIALux M@ Start Options BIALux 4.7 Direct3D
! DIaLux 4.7 DIALUx 4.7 Mesa

I DIaLux 4.7 Light DIALUY 4.7 Opel

Figure 65 Option de démarrage de DIALux

DIALux 4.7 3
Evaluation de I'énergie Fenétre Lanterneat
Yalewrs standard Généralités Fenétre CAQ E dition Editeur

Couleurs de Fond

Fenétre 2D

Projets inkérieurs de Fenétre 30 : Il | '] Il ] ']

Projets extérieurs de fenétre 30 : E

(O Utiliser un mode graphique sir (pilote Mesa)

(O Utiliser le pilote systéme Opendl (matériel OpenGl ou pilote OpenGlL Microsoft)

Parametres avancés

[ activer le lissage des bords {uniquement Direct3D, si disponible)

Fléches coordonnées visibles en 30

Masquer la fléche nord en position 02

Figure 66 Parametres dans le pilot graphique

Vous avez également la possibilité de désactiver le pilote
de systéme graphique par défaut et de passer a un pilote
Mesa. Ce changement n'est pas utile si vous utilisez une
carte graphigue « hautes performances ». Avec les PCs
disposant d'une puce graphigue embarquée, le passage
au mode graphique sécurisé (pilote Mesa) peut présenter
des avantages. Le changement est toujours utile lorsque
DIALux se bloque lors des représentations 3D ou que les
affichages 3D sont incomplétes voire manquantes. Gar-
dez a I'esprit que vous devez redémarrer DIALux apres
avoir procédé a un changement.

Si vous devez travailler sur un PC « qui commence a da-
ter », nous vous recommandons d'activer le parametre

d'affichage quadrillé lors des déplacements. Ceci repré-
sente une économie de temps de calcul et vous pouvez
continuer a travailler avec DIALux sans « scintillement »
de I'écran.

REMARQUE: le parameétre supérieur est réglé par défaut.

Si vous disposez d'un PC « puissant », nous recomman-
dons d'essayer de désactiver la fonction.
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Les cases a cocher correspondantes vous permettent de
visualiser les fleches de coordonnées en 3D et de mas-
quer, a partir de la version 4.1, la fleche indiquant le
nord.

Le réglage de la taille de police et de I'épaisseur des li-
gnes de |'édition a lieu dans I'onglet Edition. Vous pou-
vez également entrer une ligne de bas de page, qui ap-
paraitra sur chaque impression, et intégrer le logo de
votre entreprise. Pour intégrer le logo, cliquez sur le bou-
ton a trois points puis sélectionnez le fichier contenant
votre logo dans la fenétre Ouvrir. DIALux ouvre des fi-
chiers bitmap (BMP) ou JPG.

DIALux 4.7 X
E valuation de 'énergie Fenétre Lanterneaus
Waleurs standard Géréralités Fenétre CAO | Editian Editeur
Epaisseur courbes isolux ot Editions pour plans utiles
Dessiner luminaires
Taille de police des lignes isa 10.0 pt
| Dessiner objets
Taille de police du graphique ]
des valeurs : .o jpt
Echelle des graphiques : (®) Taille maximale [ &] Echelle normés optimals
i | [=
Bas de page : | |
En-téte : [ afficher le chemin du Fichier [ Afficher le nom du Fichier
Détails de projet
i g | | d3 | | ok | |
2zl | 4] |
Attention : les modifications entreprises n'ont pas d'effet sur les éditions existantes. Les valeurs saisies
seront simplement. utilisées comme valerus initiales pour toutes les novuelles éditions,

Figure 67 Options générales — Edition

La derniére fenétre, Editeur, accueille vos nom et adresse.
lls seront ensuite repris dans chaque nouveau projet.
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| E valuation de 'énergie || Fenétre || Lantermneaus

| Valews standard || Généralités | Fengtre CAD | E dition | Editeur

Editeur

Marm

Fax

|
Téléphone ¢ |
|
Email : |

Entreprise @

Entreprise :

Adresse

Attention : les modifications entreprises ne sont effectives que sur les nouveausx projets. Les projets
précédents et les projets ackuellement ouverts ne sonk pas concernés,

Figure 68 Options générales — Editeur

La fonction Personnaliser, a laguelle vous accédez via
Fichier > Configurations = Personnaliser barres d'outils
et clavier vous permet de sélectionner les barres d'outils
gue vous utilisez le plus fréquemment. Des que vous
appelez cette fonction, vous pouvez modifier les barres
d'outils existantes. Avec le bouton gauche de la souris,
transférez les fonctions dont vous n'avez pas besoin dans
I'onglet Commandes. Transférez de la méme maniere les
fonctions dont vous avez besoin de I'onglet vers leur
position souhaitée. DIALux supporte les raccourcis stan-
dard de Windows (shortcuts) que vous appelez a I'aide
de combinaisons de touches. Vous pouvez définir d'au-
tres combinaisons de touches dans I'onglet Clavier. L'on-
glet Options vous offre la possibilité de configurer d'au-
tres parametres du menu.

Personnafises
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Figure 69 Menu Personnaliser

Le menu ? permet-vous de rétablir I'interface utilisateur
de DIALux afin que I'apercu standard soit rétabli au pro-
chain démarrage du logiciel.

i) Echier Edter gfichege CAO Captwie [nsérer  Sblsction deskminares Eghon Fenftres Enlane |1
0GR b a0 BebORE 6 o0 Bith e | e lids
it wmlwlalcl4E alalrle 2 2 2 8B o o wllid s a] (T 5 =
 Gestionnaire de projet ml_,[ Rénbialser lintesface
= Afficher is BlALus
Projet | Editeu | Adresse | Détals | Emplacenert —_—
Irfg sur DIALux...
Wi - Frojehti |
Descripbon ¢

Date ; [&] Auomaique.

S 3 Frophil
)%, Luminaires wisés
-y Reum 1

Figure 70 Rétablissement de I'interface utilisateur de DIALux
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Définition d'un nouveau projet

Pour créer un nouveau projet, cliquez sur le bouton de
commande Nouveau projet. DIALux est en mesure d'édi-
ter un seul projet a la fois. Il est donc indispensable de
fermer tout projet ouvert avant de créer un nouveau
projet. Définissez dans I'Inspecteur le nom du projet ;
vous pouvez aussi stocker des descriptions de projets.
DIALux ajoute automatiqguement la date de création. Ou
alors vous pouvez éditer la date en désactivant la case
Automatique.

! Fichier Editer Affichage  ©CAQ  Capkure  Insérer  Sélection des luminaire

COgE R bl b camo Big e
ansn B alieoc@ass ool

Gestionnaire de projet

Projet | Editewr | Adresse | Détalls | Emplacement
Mom : Projet 1

Descripkion @

Date : A

= [ Projet 1 ‘

= Luminaires utilisés

Figure 71 Création d'un nouveau projet

Le deuxieme onglet contient vos coordonnées d'éditeur.
Elles sont reprises de la configuration des options et vous
pouvez les personnaliser le cas échéant. Le troisiéme
onglet contient votre adresse, le quatrieme les détails du
projet. Ces détails apparaltront également sur la page de
garde de |'édition.

Projst  Editewr  Adresse | Détals | Emplacement Projet ~ Edkeur  Adresse  Detals | Emplacement Projet | Edbewr  Adresse  Details
E dtens Jean Prene Peanot Entreprse - Jean Piene Penol 1. Interdocubeur inte - Sopie Grand
Talphone | 02134/5678 2 N commande W 7566
A 02134/5677 Aiesse . Fue de Cionsan 3 Enirepiize Padon
Emal jeanprnepemol@disl de D-44143 Dottrrund 4 Rl chent T

Figure 72 Saisie des paramétres du projet

La version DIALux 4 contient en outre une version avan-
cée de I'onglet Emplacement. Cet onglet permet de dé-
finir la position du soleil pour calculer I'ensoleillement
quotidien (voir le chapitre Calcul de la lumiére du jour
avec DIALux ). Vous pouvez y entrer I'emplacement s'il
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n'est pas dans la liste, accompagné de la longitude et de
la latitude, du fuseau horaire et de I'heure d'été. La case
a cocher Heure d'été désactivée signifie que I'heure d'hi-
ver s'applique a I'emplacement concerné. Vous pouvez
enregistrer les réglages effectués et les administrer libre-
ment.

Projet | Edteur | Adresse | Détals  Emplacement _

Nouyeau dans D’IALulx 4: EmplacsmsnrlLUdenscheid 3
Entrée de données d'empla- i
cement pour calculer la Longueuwr  |763
lumiere du jour .

Fuseau h décalage GMT

Heure d'été du 29/03 v | au 3010w
mars 2005

lun._mar. mer. jeu. ven. sam. dim.
12 3 4 5 B

78 9 10 1 12 13
14 15 16 17 18 13 20
2 22 23 24 5 B X
BB n 1 o2
4 B B 7 B8 9§

Aujourd’hui : 16/06/2005

Figure 73 Saisie des paramétres du projet — Emplacement

Ouverture d'un nouveau projet

Pour ouvrir a nouveau un projet existant au démarrage
de DIALux, soit vous cliquez, dans le dialogue de démar-
rage, sur Ouvrir projet

! peber Eier gichage A Cagm  feét  Seciomdesbmeares Egon Fengies Enfne L

Vil b0 Al ] D B i S i i B Gl D e S ik S R e S0
ip sammse clioonmanasngli " "

£ estionnaine de projet
Remargque.

e info daponble

w Howreau peojet dintésieur - \ Assitants DiALux
% Nowvesy peojet digeténis E 7 Quwic demets peojot

- =y - ~
d Howvesu penjet de fue { t J  Ouir projet 3y

I Aftcher co daliogue lors G prochin ghnamsge
T

Figure 74 Ouvrir un projet dans le dialogue de démarrage

soit vous appelez un projet enregistré par un double clic
dans le menu Fichier = Quuvrir.
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i| Fichier | Editer  Affichage  CAOQ  Capture  Ins
|j Houveau Chrl+M |E
s[5 Oovrir, O Chrl+0
‘ Fermer H
- | Enreqistrer Chrl+5
Enreqgistrer sous. .. N
S Assistants.., i
Irnpirter LN
Expirter 3
Mise en page/configuration imprimante. . .
& Apertu...
= Imprimer... Chrl+P
Configurations 3
Derniers projets ouverts v [
Quikker -

Figure 75 Ouvrir un projet dans le menu

Informations des dates du projet pendant
I'ouverture du fichier

Sous fichier-> ouvrir on trouve un Dialogue adapté pour
les projets de DIALux.

Suchen in: | |2 Innenaumprojekte DX 4.0 v i -
=] - | oz Autres dossiers. .,

ICICEN-TC3.33_Projekre_4.0_4.1 Editeur
L\b [CHemmerling UGR_4.0_4.1 —— L
Zuletzt [CWER Test fior DIALx 4 |
verwendete D | |Bug700 o
= 8 |DorFkrug 05 _bitte ohne Mabel rechnen!!!
@ 8 [Einfamilienhaus WF_4.0
Desktop 8 |Entwicklerbiro_original3
™ |Futuretouse 4.0
™ |Gemeinde Ehringshausen Description
™ | GroBraumbiro offics 1
e 8 |Héirraum texturiert
™ [Konferenzsaal texturiert
M Ineu_B26E_03 Cliert

%

Arbeitplatz

Dateiname | v| [ _ofieen |

Metzwerkumgeh | Dateityp: [ Projet DIALus i) v/ [ Abbrechen |

Figure 76 Apercu d'un projet

Ici a voir il y a un apercu de la vue 3D de la premiére
piece/ de la premiere scene extérieure, informations du
rédacteur, description et client. Sous le domaine

« d'autres classeurs » on trouve ces classeurs dans les-
guels ont été enregistrés les derniers projets de DIALux.
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Edition des pieces

Pour créer une piéce, la meilleure solution est de cliquer,
dans Le Guide, sur Insérer nouvelle piéece.

Eclairage intérieu
Editer pigce

& Insérer nouvelle pigce

Figure 77 Editer piece — Créer nouvelle piece

Editer géométrie de la piece

Il s'affiche alors a droite de la fenétre CAO I'apercu du
plan et les coordonnées de la piece dans I'Inspecteur. Par
défaut, I'origine du systeme de coordonnées de la piece
se trouve en bas a gauche (x=0, y=0). Vous pouvez mo-
difier les dimensions de la piece en déplacant les diffé-
rents points avec la souris ou en ajoutant des points avec
le bouton droit de la souris. Vous pouvez aussi éditer les
coordonnées de la piece dans I'Inspecteur. DIALux inte-
gre les valeurs que vous avez entrées dans le tableau
lorsque vous appuyez sur la touche TAB. Une fois la sai-
sie terminée, confirmez par OK.

flly Beber Edter  Affichags CAD Coghwe fodese  Gélactindeshesnsres Edbon Feoftes Enjge T 8
; Lo, Bisi o gEER s nl;
2 alal .51‘3_ Bis ol als alloe s O El
 Gestionnaire de projet [l Pitce 1 - Plon Fensemble Gbx ilegude B X
Editeur de la pikce n em e um umae an o [ Actionner le
Tmersias. B passkepObe e tordcrt ¥ bou.ton dro‘.t de [
Loogueus £ (5400 [ Largour: [ 4200 | | B e PP g{" |
e h S e - 3 souris
) Courd. universebes s == =
8 [Npios ot
x ¥ 1 3 ; Edter b
1 0.000 <0000 5.400 geomélzie de
g Inpuics.
2 |50 0.000 3500 2 sk
3 |S.e00 2,600 1992 plafonds,
& 3500 4200 1.900 5 | ! Sl
5 |Lem 4200 1.709 & — H Y tnskrer
o o e a0 | Utilisier la touche : Lokl
___———" TAB pour |'édition : Insder
[ : PADEINE
5 | T H o Placorle
a0 ke
r séecs
Rpser conrdorrmes Supsrimer comdornd | e |
Lo Jlawm Ji  Eclairage
2 Proger 1 R 1 . 1
i it I i | || Ecairage
& & Pce 1 “HN - H
: ;ﬁonﬂrmer 6 I B 2
g
g
_jp;\ o [@c. | e e = | Evaluation.
hppuyer aur Fi pour obtenis de [aide, 3.500m 4.200m 0.000m L

-4 Start

W Schire Projite T 20090424 Ha. T2 Hancbuch 4 d... i Urbenanck - Pont | B Microseft Power

Figure 79 Editer piéce — Saisie des coordonnées de la piéce

Vous avez aussi la possibilité de dessiner la géométrie de
la piece au moyen d'un rectangle ou d'un polygone, a la
place de la saisie manuelle.

Si vous ne pouvez visualiser la piece dans son intégralité,
vous pouvez utiliser le bouton portant la loupe (vue
complete du décor) pour zoomer sur la piece complete.

E Fichier ~ Editer  Affichage CAOQ  Capture  Insére
RN =R N NN NN .

i) & n [ w ] Sl (2] 2]a];

oo des luminaires  Edition  Fenétres  Enligne 7

P - YN W da|
Q0 liewaliml
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Figure 80 Editer piece — Zoom sur |'ensemble du décor

Pour obtenir la vue 3D, vous pouvez a nouveau utiliser le
bouton droit de la souris ou bien cliquer sur le symbole
de cube (Affichage standard 3D). Utilisez la double fleche
pour faire pivoter la vue 3D. La loupe permet de zoomer,
la main déplace et les deux pieds vous permettent de
parcourir le décor. Vous avez aussi acces a ces fonctions
si vous utilisez une souris a molette (voir la page 36).

I Bcer [dtw  Gfcheos CAO Cageure  Jedver  Selectondesbmneres  fgeon  Feftres Endore 1 -8
Pl ol b 2 BN bLO W 15
F F Al y

Rotation de vue

Sreoter [ ctoms | G | siecion | it | |

Bopuarer sur F3 pour cbtar de Fade, 120%e  124Mm Q0w e

Figure 81 Editer piece — Vue 3D

Editer parameétres de piéce

Si vous marquez une piece dans le gestionnaire de pro-
jet, vous pouvez en définir différents parameétres via
I'Inspecteur. Dans I'onglet Général, donnez un nom a la
piéce et entrez un texte descriptif.

Général = Méthode plan dentretien | Surfaces de |a piéca | Orlenkation
MNom : Pigce 1

Description :

Figure 82 Editer paramétres de piece — Général

Une nouveauté de DIALux 4 : I'onglet Méthode plan
d'entretien Cet onglet vous aide dans la définition des
facteurs d'entretien et la mise sur pied d'un plan d'entre-
tien, sur la base des normes EN 12464-1 et CEl 97. Vous
étes en mesure d'optimiser les parametres d'entretien
des dispositions de luminaires que vous avez insérées
pour ce qui est de la valeur d'entretien et la nouvelle
valeur de l'installation. Mais |'utilisateur peut toujours
utiliser la valeur d'entretien comme étant une valeur uni-
taire globale pour la piéce, indépendamment des lumi-
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Méthode du plan d'entretien
pour définir le facteur d'en-
tretien

DIALux Version 4.9

naires utilisés. Depuis la mise en ceuvre de la norme
EN12464, le planificateur est tenu de définir un plan
d'entretien qui accompagne la planification de I'éclai-
rage. Ce plan d'entretien est intégré a la procédure de
planification de DIALux 4 et il est défini automatique-
ment.

Général -~ Méthode plan d'entretien  Swfaces de lapigce | Orientation

(%) Global Facteur de réduction - 030
Waleurs de - Sélectionnez un exemple dap

(O Awancé [EN 12454)

Conditions envirannanbes

Intervalle

Figure 83 Editer les paramétres de piece — Méthode de plan d'entretien

Meéthode simple de définition du facteur d'entretien

DIALux permet a |'utilisateur de sélectionner s'il souhaite
d'appliquer un facteur d'entretien global pour la piece
entiére ou s'il souhaite de déterminer le facteur d'entre-
tien de chaque luminaire / disposition de luminaires. Le
plus simple est d'appliquer la méthode classique identi-
gue a celle utilisée dans les anciennes versions de DIA-
Lux.

Une fois une piéce ou une zone d'extérieur définie, I'uti-
lisateur peut procéder a la sélection souhaitée dans la
Page des propriétés.

Général -~ Méthode plan d'entretien = Surfaces de lapléce | Orientation

(%) Global Faclew de réduction: | 0.90

Valewrs de Sélectionnez un exemple d'ap v
Sélechonnez un exemple d'application.

@R A RPN Figce iés propre, utiisation annuelle faible,

Figce propre, cycle dentretien de 3 ans.
Conditions emvaronng Installstion exténewe, cycle d'entretien de 3 ans.
Installation inténewre et extéreure, pollution élevés

Intervalle

Figure 84 Editer parametres de piéce —Sélection d'une valeur de référence
pour le facteur d'entretien

La méthode classique utilise les valeurs de référence en-
registrées dans le logiciel ; il s'agit des valeurs mention-
nées par Monsieur Stockmar dans le tableau 1 de I'article
« Wartungsfaktor - Theorie und Praxis » (Facteur d'entre-
tien, théorie et pratique) paru dans la revue Licht 6-2003.
L'utilisateur peut naturellement entrer une autre valeur
de facteur d'entretien dans le champ de saisie corres-
pondant.
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Une fois les luminaires sélectionnés, I'utilisateur peut les
ordonnancer comme il le souhaite. Il dispose également
d'un acces aux caractéristiques techniques des luminai-

res.

i Fichier Editer Affichage CACQ  Capture  Insérer  Sélection des lumina
ARN=A" (I NN RN gpLo@ |
b aSasliacwlarr28R;

Gestionnaire de projet

Luminaire Montage

Luminaire : DIAL 1 SINOYA b

Lampes : E]

Fluz lurnineus: 2350 Im |

Puissance 36.0 e

Facteur de

correction 1.000

Raison de
carrection

Inzérer Annuler

Figure 85 Caractéristiques techniques des luminaires a positionner

Le flux lumineux de lampe et le facteur de correction ont
par nature une influence sur le nombre de luminaires a
déterminer ; vous pouvez donc les régler dans cet onglet.

E Fichier ~ Editer  Affichage CAOQ  Capture  Insérer  Sélection des lum
ARN=A" N= NN EREERE gpLOo@s|
& MmOy [2]2lelal2]2[ 2] ]g |

Gestionnaire de projet

Lurninaire Montage

Pasition
K| 2700 moY| 1800 mo 2| 2800 i

Rotations
%00 R P s R P N B e

- - -
Montage luminaires
Type monktage Pose w
Longueur de suspension : m
Hauteur de montage m
Hauteur du point d'&clairage : m
Hauter de la piéce 2,600 m Hauteur de plan utile
:0.800 m
Caleul approximatif

Luminaires Total

Waleur de planification 59 |x 59 |x
Yaleur 4 ['Btat neuf : 66 L 66 [x

Inzérer Annuler

Figure 86 Définition du nombre de luminaires requis

La méthode de facteur d'utilisation de la CEl a été inté-
grée dans DIALux pour permettre de définir de maniére

© DIAL GmbH, Ludenscheid Page 67



DIALux Version 4.9

approximative le nombre correct de luminaires requis
pour toutes les dispositions. La valeur nouvelle de l'inten-
sité d'éclairage et la valeur d'entretien s'affichent. La
nouvelle valeur et la valeur d'entretien de la piece com-
pléte apparaissent également. Ce qui permet a |'utilisa-
teur de réaliser immédiatement I'importance de cette
disposition de luminaires dans la planification globale.
Dans ce cas, les valeurs sont identiques car aucune dis-
position de luminaires n'a été placée dans la piece.

Le facteur d'entretien est encore mentionné sur les diffé-
rentes pages de |'édition. Dans I'exemple représenté, a la
page « Plan d'entretien ».

DIALUX
1206 2005

Edlkwr (ke

Telephone

Fax

Emall

Piéce 1/ Plan d'entretien

Un erntretien régulier garantit Pefficacité de lirstallation déclairage et permet de limiter 2 réduction de |a
quantité de lumiére de Finstallation due au vieilisse ment.

Les waleurs minimales concernant les intensités d'éclairage fi<ées par EN 12954 sont des valeurs d'entretien,
clest-3-dire quielles se fondent sur une waleur 3 Pétat neuf (lors de Pinstallation) etsur une planification de
Pentretien. [l en wa évidernment de méme pour les waleurs calculées dans D ALwe, quine peuvent éfre atteintes
quesile plan d'entretien zur lequel elles se fondent est correctement ap pliqué.

Fformations génédmles concemant la pidgos
Conditions environnantes de la pidce: MNarmal
Intervalle dentretien de la piéce: Tous les ans

Disposition rectiligne £ DAL 1 SiHOVA

Influence de 1a réfledion des sufaces de pides: pefitik <= 1.67

Type déclairage: Directement

Intervalle dentretien des lumin aires: Tous les ans

Type déclaitage: IP2¥ farmé (selon CIE)
Heures desenice par année (en 1000 heuras): 253

Intervalle de remplacement des lampes: Tous les ans

Type de lampe: IETgpe 4 tube fluorescent & trois bandes (conforme 3
Channement immédiat des lampes d &aillantes: Oui

Facteur d'entretien des sufaces da pidee: uk= 23

Facteur d'entretien des luminaires: 08z

Facteur d'entretien du courant photo &lectrique de o

lampes: )

Facteur de survie des lampes: 1.00

Facteur d'entratien: a2

Lors de lentrefien des luminaires et des lampes, pridre de respecter les corsignes correspondantes de chagque
fabricant.

Figure 87 Edition du plan d'entretien

Si I'utilisateur ne sélectionne pas la méthode de plan
d'entretien de maniere explicite, I'utilisation et le manie-
ment de DIALux ne sont modifiés en rien. La méthode

« classique » est initialement sélectionnée par défaut lors
de la définition d'une nouvelle piece.

Méthode étendue de définition du facteur
d'entretien

L'utilisateur peut également définir le facteur d'entretien
des différents luminaires (des différentes dispositions)
utilisés. Pour ce faire, sélectionnez tout d'abord la mé-
thode a utiliser dans la page des propriétés.
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& Fichier  Editer  Affichage CAQ  Capture Insérer  Sélection des lun
NS @R s a0 BisloE
fin] & [ w[a[Sl£E [a[r]e]2]2]2] 2]l |

Gestionnaire de projet

Général -~ Méthode plan d'entretien | Surfaces de lapigce | Ot 4

() Glabal
Facteur de réduction :

Yaleurs de référence :

(@) étendu (EN 12464)
Conditions environnantes :
Marmal v
Intervalle d'entretien :

Tous les ans w

Tous les semestres

Tous les 1.5 ans.

Tous les 3.0 ans.

Figure 88 Sélection de la méthode de définition du facteur d'entretien

Sélectionnez d'abord la condition environnante s'appli-
guant a la piece ou au décor extérieur. En tant qu'utili-
sateur, vous pouvez choisir entre les trois situations
propres, normales et encrassées, auxquelles s'ajoute la
situation, évoquée dans le manuel Trilux « Aide a la
planification 12464 », trés propre. Cet onglet vous
permet également de définir l'intervalle d'entretien de
la piece.

Une fois les luminaires sélectionnés, |'utilisateur peut les
ordonnancer comme il le souhaite. Il dispose également
d'un acceés aux caractéristiques techniques des luminai-

res. Cette page de propriétés est identique a celle de la

méthode simple.

& Fichier  Editer Affichage  CAOD Capture  Insérer  Sélection des lumi
HEN=A" I NE - N EeLOES]
] & w[lwl[elelg {2]2lelal]2] 2]lE |

Gestionnaire de projet

Luminaire | Montage | Facteur d'entretien

Luminaire : SEAE 110460 EUROLUX 200,136 A

VASEAE

La lumiére réfléchie

Emission de lumiére 1 1

Lampes : T8}36W/840 v ]

Fluzz lumineus 3350 Im | .

Puissance 45,0 W { 4
\! /|

Facteur de I A

correction ¢ 1.000 T

Raison de

correction

Insérer Anpuler

Figure 89 Parametres techniques des luminaires a émissions de lumiére variées
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Si vous utilisez un luminaire a plusieurs émissions (diffé-
rentes) (LEO, Light Emitting Object, objet émetteur de
lumiere), vous pouvez régler la sélection des lampes et le
facteur de correction pour chaque LEO.

La valeur nouvelle de I'intensité d'éclairage et la valeur
d'entretien s'affichent, comme avec la méthode simple.
La nouvelle valeur et la valeur d'entretien de la piece
complete apparaissent également. Ce qui permet a |'uti-
lisateur de réaliser immédiatement I'importance de cette
disposition de luminaires dans la planification globale.
Dans notre cas, les valeurs sont identiques car aucune
disposition de luminaire n'a été placée dans la piece.

lls Eeier Edter Affchage CAO Coptwe [nsérer  Sdlecton desiun
FRN=A" (IE NI gpLO®:
fin] & n[m]w [ o] Sl44]8 #

: Gestionnaire de projet

Luminaire ~ Montage = Disposition  Facteur d'entretien

Paramétre des lignes

Nombre 7 Espacement : | 0.771 |m
Origine : %:|p.000 (M ¥:|1.800 |m
Paint: final X:i|s5.400 (M ¥:|1.800 |m

Montage luminaires

Type montage .Intégration v
Longueur de suspension : m
Hauteur de montage m
Hauteur du point d'éclairage : m
Hauter de la pigce 12,800 m Hauteur de plan utile
10,800 m
Caleul approximatif
E: 500 lxc Proposition
Luminaires Total
Valeur de planification 454 Ix 526 Ix
Yaleur 3 I'état neuf : 632 Ix 732 Ix

Insérer || Annuler

Figure 90 Définition du nombre des luminaires requis

Vous pouvez, dans la page de propriétés Facteur d'entre-
tien, régler tous les paramétres relevants des facteurs
d'entretien du luminaire concerné. Si un luminaire pré-
sente plusieurs LEOs, ils sont eux aussi paramétrables
individuellement.
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i[l Fichier Edter Affichage CAO Capture Insérer  Sélection des lur

Luminaire ~ Montage | Disposition  Facteur d'entretien
Emission de lumigre 1 |

Intervalle d'entretien luminaires : | Touslesans v

Type d'éclairage : P2% Fermé =
Heures de service par .
année (par 1000 heures) ¢ | 2.58 (horaire de foncti w

Intervalle de rempl. des lampes (en années) : | 1.0

Type de lampe : lLampe & tube fluorescefiy
[#] Changement individuel des lampes défaillantes,
Editer manuellzment les facteurs.
Owr [Clrwre Cowr Clwwr CIWF
= x x x
Rem. :
Luminaires Total
‘Waleur de planification : 483 Ix 554 Ix
Valeur 3 'état neuf : 673 Ix rrrd

Inzérer || Annuler

Figure 91 Page de propriétés - Facteur d'entretien

Cette page permet a I'utilisateur d'optimiser la disposi-
tion des luminaires en ce qui concerne le facteur d'entre-
tien. Si le fabricant a défini dans son Plugln ou dans son
fichier ULD des parametres d'entretien pour ce luminaire,
ceci est mentionné dans le champ d'édition Type d'éclai-
rage et, le cas échéant, dans Type de lampe. Le facteur
d'entretien est relatif aux conditions environnantes (défi-
nies dans la page de propriétés de la piéce), a la hauteur
de montage (a cause de I'index de piece k défini via la
hauteur de montage), la durée du fonctionnement (en-
trer la valeur) et l'intervalle d'entretien des luminaires et
des lampes (entrer les valeurs). Si le fabricant des lumi-
naires n'a pas affecté de valeurs a ces parametres, |'utili-
sateur peut sélectionner des exemples de parameétres de
la CEl disponibles sous type de luminaire et type de
lampe, via les listes déroulantes. Si I'utilisateur souhaite
pour une raison quelconque utiliser d'autres valeurs, il lui
suffit de cocher les cases correspondant a chaque para-
metre situées dans la partie inférieure de I'écran.
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ilky Fichier Editer Affichage CAQ Capture Insérer  Sélection des lun
| Lo W&
alelelz]a]2]2].lg

: Gestionnaire de projet

Luminaire = Montage - Facteur d'entretien
Emission de lumiére 1 ]

Intervalle d'entretien luminaires ; Touslesans %

Type d'éclairage : | Défini par Mutilisateur
Heures de service par : § <
année (par 1000 heures) : | 2.58 (horaire de fonctis
Intervalle de rempl. des lampes (en années) : | 1.0
Type de lampe ; Defini par lutiisateur
[Jchangement individuel des lampes défaillantes.
Editer manuellement les Facteurs,
Cwr RWF  [VILwF  [V]LLWF LiF
=078 |x (081 | x|093 x|1.00

Rem. &
Luminaires Total
Valeur de planification 80 | a0 kb
Yaleur & I'état neuf : 137 Iz 137 I
v

Figure 92 Facteurs d'entretien personnalisés

Pour les facteurs d'entretien sélectionnés par I'utilisateur
(FECPL et/ou FEL), le type de lampe ou le type de lumi-
naire est réglé sur Personnalisé. Le planificateur peut
alors saisir directement les valeurs correspondantes et
ajouter des remarques complémentaires.

Le planificateur a également une vue d'ensemble de la
valeur d'entretien et de la nouvelle valeur, que ce soit de
I'installation d'éclairage compléte ou de cette disposition
particuliere. Il est ainsi en mesure d'optimiser le plan
d'entretien en vue de réduire le nombre de lampes et
I'importance des mesures d'entretien.

En cas de disposition supplémentaire dans la méme

piéce, les valeurs de I'intensité totale de I'éclairage et de
la disposition concernée sont modifiées en conséquence.
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E Eichier  Editer  Affichage  CAO  Capture  Insérer  Sél
N EE SRS s o B

in] % w[m B R[alLE (alalelrlalal]

Gestionnaire de projet

Jrnirire: Montage Disposition Facteur d'entretien 4

Emission de lumigre 1 l

Intervalle d'entretien luminaires Tous les ans (%

Type d'éclairage : |DéFini par [utilisabeur |
Heures de service par
année (par 1000 heures) : | 2,58 (horaire de Fonctin »

Intervalle de rempl. des lampes (en années) : | 1.0

Tvpe de lampe : |Défini par [utilisateur
Changement individuel des lampes defaillantes.

Editar manuellement les Factayrs.,
(dwr  [Clrwr  [vlewr  [#lwwr [CJLOF
[0 - [o7 Jx e ] s[om J[i0_]

Rem. : | |

Luminaires Total
‘aleur de planification : 5101 5101
Waleur & 'Ekat neuf @ 867 Ix 867 |x

Ingérer Annuler

Figure 93 Insertion d'une disposition supplémentaire dans la méme piéce

Vous pouvez définir le nombre optimum a partir duquel
définir I'intensité d'éclairage totale souhaitée.

L'observation est également possible dans la CAO. Il se
peut que les luminaires soient soumis a d'autres condi-
tions dans certaines zones des piéces (encrassement plus
important, durée d'éclairage différente,...) ; les facteurs
d'entretien des différents luminaires s'affichent par
conséquent dans la CAO et la disposition correspondant
a ces conditions de fonctionnement modifiées vous est
ainsi présentée clairement. Utilisez le menu = Affichage
ou la barre de menus de la fenétre CAO pour afficher les
facteurs du plan d'entretien.

W fihie  Elte | Aichege | CAD Caglive Jnsdrer Séleckc o Fenflres Enfgre 1 -@
Fiher Bt | dfichage | CAD Cagtre d & e 2
el Aborescence cuproet i per Bt Pa s s Biie S Mg Lz all
g @ v oancied o o salie®almepiisalsallese Bl
& Plan densenibls iplan e symiclaue) 2] Fwrrrarm— e
|l voe e b faca ayant (plan-2) 0 iaterg]
Lumingive: B e edral (plen 22 £l

wminare: | Toal (] Guedilags enfeft Qb

e
. T e velurs de variation des dicers mineus dans CAD

[Fe,_Aificher e plan denirstion dars <A

[

JE| adficher lignes lsnzhotes dans CAD ok
Proprictés courbes lsphotes

@ Aficher les Fausses Cousars dzn U CAQ

3 des

# % Unienanordrung
3%, Fedarordrung
= Mobiler

Figure 94 Affichage dans la CAO des facteurs du plan d'entretien via le menu
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Lurwinaire | Fration: | Hesteur cemerkags | Retet 1 ¥
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Figure 95 Icone « Afficher les facteurs du plan d'entretien dans la CAO »

L'utilisateur a la possibilité d'éditer les facteurs d'entretien
en appelant la fonction correspondante du menu Editer

P [ | ter | Gffchage R0 Coplue  fnsérer  5e) Egten  Fengies  Enigne 1

Y drmuer o VO EE e o Rl pes ELG L P
TR o bo i oo sliswamic s iisg
Epery [ e Te— Qb
; estionas| @ | Wroun -Arbonsacin—ppercu - |

=) g couer |,
tunnal *

Ep— ct

Lonirsire [ 28] coler cutey
Tmagedy f 2| FFErTer oel
Aligean et réparty 3

Coperls bng dure ige...
e e ng duns iane auxdisre. .

18l Edrorts ctomtne

= [ Froi|
B9 L
n
car
I W séparer dspasitonlumnaies
o e e damenn
] corr = it i prsien 5

it soes mureles
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H . Uniananaedung
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| %% Urisrerordning
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L ere, [non., [ erce [ s [ GEd

Figure 96 Menu Editer — Editer les facteurs d'entretien

ou dans le menu contextuel de la disposition des luminai-
res.

i frhe flte fffchege CAO Cague
oI 2 sgalidsrnl

: W seulio= 1l
| Gestionnaire de prajet < Ranan 1 - Acbstslicht - Apssca-.. | Lol

L taszebens
2y Désers lumineul

2o
& L Mebiler

o e [ #ob. | drco. | AL | GEd

Aapuyer s FL pour cbterir o fake, 001l 0,00 cdfm? 4061m | B400m  0.000m 5 NUM

Figure 97 Menu contextuel disposition des luminaires — Editer facteurs d'entre-
tien
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Le facteur d'entretien défini est également documenté
dans I'édition. Le Plan d'entretien peut étre appelé sous
forme d'édition dans DIALux.

m 0.00 0.50 100 1.50 2,00 250 300 |3.50 4,00 4,50

5.00

550

350

3,00

2.00 250

150

1.00

0.50

=
o
=

2

Figure 98 Affichage des facteurs d'entretien des différents luminaires dans la
CAO

Vous pouvez enregistrer le plan d'entretien au format
*.RTF dans DIALux.

HE| ot | @LA@E LS ealiol Bl fleeeaRiEe)  pall
£r :;‘::f'm oo ool oloslissalmpipbialda e cnmliicsn
i‘d T e ¥ Raum 1 - Arbeitslicht - Apergu... | X
Enregisirer sous . [2
HY N @ssistants...
Troortx
Exporter [ T —
L2 Aperpu.. Ervaietres e demances de praposition a4 femat ATF. .
e, TP Envegistres e plan d'entretisn su farmat RTF .
Contiguraticrs Envegsiyor o ishe dos uminaires du projet au format GAER (0.,
DM progts auvaits b | 2| Caouker e CAD avee POU-Ray .
M | gurer A et ol il mpeichern

) Enrsgsre wdéa .

= ez Ervegisirer e,
o Luttingives Wiisés = -
=y Raun t Envagisas o Behier D44G ou DiF.,
_J raszsbens

Envesires ks Fihier STF.
Ervegisres ke fichier o2
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& L3 Groures de commante
ol Boen

=3 Mobsber.
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fermet RTF 4 0.0k

Géremun

Figure 99 Exportation du plan d'entretien

Dans l'onglet Surfaces de la piéce, définissez les proprié-
tés de réflexion du plafond, des murs et du sol. Une mo-
dification des propriétés de réflexion des murs s'applique
toujours a tous les murs d'une piece.
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Général | Méthode plan d'entretien ~ Surfaces de la pigéce | Orientation

Standards b

Degré de Matéria Coulew
Plafornd |70 |% v
Sol: (69 |% v

Sal standard
Paroi standard
=) Luminaires Flafond standard

= [ Projet 1

¥ & pp Mortier [clair)
& Fit T Enduit de chaus
=R Fece b piate, enduit
[ Plan u Marbre

Figure 100 Editer paramétres de pieces — Surfaces de piéce

L'onglet Orientation est nouveau dans la version
DIALux 4.9 et sert a définir I'orientation de I'axe y vers le
nord. Vous pouvez régler la direction du nord pour une
piece ou pour un décor extérieur. Pour la reconnaitre
facilement, nous avons dessiné la fleche désignant le
nord a proximité de |'origine des coordonnées.

Général | Méthode plan d'entretien

Surfaces de la pigce - Orientation

Orienté vers e
00 - -

Ecait de l'axe Y par
rappoit au nord

[zens des aiguilles de
monire)

Figure 101 Editer paramétres de piece - Orientation

Modifier les propriétés des différents murs

Dans la vue 3D, sélectionnez un mur qui s'affiche alors
en rouge. Ou alors sélectionnez le mur correspondant
dans le gestionnaire de projet, il s'affichera alors égale-
ment en rouge. Les propriétés du mur s'affichent dans
I'Inspecteur dés que vous |'avez sélectionné.

Vous pouvez modifier le nom du mur et éditer les résul-
tats. Si, une fois le calcul effectué, la formation d'une
ombre doit étre représentée dans le rendu 3D, il est né-
cessaire de définir la trame de calcul utilisée dans les
éditions. Dans le principe, plus I'affichage doit étre bon,
plus la trame de calcul doit étre réduite (augmenter le
nombre de points). Ceci prolonge naturellement d'autant
la durée du calcul de votre PC.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Page 76



DIALux Version 4.9
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Figure 102 Propriétés d'un mur — Nom

Le deuxiéme onglet Matériaux vous permet de configurer
les propriétés du matériel du mur sélectionné. Ceci modi-
fie également le degré de réflexion. Vous pouvez aussi
définir le degré de réflexion dans le champ de saisie De-
gré de réflexion.

M | Fichier Affichage  CAO
NS R GR s g ol
fin] % w4 {2]2]e

Gestionnaire de projet

Editer Capture  Insérer  Séle

T1Y:
Bouoniini

Morn~ Matériau | Texture | Options de raytracing

Makériau w

~
Sol standard |
Paroi standard
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Figure 103 Propriétés d'un mur — Matériau

L'onglet Texture vous permet d'adapter les propriétés de
la texture d'un mur dans la mesure ou vous en avez défi-
ni une (voir page 91). Dans I'onglet Options de Raytra-
cing, vous pouvez déterminer les propriétés que doit
présenter le mur pour lequel vous souhaitez démarrer le
Raytracer fourni par DIALux.
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Insertion d'éléments de piéece

Eléments de piéce pour modifier le volume

DIALux vous permet de modifier la piece grace a des
éléments. L'élément de piece « Pentes de toit » par
exemple sectionne le mur et une nouvelle surface de
piece « Plafond 2 » se forme. L'élément de piece « Plan-
cher » devient lui aussi un élément de la piéce et forme
de nouvelles surfaces.
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Figure 104 Editer piéces — Ajouter élément de piéce

Pour ajouter des éléments de piece, ouvrir |'arborescence
des meubles. Sélectionnez le répertoire Eléments de
piece. DIALux affiche alors tous les éléments de piece
disponibles dans la fenétre d'apercu. Vous pouvez les
insérer dans le plan de la vue 3D le plus simplement du
monde, via Glisser-Déplacer.

Vous pouvez éditer les éléments de piece dans |'apercu
du plan d'ensemble. La graduation de I'élément de piece
est en particulier simplifiée dans I'apercu du plan d'en-
semble. Cadrez et pivotez |'élément de piéce avec la sou-
ris.
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Figure 105 Editer piéces — Editer élément de piéce

DIALux vous offre la possibilité d'insérer les éléments de
piéce suivants. Vous pouvez bien sir combiner ces élé-
ments. Dés que |'un des éléments en chevauche un au-
tre, la partie qui est ainsi masquée n'est pas prise en
compte par DIALux lors du calcul.

>

L]
[

Colonne Colonne Pente de toit
rectangulaire ronde
Rampe Solive Marche

Figure 106 Editer piéces — Eléments de piece DIALux

A partir de la version DIALux 4, les éléments de piece
Vodte sont disponibles. Les possibilités complétes de
construction de plafonds a géométrie complexe ont ainsi
été étendues. Vous pouvez désormais reproduire des
plafonds voUtés.

&

Bt

Votite Votte d'aréte Demi-votite

Figure 107 Eléments de piéce DIALux — Vo(te
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Déme et demi-déme

Les éléments connus de DIALux ont été élargis par les
éléments de « dome » et « demi-déme ». Vous pouvez
recadrer et positionner cela comme les autres objets de
DIALux. Les objets s'unissent avec la piece et il reste un
corps complexe correspondant a la forme d’élément de
la piece. Les surfaces sont automatiqguement identifiées
comme surface de plafond par les luminaires. Des lumi-
naires placés au plafond sont alors automatiquement
placés a la surface du dome.

Didme Demi de ddme

Figure 108 Eléments de piéce déme et demi-déme

Insertion avec la page de propriétés

Vous pouvez également insérer des objets en mode nu-
meérique via une saisie dans l'inspecteur, dans la page de
propriétés des meubles. Pour se faire, sélectionnez I'objet
souhaité dans |'arborescence, entrez sa position dans
I'Inspecteur puis appuyez sur « Insérer ».

e B Be  gichap CA0 Caqpue  jube  Skeiindehenees  Eon Perfees Enppe | -2

HENET= e v 9 Bim S Bisi P 1= F ) |
; st : s/ vsomili =

1rx

iz
olls
0
O )
z

7
i

o

f

e, mobl [aree. | Psi. | del.

f
§

Figure 109 Editer piéces — Insérer éléments de piece avec la page de propriétés
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Insertion des meubles

Insertion des meubles

Pour insérer des meubles, procédez comme avec les élé-
ments de pieces, via Glisser & Déposer ou avec la page
de propriétés.
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Figure 110 Glisser et déposer des meubles

Insertion avec la page de propriétés

Vous pouvez également insérer des objets en mode nu-
mérique via une saisie dans |'inspecteur, dans la page de
propriétés des meubles. Pour ce faire, sélectionnez |'objet
souhaité dans I'arborescence, entrez sa position dans
I'Inspecteur puis appuyez sur « Insérer ».

Création des meubles

Pour créer vos propres meubles, combinez des formes
standard. L'exemple suivant, une petite étagere, illustre
la maniere de procéder.
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Figure 111 Créer des meubles - Formes standard
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Modifiez la taille du cube de sorte qu'il corresponde a
une planche d'étagere. Utilisez la page des propriétés.
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S oo mOb). | @ o | PS5 | e .
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Figure 112 Créer des meubles — Modifier les dimensions

Copiez ensuite la planche avant de la positionner a son
emplacement souhaité. Modifiez la hauteur (axe Z) si
nécessaire.

Aligner et répartir 3
Copier le long dune ligne...

db | Couper

43 Copier

(2 Insérer

X sopprimer

Figure 113 Créer des meubles - Copier

Créez ensuite les parois extérieures avant de les position-
ner a leur emplacement correct. Marquez ensuite toutes
les parois extérieures et les planches avant de les combi-
ner avec le bouton droit de la souris. Cette combinaison
est primordiale en particulier pour le calcul. Si vous ne
combinez pas, DIALux integre chacune des surfaces dans
le calcul, y compris les surfaces masquées que vous ne
pouvez plus voir.
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Figure 114 Créer des meubles - Combiner

Pour sauvegarder un meuble, appelez la fonction d'ex-
portation Enregistrer meuble.... Cette fonction vous
permet de réutiliser ultérieurement ce meuble dans un
autre projet.

)t Lt a0 Gttt P e ¢ =e
BEr ) ; ;
|5 ] oo 0
e e abx
L ors | [R— [y Pice 1 - Fan WPidce 1 - npmsn}
Ervegtrer sous..
- [Casaiiaid |
Iporter »
Exporter » )- mum-«rmﬁw
o Aeerpu wmmmummmm
] e, kP ruegtre
Configueations B
(Derniers projets ouverts. *
Qter
= L Proet |
 Lumingires utlsds
= 6 Pikn1
L plan s
s
i Plafond
% (3 Surfaces mursles
(23 Moller
1 100100 table pr
. BPro. [ facb.. | #rCo. | ¥ | 3Eq Type: | DlALuse modéles 30 [-mad] v [

Enreqitre ke meuble sloctionn sous forme de fichier 225m | D&Im  0.00m M

Figure 115 Créer des meubles — Exporter des meubles

Votre meuble sauvegardé est visible dans I'arborescence
des meubles, que vous devez éventuellement actualiser
en passant d'abord, dans le gestionnaire de projets, dans
une autre arborescence puis en revenant a la premiére.
Vous pouvez alors, a tout instant, en prélever un meuble
pour l'intégrer dans votre représentation CAO via Glisser-
Déplacer (voir également la page 178).
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Figure 116 Créer des meubles — Trouver des meubles sauvegardés

Importer des fichiers de meubles

Pour importer des fichiers de meubles créés avec d'autres
programmes, par ex. AutoCAD, utilisez le menu > Fi-
chier = Importer = Fichiers de meubles. DIALux est en
mesure de lire les fichiers de meubles comportant le suf-
fixe SAT (*.sat).

I [ | Etee aifchags a0 Cogrure_jpedier o Fenire Enne 1 -
i1 3] e e @l O@E e el fiS i sigasaliae ol
= Lt eme tosamBicobilealiseaimion el ol oozl
:Gﬂﬂ'\'wﬂ — :L':'(::::I X Dt | <M doentls. (@ P¥bce 1 - Aperga 30 T¥x
Erwegetrer SOus....
= g e

Srgerier g Fiehser D0 ou D9 ..

Experter .

Fichvers tegburs...
Fbers pybder... @
A g | Ectvers ks,
8] e, ame [T
T = [T
Dermiers prajets ouverts '
ot el

T Corps saand ~ y
W drvents o pabon p

B Fendues et portes. .

4 imerks dacor axtiviewr
& Surtaces do cobod

eangd L2 2 e -

Figure 117 Importer des fichiers de meubles

Corps d’extrusion

Dans les corps standards de DIALux il se trouve |'objet
«corps d'extrusion » pour créer un « corps d’extrusion »
tirez simplement |'objet de I'apercu des meubles dans la
piéce respectivement dans la scéne extérieure. Il sera
présenté un rectangle avec les bords de Tm x 1Tm x Tm.
En méme temps vous verrez sur la page des propriétés
les Polygonediteur, du plan de piece, des surfaces de
calcul et des éléments du sol. Vous pourriez maintenant
attribuer comme d’habitude plan au solide. Cela fonc-
tionne soit numérique par l'entrée des points
d’angulaires ou bien graphique si vous tirez les coins,
déplacez les lignes ou par clique-droit pour insérer
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d’autres points d'angulaires. Sila forme du solide est
définie, vous pouvez indiquer n'importe quelle hauteur
d’extrusion. Puis vous avez la possibilité de pivoter, ras-
sembler, de soustraire ou de |'enregistrer durablement.
Naturellement il y a aussi la possibilité d’indiquer des
textures et des couleurs.
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Figure 118 Création des corps d'extrusion

Objets en verre

Les objets en verre ont été introduit parallélement a la
prévisualisation Ray-Trace. Au contraire des autres objets,
vous pouvez afficher ou masquer les objets de verre.

*- - |u‘&\1\ |3D Représentatior:l;s'_o—bjets £ vé_r;a“

in d'enseme i Piéce 1 - Apercu 3D |

Figure 119 Bouton pour afficher et masquer les objets de verre

Si vous le réunissez a d'autres objets, I'objet en verre
perd la propriété de transmission.

Pour le reste, un objet en verre se traite comme n'im-
porte quel autre objet dans DIALux, vous pouvez donc en
modifier I'échelle, le tourner et le déplacer. Pour la prévi-
sualisation Ray-Trace et PovRay il est déja doté des pro-
priétés de réflexion et de transmission préréglées.

Utilisez les objets en verre pour créer des séparateurs de
piéce, des vitrines ou tout autre élément en verre.
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Figure 120 Exemple d'objets en verre (avant et aprés prévisualisation Ray-
Trace)

Soustraire des objets

La soustraction des objets est un outil tres serviable, pour
créer des meubles complexes. Ressemblant aux éléments
de piéce qui soustraient des zones d’'une piéce, vous
pouvez avec la fonction soustraire retirer un ou plusieurs
objets (éléments standards, solide d’extrusion, meubles
ou bien objets SAT importés.) Il restera le « reste » de
I'objet, du quel d’autres objets ont été soustrais Dans la
figure vous voyez un solide d’extrusion polygonal, ou il
se trouve sur la pointe un cone. Le cone doit former un
renfoncement dans le solide d’extrusion. Pour attendre
cela, il faut que les deux objets soient marqués, et dans
le menu « éditer » ou bien par clique-droit sur les objets
marqués le I'ordre « soustraire ». Il faut régler sur la
page des propriétés, de quel objet il faut soustraire.
Apres la confirmation par un clic sur le Bouton « sous-
traire », la commande sera réalisée. Dans le CAO il reste-
ra seulement corps de la différence.
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Figure 121 Soustraction des corps volumineux

Si un cone pointu pénétre le corps d’extrusion comple-
tement, il produit un trou ou bien une forure. Si I'objet
qui a été produit sera décousu, tous les objets qui ont
été utilisés pour la soustraction seront rétablis.
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Figure 122 Corps de volume complexe

Sélectionner des surfaces individuelles

Il est toujours nécessaire d'éditer des surfaces individuel-
les d'un objet. (par exemple d'un meuble). Sur les objets
trés complexe il dure des fois tres longtemps jusqu' on
trouve la surface nécessaire dans la liste des surfaces sur
la page des propriétés. Pour simplifier cela il est mainte-
nant possible de faire une sélection graphique de la sur-
face nécessaire. Pour cela on clique sur la surface désirée
avec le bouton droit et on choisit « choisir cette sur-
face ». Cette surface est maintenant sélectionnée dans
I'inspecteur et on peut donner des devoirs pour cette
surface, changer les caractéres de textures, ou bien
changer le matériel ou le degré de réflexion.
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Figure 123 Sélection des surfaces individuelles d'un corps

Fenétres et portes

Vous pouvez intégrer des fenétres et des portes via

« Glisser & Déposer » dans votre planification. Ces objets
peuvent étre placés uniquement dans des murs.

Figure 124 Glisser & Déposer des fenétres et des portes

Dans la mesure ou portes et fenétres peuvent étre posi-
tionnées uniquement dans les murs, la porte est ici au-
tomatiquement représentée perpendiculairement, dans
le mur le plus proche. Le programme positionne toujours
ces objets correctement.

Objets décoratifs

Vous donnez une forme attrayante a vos projets avec des
meubles et des modeles et améliorez ainsi I'impression
visuelle. Les meubles bien modélisés se constituent ce-
pendant souvent de nombreuses surfaces ce qui allonge
le temps de calcul du projet. Si ces modeles n‘ont qu'une
fonction purement décorative et n'ont pas d'incidence
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sur les résultats d'éclairage, ce temps de calcul supplé-
mentaire n'est pas nécessaire.

DIALux traite les objets décoratifs différemment des mo-
deles ordinaires. lls sont certes entiérement pris en
compte dans le calcul de la composante lumineuse di-
recte, mais la composante indirecte est déterminée de
maniere fortement simplifiée. Les objets décoratifs ne
réfléchissent pas non plus la lumiere. On peut prendre
comme bons exemples d'objets décoratifs les ustensiles
de bureau, le contenu de rayonnages ou les plantes. Le
calcul simplifié suffit souvent a obtenir une bonne im-
pression visuelle tandis que la durée de calcul est nette-
ment simplifiée.

Ajout d'objets décoratifs

Les objets décoratifs sont ajoutés comme d'autres meu-
bles dans DIALux. Une fois que vous avez placé le meu-
ble, sélectionnez I'onglet "Options de calcul" dans I'Ins-
pecteur. Sélectionnez I'entrée "Utiliser comme objet dé-
coratif".

Vous pouvez aussi sélectionner un ou plusieurs modeles
dans |'arborescence du projet et ouvrir le menu contex-
tuel avec le bouton droit de la souris. Sélectionnez I'en-
trée de menu "Utiliser comme objet décoratif".

Recadrer

Pivoter

Aligner et répartir 3
Copier le long d'une ligne...

Copie le long d'une ligne auxiliaire. ..

| Utilizer tous les objets de décoration

Enregistrer meuble. ..

Couper

Copier

L ¥

X [

Supprimer
Enregistrer sous forme d'un modéle 30...

Enregistrer sous forme d'un modéle 3D avance...

[abl| Remommer

Figure 125 Objet décoratif dans le menu contextuel

Les objets décoratifs sont indiqués par un autre symbole
que les meubles dans I'arborescence du projet.
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Figure 126 Objet décoratif dans |'arborescence du projet

Calcul avec objets décoratifs

Vous définissez dans la fenétre du calcul si les objets

décoratifs sont traités comme tels ou comme des mode-
les normaux.

Démarrer le calcul

Sélectionner des décors

Décors & calculer ©

Décor Inclure meuble dans le calcul | Indure luminaires au caleul
pice 1

Calcul simplifié des objets de décoration

Tout Tout Tout Tout

Options de calcul

(%) Standard (calcul recommandé) (O Trés précis (angue durée de calcul)

Figure 127 Fenétre de calcul
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Pour affecter la texture a une
seule face d'un objet, ap-
puyez sur la touche Maj.

Pour affecter la texture a
toutes les surfaces d'un
objet, appuyez sur la touche
Ctrl.

K
CTRL

DIALux Version 4.9

Insertion de textures

Insertion par Glisser & Déposer

Insérez des textures dans votre projet par un simple Glis-
ser & Déposer.
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Figure 128 Insérer des textures via Glisser & Déposer

Sélectionnez la texture / la couleur souhaitée dans I'arbo-
rescence correspondante que vous placez ensuite sur une
surface quelconque ; activez la texture avec le bouton
gauche de la souris, déplacez la souris dans la vue CAO
en maintenant le bouton appuyé et déposez la texture
sur la surface souhaitée. Il est possible de placer des cou-
leurs /textures sur toutes les surfaces « réelles » (mobilier,
piéces, fenétres, portes). Il est impossible par contre de
placer des textures sur des surfaces calculées. Une méme
texture s'applique a toutes les surfaces d'un objet (piéce
ou meuble) de couleur identique. Exemple : si vous ap-
pliguez une texture de tuiles sur un mur de la piéece,
cette texture s'applique également sur tous les murs de
la méme couleur.

Pour appliquer la texture sélectionnée avec le pointeur de
la souris a une seule surface, appuyez aussi sur MAJ.
L'exemple représente la texture appliquée a un seul mur.

La texture s'applique a toutes les surfaces de I'objet si
vous appuyez sur Ctrl. L'exemple représente la texture
appliquée a tous les murs, le sol et le plafond.

Edition des textures appliquées

Le programme vous permet de modifier a posteriori les
textures appliquées qui ne couvrent pas exactement les
surfaces d'application.
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Figure 129 Edition de textures appliquées

Sélectionnez I'objet concerné dans la CAO. La page des
propriétés contient, dans I'onglet Surface, la sous-
rubrique correspondant a la texture. Si par exemple la
texture est placée de maniere incorrecte, sélectionnez la
surface correspondante de I'objet ; vous pouvez alors,
dans I'onglet Texture lui faire subir une rotation et/ou si
nécessaire en modifier la taille. Vous pouvez également
déplacer la surface.

Suppression de textures

Il est possible d'effacer une texture d'un objet en tirant la
gomme sur |'objet correspondant de I'arborescence des
textures. L'objet reprend alors sa couleur d'origine.

i Gestionnaire de projet i présentation x

Général r Options de raytracing Textures

Glizzer-déposer
Tom | GOmmme | un objet dans

une fenétre
Rhe = |w cao.

Taille % ¢ 1,000 |m Y:|1.000 |m
Présentation : y

B--@ Textures
L extérieur
B@ inkérieur

@: sl

|

Figure 130 Supprimer des textures (effacer)
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Insertion de textures dans ['arborescence

DIALux vous permet d'insérer facilement vos textures
propres (images). Les fichiers au format *.bmp, *.dib,
* jpg, *.gif sont supportés par DIALux.

Insérer des textures simplement par Glisser & Déposer
dans I'arborescence des textures du gestionnaire de
projets. Ouvrez dans le méme temps |'arborescence de
textures de DIALux et I'Explorateur Windows.

Déplacez votre fichier graphique de I'Explorateur
Windows dans le répertoire souhaité de I'arborescence
des textures. DIALux convertit le fichier graphique au for-
mat requis. Le degré de réflexion est calculé a partir des
valeurs RVB. Par défaut, la taille est réglée sur 1 x 1 m.
Pensez a contrbler et le cas échéant a rectifier les deux
valeurs.

Vous pouvez sinon utiliser, dans le menu Fichier = Impor-
ter la fonction Fichiers de texture. La fenétre de sélection
de fichiers vous permet de copier des textures dans un
répertoire.
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Figure 131 Importer des textures dans DIALux

Elaboration d'une géométrie de piéce a ['aide d'un
fichier DXF

Consultez a ce sujet le chapitre Echange DXF a partir de
la page 285.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Page 93



DIALux Version 4.9

Dialogue matériau pour surfaces

Dans DIALux 4.9, le dialogue matériau pour une surface
sélectionnée a été entierement remanié. Vous accédez
au dialogue matériau en sélectionnant directement la
surface d'un objet, d'une cloison, etc. ou en sélection-
nant |'objet, la cloison et en cliquant ensuite I'onglet

« Surfaces » dans le Gestionnaire de projet.

Mom | Géometrie  Surfaces | Origine Cpkior 4 b

Surface 1 Matériau lTrame de calcul l 12

Surface 2

Surface 3 Couleur ; [E]

| Surface 4

Surface 5 Rho 30 o

| Surface & :

| Transparence : |0 S
Aspérité 1} T
EFfet mirair %
Makériau . v
(&) Métal () Plastiqus

Figure 132 Ouverture du dialogue matériau d'une surface

Couleur

Vous pouvez définir ici la couleur de la surface. La pre-
miere liste donne la couleur de base de votre surface. En
fonction de la réflexion et de la transparence sélection-
née, la couleur résultante est affichée dans la seconde
liste.

Réflexion (Rho)

La valeur Rho indique le taux de lumiére réfléchie. Veuil-
lez noter que, dans la pratique, des valeurs supérieures a
80% sont rares. DIALux restreint cette valeur a un maxi-
mum de 90%.

Transparence

Cette valeur détermine le taux de lumiére que la surface
laisse passer. Dans la prévisualisation Ray-Trace et dans le
PovRay Ray-Tracer ces surfaces sont représentées trans-
parentes. Veuillez noter que la somme de la transparence
et du degré de réflexion ne peut pas dépasser 100%.

Calcul de transparence(s)

La version 4.9 DIALux prend également en compte les
surfaces transparentes. Sélectionnez une transparence
entre 0% et 100% pour une surface d'objet ou un maté-
riau (la texture d'une cloison par ex.). Cette valeur est
prise en compte dans le calcul. Veuillez noter cependant
que seul la part dirigée de la transmission est calculée
correctement. Il n'est pas possible de simuler la diffusion
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comme elle peut se produire sur du verre dépoli par
exemple.

En représentation CAO de DIALux la transparence ne
peut malheureusement pas étre reproduite. Pour une
visualisation réaliste veuillez utiliser la prévisualisation
Ray-Trace ou PovRay.

Rugosité

Vous pouvez définir ici la structure de surface d'un objet
ou d'une surface. La rugosité n'est prise en compte que
pour les surfaces réfléchissantes et les « Highlights ».

Effet miroir

Ce curseur vous permet de régler la part dirigée du degré
de réflexion. Une surface fortement réfléchissante doit
étre dotée d'un grand degré de réflexion. Veuillez noter
gue |'effet miroir ne peut étre observé que dans la prévi-
sualisation Ray-Trace et PovRay. L'effet miroir n'a aucune
influence sur le résultat de calcul.

Matériau

En sélectionnant un matériau standard dans cette liste
vous donnez a votre surface les propriétés correspondan-
tes pour le calcul ainsi que pour la prévisualisation Ray-
Trace et le PovRay Ray-Tracer.

Métal / plastique : le métal et le plastique présentent des
caractéristiques de réflexion différentes. Sélectionnez
I'option appropriée pour votre surface.

Prévisualisation Ray-Trace

A partir de la version DIALux 4.9, il est possible de géné-
rer un apercu du rendu en différents niveaux de qualité

avant de générer le rendu proprement dit. Pour ce faire,
calculez votre projet actuel et cliquez sur le symbole

« Prévisualisation Ray-Trace » dans la barre de symboles
DIALux.

HF‘révisuaIisatiDn Ray-Trace if: L | - o | IE | I

Figure 133 Sélection de la prévisualisation Ray-Trace

Dans I'« Inspecteur » vous pouvez maintenant effectuer
quelques réglages :

Qualité :

Ce paramétre permet de régler le degré de lissage des
bords. Plus le curseur sera poussé vers « Elevé », plus
I'image sera belle. Le temps de calcul en sera toutefois
fortement augmenté.
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Highlights :

Sur les surfaces réfléchissantes, des densités d'éclairage
fortes telles que les lumiéres directes de lampes peuvent
provoquer de puissants effets de brillance. Si ces effets
doivent étre pris en compte dans votre image, sélection-
nez « Calcul des highlights ». Veuillez noter qu'avec
cette option, le temps de calcul sera également forte-
ment augmenté. Dans certaines scénes aucune diffé-
rence ne sera visible. Il est donc recommandé de n'utili-
ser cette option qu'avec circonspection.

Parameétres Ray-Trace

Calité
=

v

1 1
Bas Elevé

[ caleul des highlights

D émarrer ” Annuler ]

Figure 134 Paramétre de la prévisualisation Ray-Trace

Petit conseil : générez tout d'abord une image de basse
qualité et sans « Highlights ». De cette maniere vous
pourrez voir tres vite si vous avez sélectionné une bonne
perspective et si la scéne rend bien. Une fois que le résul-
tat est satisfaisant vous pourrez générer une deuxiéme
image de meilleure qualité.

" @Picce - Apercu3D @ Prévisualisation Ray-Trace 4 - P... |

Figure 135 Résultat de la prévisualisation Ray-Trace
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Duplication (copie de pieces / de décors /
de rues)

Duplication d'une piéce existante

Il est trés facile de créer une piece a I'identique en utili-
sant la fonction Dupliquer piéce. Pour ce faire, sélection-
nez la piece originale dans I'arborescence puis le point
Dupliquer piece du menu contextuel.

REMARQUE : gardez a I'esprit que toutes les informa-
tions concernant la piéce seront reproduites (dimensions,
matériaux, etc.), meubles et luminaires compris.

W P Edis Mffichage CAO Cahire Insdesr  Sflechondesluringres Edbn Fendlres  Enlige 1 -8
NGl s ana oS EE 0o Riss e @e s flassalias ol

inle vmElacldlialamlz 22 2 Bl o wlliswalm cinisals asesnrliias nll

@il avx
5

Inssrer limiatss

Oesorptiof 0 Caber

B e dco e

S50 Insrerun groupe de commende

B v o standed 8
[ Plan denssnble (plan v syninclaus) 72

Dupliqer pigce

= 3 Mebler
= (3 Obstshors o a péce

S e [wos [@c s [ G

Créeure copie da décor s, D03k 020 ade 063m | 248n L0Mm 0 MM

Figure 136 Dupliquer des pieces
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Insertion et édition des luminaires et des
dispositions de luminaires

Pour ouvrir I'arborescence des luminaires, cliquez sur
Sélectionner luminaires dans Le Guide. Les Pluglns instal-
lés sont disponibles dans I'arborescence, sous Catalogues
DIALux. Un double-clique sur le nom d'un fabricant suffit
a ouvrir le Plugin correspondant. Le dossier Plugin non
installer contient les partenaires de projets de

DIALux dont les Plugins ne sont pas encore installés. Un
double-clique sur le nom du fabricant vous conduit direc-
tement a son site Internet, depuis lequel vous pouvez
télécharger le Plugln DIALux. Le numéro de téléphone et
I'adresse sont également visualisés. Les derniers luminai-
res utilisés sont toujours indiqués en bas de la liste.

Il peut s'agir de jusqu'a 20 luminaires de différents fabri-
cants.

juBrojektmanager,

S e T  Le guide B x
m " Eclairage intérieur
i @ Eﬂer piéce

& Insérer nouvelle piéce
t"j Charger fichier DXF

Luminaie | DLAL 385 S00Leuchte '
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Figure 137 Appel de I'arborescence de luminaires
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Catalogues en ligne

DIALux vous donne la possibilité d'ajouter des parame-
tres de luminaires via des catalogues en ligne. La mé-
thode est similaire a celle du travail avec les Plugins ins-
tallés.

Vous ouvrez un catalogue en ligne avec un double-clique
sur l'icdne correspondante de |'arborescence des luminai-
res. Le catalogue en ligne s'ouvre et vous pouvez insérer
un luminaire du site Internet du fabricant directement
dans votre projet DIALux. Vous accédez ainsi toujours
aux données actuelles du fabricant.

© Gestionnaire de projet
Catalogues en ligne

Cliquaz dews fois s une enhiée de laiboescence pour
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Actuslier kste
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Clques s lor sut une entrée de [abolescence pou
ot by base de donrdes conespondants

Sila bse de données n's pas encore #18 intlallée su
wobie PC, les informations e sources o'alfichent.

i Votre banque de donn
= @ Cstalogues DIALUx
s WILA

Ln double-clic
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# % Catalogues ron st

% Votre banqua de donnses
= W Catalogues DIALux
wan WILA
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Figure 138 Démarrage des catalogues en ligne

REMARQUE : I'insertion de luminaires par le biais du ca-
talogue en ligne fonctionne uniguement si ce service est
mis a disposition par le fabricant.

Luminaires individuels

Vous pouvez insérer des luminaires individuels dans une
piece via Glisser & Déposer a partir du gestionnaire de
luminaires ou de projet. Il suffit de déplacer le luminaire
de I'arborescence dans la piece. Le luminaire est inséré
dans la piéce conformément a son mode de disposition a
I'endroit de la piece ou vous relachez le bouton de la
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souris (coordonnées X et Y). La fonction Glisser & Dépo-

ser vous permet uniguement de positionner des luminai-
res dans une piece. Certains fabricants de luminaires ont
prévu de fournir des Plugins depuis lesquels il est possible
de placer des luminaires via Glisser & Déposer.

Lampes ; TajSaW/B0 ~
Pl hvinaux 5200 in o~
— mo W

Factour do

el [Lom &=
Raison de

comection

( =
= [ Progt 1
<. (T
® W Pce |

(9er. [mo.. [ @ | ¥s. | SE.

‘Appuyer sur F1 pour cbtent d fads. 2261m  7.29m  0.000m MM

Figure 139 Insertion de luminaire unique

Dans Le Guide, cliquer sur Insérer luminaire unique pro-
vogue |'ouverture d'une page de propriétés correspon-
dante dans I'Inspecteur. Dans la représentation CAO,
une ligne pointillée est dessinée autour de la disposition ;
la page de propriétés contient les valeurs initiales, un
bouton Insérer et un bouton Annuler sont disponibles en
dessous de celle-ci.

Sélectionnez le luminaire a positionner dans la page de
propriétés Luminaire.

Gestionnaire de projet

Luminaire | Montage

Luminaie | DIAL 3 BS 900-Leuchte v
Dlal 3 BS 900-Leuchte
DIAL 1 SiNOVA

Ernizzion de lumiére 1 |

Lampes : T26 36w v
Flu lumnirews 3350 | Imn

Puizsance i43 | W

Facteur de |1-UUU |

Raizan de [ .

Figure 140 Liste déroulante de sélection du luminaire
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La liste représentée ci-dessus contient la liste des luminai-
res que vous avez insérés dans le projet ainsi que la liste
des derniers luminaires utilisés.

Vous pouvez, dans I'onglet Montage représenté, procé-
der a une configuration du montage.

i Gestionnaire de projet
Luminaire -~ Montage
Pasition
®|2700 |m Y (1800 |m Z|2800 |m

Rotations

%[00 S yloo [@° z[oo |&°

uminaires Total
Valeur de 82 v 163 I
Valeur 3 T

Type montage Pose

Longueur de
Hauteur de e
Hauteur du m

Hauiter de la pigce 12800 m Hauteur de plan utile

:0.800 m

Figure 141 Onglet Montage

Entrez également la valeur de planification et la valeur
nouvelle des luminaires de la piéce globale.

Gestionnaire de projet

Technique | Rotations | Décorsluminews | Groupes de commande  Général | ¥

Luminaie | DI&L 3 B5 9004 euchle

= [ Projet 1
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¥ 1 xDIAL 3 B5 900-Leuchte
¥ &% DIAL 1 SINOVA
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= & Pice s
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\d Plaford
[ Surfaces murdles
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&% Luminaire unigue
a1 > DIAL 3 BS 900-Leuchte

Figure 142 Modifier les caractéristiques techniques des luminaires

Une modification des caractéristiques techniques des
luminaires est possible uniquement sur les luminaires
positionnés dans la piece. Les luminaires contenus dans
la disposition sont situés en dessous du type de disposi-
tion (ici luminaire unique), dans le gestionnaire de projet.
Sélectionnez les luminaires pour pouvoir en modifier les
caractéristiques techniques. Si vous sélectionnez plusieurs
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luminaires dans la représentation CAO, vous pouvez mo-
difier les caractéristiques de tous ceux-ci.

Luminaires a articulations multiples

Dans DIALux 4.9, les luminaires peuvent posséder plu-
sieurs parties articulées. Les luminaires insérés qui posse-
dent une ou plusieurs articulations et par conséquent
une ou plusieurs parties de luminaire sont présentés sé-
parément avec leur propre symbole dans |'arborescence
du projet.

®

Figure 143 Symbole pour luminaires a articulations multiples

Orientation des luminaires

DIALux vous offre la possibilité, en option, d'activer les
rayons cibles des luminaires. Utilisez pour ce faire, dans le
menu Affichage, |la fonction Rayons auxiliaires luminaires.

M| Echier  Eter | Affichage | QA0 Cagiure  Jrsdrer Egton Feréires Enlgne 1 =
W Aubeecenn ty propt I""Vl #v T l' ; i nl
(Bl 6 ] ) e nvine o bloalissa@mion et asososlizsnll
: Gestionnaire de pr L e fenssrbis fon ¥ syboicus = = = red
W) o o b s ot (phan 02} Fo Aperga
L L [T | T —— =
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[ [
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Figure 144 Activation des rayons cible des luminaires

Pour les luminaires insérés, une fleche CO (ligne rouge) —
indiquant la direction du plan CO — et une ligne jaune —
indiquant I'angle du rayonnement lumineux gamma = 0°
—sont alors visualisées. En principe, le niveau CO d'un
luminaire indique la direction de I'axe X s'il n'a pas subi
de rotation.

DIALux vous permet de représenter également la CRL du
luminaire sous forme de rendu volumique. Cette repré-
sentation est particulierement utile pour positionner cor-
rectement des luminaires asymétriques.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Page 102



Orienter le point de
projection selon Iy

DIALux Version 4.9

-
pazaliac ol

o salcrcoali:a i
“Wrece1-Aoeru | ibx

Vue 30 standard
Plon densembis (pian §-¥ symbodaue) ”
Ve de I Face ayort (plan-2) o [
Vue [atérale (plan ¥-2) i
Guadiage onfolf ciew

3| Rayons auxares minares. ctileR.
Représentation 30 de I répartition de s lumidre

S e [0, Tec T vs. T3e

hankére. 00 a7AT8M USHFIm  0.00m [T

Figure 145 Luminaire et rendu volumique de la CRL

Pour représenter la CRL de luminaires, appelez, dans le
menu Affichage, la fonction Représentation 3D de la
répartition de la lumiéere ou cliquez sur l'icbne corres-
pondante de la barre d'outils. Vous pouvez orienter les
luminaires dans DIALux par le biais de coordonnées en-
trées dans I'Inspecteur. Ou alors vous utilisez la fonction
Définir le point de projection de I'affichage 3D. La fonc-
tion Définir le point de projection vous permet d'orienter
les luminaires individuellement sur une surface quel-
conque. Pour ce faire, sélectionnez un luminaire puis
appelez, dans le menu Editer, = Définir le point de pro-
jection ou cliquez sur I'icobne correspondante de la barre
d'outils.

L'orientation des luminaires a été simplifiée dans DIALux.
En plus de la fonction d'orientation des luminaires par
rapport a CO, Gammao, il est également possible, via
une option, d'orienter le point de projection selon I'in-
tensité lumineuse maximum (I..,). Les possibilités com-
pletes de construction de plafonds a géométrie complexe
ont ainsi été étendues. Vous pouvez désormais repro-
duire des plafonds vo(tés.
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Figure 146 Utilisation de la souris pour définir le point de projection d'un
luminaire

Pour définir le point de projection d'un luminaire, sélec-
tionnez ce dernier. REMARQUE : avec des luminaires
faisant partie d'une disposition, sélectionnez tout
d'abord le type de filtre de sélection utilisé pour les lumi-
naires. Cette fonction se trouve dans le menu CAO 2>
Filtre de sélection = Luminaires uniques.
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Figure 147 Sélection de luminaires uniques

Aprés avoir sélectionné le luminaire a orienter, sélection-
nez la fonction « Définir le point de projection » puis
cliquez sur le point de la piece (ou sur un meuble) sur
lequel le luminaire doit étre dirigé.
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Figure 148 Orientation d'un spot sur une chaise

Insertion de champs de luminaires

Pour positionner les champs de luminaires, activez dans
Le Guide la fonction Insérer champ de luminaire ou la
fonction Assistant de disposition de luminaires = Dispo-
sition de champ. Pour ouvrir le menu contextuel de la
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piece, sélectionnez-la et effectuez un clic droit dans celle-
ci. Vous pouvez également sélectionner la fonction /nsé-
rer luminaires = Disposition de champ.

Tous les parametres de saisie importants sont interrogés
a intervalles réguliers dans |'assistant.

Si vous utilisez la saisie libre des champs de luminaires,
I'Inspecteur présente en plus des pages de propriétés du
champ de luminaires un bouton /nsérer et un bouton
Annuler.
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Figure 149 Insertion de champs de luminaires sans assistant

Seule la ligne pointillée entourant le champ de luminaires
est visible dans la représentation CAO tant que vous
n‘avez pas actionné le bouton Insérer. Vous pouvez mo-
difier des parametres quelconques avant ou apres l'inser-
tion du champ, dans les pages de propriétés.

Pour éditer un champ de luminaires déja inséré, sélec-
tionnez-le dans I'arborescence ou dans la représentation
CAQO. Si, dans la CAQ, vous cliquez sur un luminaire de
ce champ, tous les luminaires du champ sont sélection-
nés. Si vous souhaitez éditer un seul luminaire du champ,
vous devez tout d'abord commuter le filtre de sélection
(voir Figure 147 135).

Vous pouvez choisir entre les filtres suivants (de gauche a
droite) :
e Permettre ou interdire la sélection de dispositions
de luminaires
e Permettre ou interdire la sélection de luminaires
uniques d'une disposition
e Permettre ou interdire la sélection de parties pi-
votantes de luminaires
e Permettre ou interdire la sélection de meubles
e Permettre ou interdire la sélection de surfaces et
d'éléments de pieces
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e Permettre ou interdire la sélection de fenétres, de
portes et de surfaces de calcul

e Permettre ou interdire la sélection de points de
calcul

[ypizces-Déc.. | @Pices-Déc... | @Piece - aper.,” [LyPitce 6 - Pla.. | @Pices - tper.. | 4P % |
3
m' 0.00 0.50 1.00 1.50 200 ‘ 2.50 3.00 3.50 4,00 450 5,00 550
&
a
2
B
A . [———
8
o
g
3
&
2
&
g
g
E
g
®
=
2466m  3.08m  0.000m UM

Figure 150 Manipulation d'un luminaire dans une disposition

La figure illustre comment vous pouvez modifier un seul
luminaire faisant partie d'une disposition. Le filtre de
sélection permet de sélectionner les différents luminaires.
La position du luminaire, elle, demeure invariable. Cette
fonction est utile par exemple pour diriger un projecteur
d'une disposition sur un objet précis de I'aménagement.

Les propriétés du champ de luminaires, dans I'Inspecteur,
vous permettent de sélectionner le type de disposition et
de cotes du champ.

Gestionnaire de projet

CELL

Positions ~ Hauteur de montage | Rotations - Disposition il
Dizposition Cotage
(%) Symélique entre
(") Centre & centre de
luminaire

() Bord exténew &
bord exténews

Figure 151 Choix du type de disposition d'un champ de luminaires
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Le choix de la disposition et de la graduation a des réper-
cussions sur les propriétés du champ.

di Centre luminaires Bords luminaire

Centrée interne

Centre a centre Ly

Bord & bord Ly

Figure 152 Répercussions du type de disposition et du type de la graduation
sur les dimensions du champ de luminaires

Le traitement graphique des champs de luminaires avec
la CAO prend également en compte le type de disposi-
tion concerné.
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Figure 153 Cadre d'insertion des champs de luminaires en fonction du type de
disposition

L'apercu de plan CAO représente les trois cadres d'édi-
tion et d'insertion possibles correspondant a un champ
de luminaires. La ligne extérieure noire en pointillés re-
présente la sélection du type de disposition « Symétrique
entre ». Le cadre médian apparait lorsque « Bord exté-
rieur a bord extérieur » est sélectionné, le cadre intérieur
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rouge représente la sélection « Centre de luminaire a
centre de luminaire ».

Le cottage des luminaires et de I'origine et de I'extrémité
du champ est modifié en conséquence. Vous pouvez
modifier I'extension d'un champ de luminaires avec la
souris. Pour ce faire, cliquez avec le bouton droit de la
souris dans le champ (dans I'arborescence ou la CAQO).
Vous pouvez modifier les extensions comme les meubles
en tirant une droite ou une coordonnée d'angle. Mais
attention, le nombre et de surcroit la taille des luminaires
ne doit pas varier.

Gestionnaire de projet

Luminaire Positions Hauteur de montage Ratations 4

Luminaire | DIAL 3 BS 900-Leuchte W

=l [ Projet 1
[+ Luminaires utilisés

Figure 154 Luminaires de la disposition

Vous pouvez manipuler les luminaires d'une disposition a
posteriori. Comme la Figure ci-dessus le représente, il est
possible de modifier les luminaires sans supprimer le
champ.

Gestionnaire de projet
Lurninaire Fositions Hauteur de montage -~ Rotations Disposition
Champ entigr
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Figure 155 Rotation de la disposition et des luminaires

Il est possible de modifier la rotation du champ complet
et la rotation de tous les luminaires qu'il contient de ma-
niere numérique ou graphique. Pour provoquer la rota-
tion d'un luminaire dans un champ, il est nécessaire de le
sélectionner individuellement. Vous avez également la
possibilité de synchroniser des rotations individuelles.
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Gestionnaire de projet
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Figure 156 Position du champ de luminaires

Le positionnement d'un champ de luminaires peut lui
résulter d'entrées numériques et graphiques.

Insertion de lignes de luminaires

De la méme maniere, vous pouvez placer des lignes de
luminaires avec |'assistant ou librement. Une fois que la
ligne a été ajoutée, vous pouvez en modifier graphique-
ment soit la longueur, soit la position ou soit I'angle.
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Figure 157 Cadrage d'une ligne de luminaires

Si vous déplacez la croix de déplacement sur le milieu de
la ligne, vous modifiez la position tout en conservant
I'angle et la longueur. Les extrémités bleues permettent
un positionnement entiérement libre de la bande de lu-
miere. Vous pouvez modifier la longueur et I'angle simul-
tanément. Il est alors inutile de commuter les modes
Cadrage et Rotation.
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lumineux.

Orientation des différents
luminaires d'une disposition
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Figure 158 Edition d'une ligne de luminaires

Si les luminaires d'une ligne n'ont pas subi de rotation,
CO des luminaires est dirigé vers |'axe de la bande de
lumiere (de I'origine vers I'extrémité).

Orientation de spots

Marquer les différents luminaires d'une disposition avec
la CAO permet d'en modifier la rotation dans la disposi-
tion. La position des luminaires demeure inchangée.
Vous pouvez également utiliser la fonction Définir le
point de projection (voir la section «Luminaires a articula-
tions multiples »)

/van

Figure 159 Orienter les différents luminaires d'une disposition
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Il est indispensable de configurer le filtre de sélection de
maniére a pouvoir sélectionner séparément les différents
luminaires d'une disposition.

| L

|Permettre ou empécher sélection de luminaires isolés |

Figure 160 Filtre de sélection CAO

La deuxieme icone a partir de la gauche permet de sélec-
tionner des luminaires d'une disposition individuelle-
ment. REMARQUE : les luminaires uniques constituent
une disposition de luminaires uniques.

Insertion de cercles de luminaires

Il n'existe actuellement aucun assistant qui aide au posi-
tionnement des dispositions circulaires de luminaires. Les
fonctions sont similaires a celles déja décrites. Elles sont
complétées par les fonctions Angle d'origine et Angle
final.
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Figure 161 Angle d'origine et angle final d'un cercle de luminaires

Un angle d'origine de 0° signifie que le premier luminaire
est positionné a droite du centre sur une droite parallele
a l'axe X et a une distance r. Les angles > 0° sont comp-
tés dans le sens antihoraire correspondant a une valeur
mathématique positive. Si les différents luminaires n'ont
pas été soumis a une rotation, le plan CO de chacun
d'eux est radial et orienté vers |'extérieur.

Séparation des dispositions de luminaires

Il est possible de décomposer une disposition de luminai-
res insérée en des luminaires uniques par un clic droit sur
la disposition. Vous pouvez ensuite modifier la position
des différents luminaires. Sélectionner une disposition
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vous permet également de la décomposer en luminaires
individuels via le menu Editer = Séparer disposition de
luminaires.

Eclairage par projecteurs

L'éclairage par projecteurs est particulierement approprié
pour |'éclairage (homogéne) de grandes surfaces, comme
par ex. dans un complexe sportif. Un éclairage par pro-
jecteurs se constitue d'un agencement d'un ou plusieurs
luminaires qui sont montés a un endroit, par ex. sur un
poteau ou une traverse. DIALux vous offre en outre la
possibilité de réfléchir le poteau, etc. verticalement, hori-
zontalement ou de facon combinée et de réaliser ainsi un
éclairage homogene de I'ensemble de la surface.

Insertion d'un éclairage par projecteurs

Pour ajouter une disposition de lumiére de projecteurs
dans DIALux, sélectionnez dans le menu "Insérer" >
"Disposition de luminaires” - "Disposition de la lumiere
des projecteurs”. Selon la position de I'origine (qui se
trouve de maniere standard au milieu du décor extérieur)
du décor, un luminaire est placé dans I'angle inférieur
gauche. La disposition des lumieres de projecteurs est
orientée de maniere standard vers |'origine du décor. Il
est possible de sélectionner préalablement le(s) lumi-
naire(s) a utiliser ainsi que la disposition (hombre, type de
montage et de réflexion, etc.).

Remarques: le luminaire qui doit étre inséré dans une
disposition de lumiere de projecteurs doit déja exister
préalablement dans le projet. Si plusieurs luminaires exis-
tent déja dans le projet, ils peuvent étre facilement sélec-
tionnés dans le gestionnaire de projet de I'éclairage par
projecteurs.

Aprés confirmation avec "Ok", I'éclairage par projecteurs
est ajouté a votre complexe sportif.
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“Terminer la sélection d'une disposition
de lumiéres de projecteurs”

Figure 162 Insertion d'un éclairage par projecteur dans un complexe sportif
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Les parametres de configuration se trouvent dans I'Ins-
pecteur de votre éclairage par projecteurs.

Gestionnaire de projet

Luminaire rPosiﬁnnfRn‘Etion rHauteur de montage rNcm ]

Luminaire : |DIAL 20 Pollux Strahler fir Minirail M

Image du produit Courbe de répart. de lumiére

Figure 163 Parameétres de configuration dans le gestionnaire de projet

Disposition d'un éclairage par projecteurs

Comme déja indiqué, il est possible d'effectuer une sé-
lection concernant la réflexion d'un éclairage par projec-
teurs (dans I'onglet "Disposition" du gestionnaire de
projet). Cette réflexion peut étre verticale, horizontale ou
combinée et assure, dans ce dernier cas, un éclairage
complétement régulier et symétrique du décor.

D ¥

Réfléchirverticalement

Réfléchir horizontalement

Réfléchir verticalement
et horizontalement

Figure 164 Possibilités de réflexion d'un éclairage par projecteurs
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Vous pouvez aussi déterminer le nombre de luminaires
sous "Disposition". Ce nombre est égal au nombre stan-
dard des points d'illumination de la disposition de la lu-
miere des projecteurs.

Points d'illumination

Sous I'onglet "Points d'illumination”, des points d'illumi-
nation supplémentaires peuvent encore étre insérés a cet
endroit ce qui entraine I'augmentation correspondante
du nombre de luminaires. Par défaut dans DIALux, les
points d'illumination des luminaires sont orientés vers le
point d'origine du complexe sportif mais ils peuvent étre
modifiés individuellement a la main au moyen des coor-
données (x, y et z) en nombres entiers ou en indiquant
les valeurs d'angle.

i Gestionnaire de projet

=montage | Disposition - Points d'illumination | Rotations | Mom 1)

(=) Points dillumination {m) ) Angle dillumination (%)

X ¥ z
i -18,100 9,300 0,000

Mouveau point dillumination

Figure 165 Possibilité de modification des points d'illumination

Il existe aussi une possibilité de modifier les points d'illu-
mination en déplacant tout simplement un point d'illu-
mination. Pour ce faire, vous effectuez un clic gauche sur
le point d'illumination et le déplacez en méme temps
vers |'endroit souhaité.
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Figure 166 Déplacement manuel d'un point d'illumination

L'orientation de chaque luminaire vers un point d'illumi-
nation est représentée sous forme de fleche bleue dans
I'arborescence du projet. La ou les fleches rouges appar-
tiennent au(x) luminaire(s) d'origine qui a/ont été réflé-
chi(s) dans le projet.

La réflexion symétrique vous aide a gagner du temps lors
du positionnement des luminaires. Si a certaines posi-
tions, vous avez besoin d'autres ou de plusieurs luminai-
res ou d'autres points d'illumination, vous avez la possi-
bilité d'insérer une autre disposition de lumiére de pro-
jecteurs en plus de celle déja existante. La symétrie de la
disposition des projecteurs peut aussi étre dissoute. Pour
ce faire, sélectionnez par un clic droit I'entrée de menu
"Dissoudre symétrie" dans le menu contextuel affiché.
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Figure 167 Dissoudre la symétrie d'une disposition de lumiéres de projecteurs
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La disposition réfléchie est alors transformée en une dis-
position de positions de luminaires modifiables indivi-
duellement.

Figure 168 Positions de luminaires modifiables individuellement aprés dissolu-
tion de la symétrie

Si vous ne souhaitez pas modifier une position de lumi-
naire individuelle mais seulement un luminaire individuel,
il est possible de détacher ce luminaire de la disposition
de luminaires. Vous pouvez le faire par un clic droit sur le
luminaire correspondant et en sélectionnant I'entrée
"Convertir point d'illumination dans sa propre disposi-
tion" du menu contextuel. La symétrie de la disposition
de luminaires reste ainsi conservée.
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Figure 169 Conversion d'un luminaire individuel en disposition propre

Modification de la position des luminaires

Les coordonnées d'un luminaire peuvent étre modifiées
en le sélectionnant dans le gestionnaire de projet.

La page de propriété contenant les champs de coordon-
nées s'ouvre.
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Figure 170 Modification des parametres des luminaires — Entrer les corrections
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Figure 171 Modification des parametres des luminaires — Hauteur de montage

Luminaires articulés

Depuis DIALux 4.1, vous pouvez exploiter jusqu'au
moindre détail mécanique des luminaires dans la planifi-
cation informatisée des éclairages. Vous étes désormais
en mesure, avec les modeles 3D de luminaires, de les
saisir par leur articulation et de les orienter comme vous
le feriez dans la réalité (spots, systémes a cardans, réflec-
teurs d'ambiance, projecteurs, lampadaires de rues ré-
glables). Le fabricant définit les articulations, leur angle
maximum de rotation voire leur pas. Il suffit alors de cli-
quer sur le luminaire et de le pivoter pour en diriger le
rayon correctement. Cette manceuvre peut naturelle-
ment étre numérique ou graphique.

e R B L S

|.ﬁ.ut|:|riser ou interdire la sélection de parties pivobantes de Iuminairesi

Figure 172 Filtre de sélection pour les luminaires articulés

La troisieme icdne a partir de la gauche sert a sélection-
ner des éléments rotatifs de luminaires. Une fois cette
icdne activée, vous pouvez tourner |'articulation du lumi-
naire dans la position souhaitée avec le pointeur de la
souris dans la vue CAO ou bien entrer la rotation souhai-
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tée par le biais de valeurs numériques dans la page de
propriétés correspondantes.
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Figure 173 Rotation de I'articulation du luminaire avec le pointeur de la souris

Le logiciel vous permet également d'orienter I'articula-
tion du luminaire en fonction de C0-GO ou Imax (voir
également la section «Luminaires a articulations multi-
ples »).
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Figure 174 Orientation de I'articulation du luminaire

Disposition libre des luminaires

DIALux permet de positionner les luminaires individuel-
lement, en cercle, en ligne ou dans un champ. Vous
pouvez ensuite les regrouper via DIALux 4.2 pour les
traiter globalement sur le plan géométrique et/ou électri-
que. Il suffit d'insérer les dispositions de luminaires sou-
haitées en une nouvelle disposition de luminaires via le
menu contextuel des dispositions de luminaires sélec-
tionnées.
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Figure 175 Menu contextuel de disposition libre de luminaires

Vous pouvez ensuite modifier cette disposition, par
exemple la renommer, la positionner/faire pivoter ou
méme en modifier I'origine.
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Figure 176 Edition de la nouvelle disposition de luminaires

Le menu contextuel vous offre la possibilité de copier
I'ensemble de la disposition de luminaires et de I'insérer.
Si vous souhaitez ensuite supprimer certains luminaires
du groupe, procédez tout d'abord a la séparation de la
disposition. Sélectionnez ensuite les différents luminaires
(dispositions) que vous souhaitez supprimer et ouvrez le
menu contextuel correspondant. Appelez la fonction
Supprimer du groupe luminaires.
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Figure 177 Suppression d'une disposition de luminaires

Orientation des dispositions de luminaires

DIALux, a partir de sa version 4.1, vous permet d'orienter
non seulement les luminaires indépendants, mais aussi
des dispositions complétes en fonction de CO-GO ou
Imax. Pour ce faire, sélectionnez la disposition de lumi-
naires que vous avez insérée (champ de luminaires, dis-
position linéaire, circulaire, disposition de luminaires li-
bre) puis activez la fonction Pivoter.
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Figure 178 Orientation des dispositions de luminaires — Menu contextuel

La fonction définir le point de projection (en fonction de
C0-GO ou Imax) est alors active. Il est possible d'orienter
les dispositions de luminaires de maniere indifférente
(voir la section « Luminaires a articulations multiples »).
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Figure 179 Définir le point de projection — Champ de luminaires dirigé

Calcul de la géométrie des luminaires

Si vous le souhaitez, vous pouvez prendre en compte la
géométrie des luminaires dans les calculs. Ceci n'est pas
nécessaire avec des luminaires encastrés ou posés. Mais
par contre cela peut étre nécessaire avec des suspensions
de grandes dimensions a éclairage direct/indirect qui

« projettent leur ombre propre ».

© DIAL GmbH, Ludenscheid Page 121



DIALux Version 4.9

Stratégies d'éclairage

Insertion de luminaires par "Eclairage direct de sur-
face"

Une fois qu'un ou plusieurs luminaires ont été sélection-
nés dans un catalogue DIALux et ajoutés a un projet,
cliquez sur le symbole "Eclairage direct de surface" dans
la barre d'outils.
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Figure 180 Sélection d'une situation d'éclairage direct de surface

Une autre possibilité d'ajouter un éclairage direct de sur-
face est "Insérer - Disposition de luminaires" dans la
barre de menu de DIALux.
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Figure 181 Autre possibilité d'insérer un éclairage direct de surface

Apres l'insertion d'une situation d'éclairage, tracez un
rectangle dans votre espace avec le bouton gauche de la
souris. Le rectangle définit la surface qui doit étre direc-
tement éclairée. Les luminaires sont insérés dans |'espace
lorsque vous cliquez sur le bouton "Insérer" dans la fe-
nétre de gauche.
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Figure 182 Insertion des luminaire(s) sélectionnés dans la situation d'éclairage
direct de surface

oz

La géométrie de |I'"éclairage direct de surface" peut étre
modifiée a volonté. Pour ce faire, placez-vous sur le point
du rectangle tracé et déplacez-le de maniére a créer la
forme souhaitée.

Vous pouvez ajouter d'autres points dans cette géomé-
trie par un clic droit de la souris.
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Figure 183 Insertion d'autres points dans la géométrie d'éclairage

De nombreux réglages et modifications peuvent étre
réalisés dans le gestionnaire de projet de la situation
d'éclairage direct de surface. Ainsi, la hauteur de mon-
tage (Figure 184.1), la disposition des luminaires (Figure
184.2) et la rotation de luminaires individuels (Figure
184.3) peuvent étre modifiés individuellement.
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Figure 184 Modification de la hauteur de montage (1), de la disposition des
luminaires (2) et de la rotation de luminaires individuels (3) dans une situation
d'éclairage direct de surface

Vous pouvez éditer les axes d'un clic droit de souris a
I'intérieur de la géométrie. La ligne bleue et la ligne ha-
churée rouge représentent les axes sur lesquels se trou-
vent les luminaires. Vous déplacez les axes en cliquant
avec le bouton gauche de la souris et déplacant en
méme temps la souris verticalement ou horizontalement,
selon I'axe (horizontal/vertical) sélectionné.
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Figure 185 Edition des axes individuels — Eclairage direct de surface
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Insérer les luminaires avec "Eclairage vertical direct"

Une fois qu'un ou plusieurs luminaires ont été sélection-
nés dans un catalogue DIALux et ont été ajoutés au pro-
jet, cliquez sur le symbole "Eclairage de surface vertical"
dans la barre d'outils.
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Figure 186 Sélection d'une situation d'éclairage vertical de surface

Ici, vous pouvez aussi (cf. |'éclairage direct de surface)
insérer un éclairage vertical de surface avec "Insérer >
Disposition de luminaires" dans la barre de menu de
DIALuUX).
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Figure 187 Autre possibilité d'insérer un éclairage vertical de surface

Une fenétre de projet s'ouvre quand on clique sur le
bouton. Vous avez alors la possibilité de tracer une ligne
dans I'espace en combinant un clic gauche de souris et
un mouvement horizontal du pointeur de la souris, cette
ligne représentant la base de votre éclairage vertical de
surface et indiquant ainsi la surface devant étre illumi-
née. Par défaut, les luminaires sont placés par intervalles
d'1m sur cette ligne. On insére les luminaires dans |'es-
pace en cliquant sur le bouton "Insérer" dans la fenétre
de droite.
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Figure 188 Insertion des luminaire(s) sélectionnés dans la situation d'éclairage
vertical de surface

De nombreux réglages et modifications peuvent étre
réalisés dans le gestionnaire de projet de la situation
d'éclairage vertical de surface, comme dans la situation
d'éclairage direct de surface. Ainsi, la hauteur de mon-
tage (Figure 189.1), la disposition des luminaires (Figure
189.2) et la rotation de luminaires individuels (Figure
189.3) peuvent étre modifiés individuellement.
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Figure 189 Modification de la hauteur de montage (1), de la disposition des
luminaires (2) et de la rotation de luminaires individuels (3) dans une situation
d'éclairage vertical de surface
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Vous pouvez éditer les axes d'un clic droit de souris sur la
ligne. Les lignes bleues et les lignes hachurées rouges
représentent les axes sur lesquels se trouvent les luminai-
res. Vous déplacez les axes en cliquant avec le bouton
gauche de la souris et en déplacant en méme temps la
souris horizontalement.
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Figure 190 Edition des axes individuels — éclairage vertical de surface

Certains fabricants de luminaires offrent des filtres et
spectres lumineux avec leur catalogue de luminaires.

Une fois que vous avez sélectionné une ligne auxiliaire,
vous pouvez |'éditer dans I'espace a I'aide du menu
contextuel. Vous avez entre autre accés aux fonctions
"Supprimer dernier point" ainsi que la fermeture ou
I'achevement de la ligne auxiliaire. Pour ce faire, vous
créez une ligne auxiliaire dans I'espace et vous actionnez
le bouton droit de la souris pour ouvrir le menu contex-
tuel (voir aussi la procédure sous "Tracé de lignes auxi-
liaires" a la page 176).

[
Quitter
& Looer

13| Coper

x| Supprimer

"Clic droit pour ouvrir le menu contextuel” ||

Figure 191 Edition et modification de lignes auxiliaires
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Lumiére colorée

Informations sur les raisons

Jusqu’'a présent les versions de DIALux ont uniguement
calculées la lumiere blanche. Comme indice pour la
guantité de I'énergie lumineuse, qui a été envoyé par un
luminaire, était le «flux lumineux du luminaire » (flux
lumineux du luminaire x rendement optique) décisif. Sur
laquelle zone de longueur d’onde de la lumiére visible se
mettait le rayonnement n’était pas important. Cette vue
est correcte dans la pratique, car I'éclairage de I'intérieur
et extérieur se fait presque toujours avec une lumiere
blanche. Egalement pour I'éclairage direct (sans ré-
flexion) cela est correct. Mais si on regarde la lumiére
reflétée il est possible que I'erreur d’avoir négliger des
attributs spectraux, peut emmener des grandes erreurs.
Les dates techniques des luminaires se trouvent et se
trouvaient premierement comme description de la distri-
bution de lumiére dans la piece. Connu pour cela sont
par exemple le DIALux format ULD interne, Eulumdat, IES
et d'autres. Ces ensembles de données décrivent, en
guel sens autour du centre de la source lumineuse
s'étale la lumiére en quelle puissance. Malheureuse-
ment il n’existe pas d'informations sur la distribution du
rayonnement de la source lumineuse. En maximum vous
recevez une description verbale en ce format. Par exem-
ple : T5/49W 830, le spécialiste sait, qu’il s'agit d’un tube
fluorescent avec phosphore a trois bandes, une tempéra-
ture de couleur environ 3000K et un RA plus de 80. La
couleur de lumiéere est avec cela a peu prés décrit, mais
pas encore suffisamment définit pour un calcul exact. Si
on veut exactement calculer la lumiére, il est indispensa-
ble d'avoir la connaissance des spectres.

spectral lightcalculation

O‘; /\

5 [\ [T\

. \[ /1)

/ 1\ e
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wavelength

Figure 192 Calcul de lumiére spectral

En ce diagramme vous voyez l'intensité du rayonnement
de la source lumineuse (vert). Et les attributs de la ré-
flexion d’un matériel (rouge) sur la longueur d’onde de la
lumiére visible. La réflexion de la lumiere par cette sur-
face aurait la longueur d’onde, comme elles sont présen-
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tées par la ligne orange. Dans la maniére de calcul qui
existait jusqu’a présent cet effet n'a pas été tenu en
compte.

[=—Lampe
Material
|=——Ergebniss

Intensitat

380 430 480 530 580 630 680 730 780

Wellenlange [nm]

Figure 193 Calcul indépendant de la longueur d'onde

Pour la source lumineuse l'intensité du rayonnement a
été prise constamment sur la région visible. Pour le maté-
riel reflétant le degré de réflexion valait aussi constam-
ment sur la région complete de la lumiere.

Que cette limitation est défectueuse, est facilement visi-
ble.

Maintenant DIALux 4.9 est capable de tenir en compte la
longueur d’onde de la lumiére, du filtre et de la surface
lumineuse. Le courant, qui appartient a la source lumi-
neuse, sera dispersée dans la fonction spectrale. A cause
de cette disposition sera encore plus correcte et la visua-
lisation aura plus de valeur, car maintenant tous les ef-
fets de couleurs peuvent étre présentés dans le rende-
ring.

Spectres de lampes/ couleurs de lumiéres

Les luminaires peuvent déja emporter un spectre du Plu-
gln luminaire ou du Plugln des lampes (voyez aussi Plugin
de lampes). Dans ce cas il ne faut plus de choix par
I"utilisateur, pour tenir en compte la bonne couleur de
lumiere pour le calcul. Les producteurs de lumiere vont
bientot élargir leurs dates sur les indications des spectres.
Jusqu'd ce moment vous pouvez utiliser en DIALux les
spectres exemplaires.

Dans I'arbre de couleurs de DIALux vous trouvez les do-
maines textures, couleurs, couleurs de la lumiére et filtre
de couleur. Tandis que les deux premieres sont que pour
les objets (surface de la piéce et meubles), les couleurs de
la lumiere est le filtre sont a utiliser pour les luminaires. A
ce sujet il est tres important de faire une différence entre
couleurs de la lumiére et filtre de couleur.
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La couleur de la lumiére se fait par la dispersion spectrale
du courant de la lumiére de la lampe. Dans le domaine
couleurs de la lumiere vous trouverez quatre sous-
classeurs avec une dispersion spectrale typique du spot
noir, de la lumiére du jour, illuminant normalisé, et des
types de lumiéres standards. Les spectres standards des
lampes sont divisés par les domaines, ampoules, tubes
fluorescents et des lampes en haute pression.
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Figure 194 Couleurs de la lumiére dans I'arbre des couleurs

L'utilisateur peut s'en servir de ces spectres, pendant le
calcul de lumiere. Ils se laissent facilement utiliser par
glisser-déposer avec les luminaires placés dans une piece
ou une scene d’extérieure. Si on sélecte un spectre, on
recoit dans I'inspecteur quelques informations en ce qui
concerne la température de couleur, du déroulement
spectral et de la qualité de rendu des couleurs.
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Figure 195 Informations de couleur sur un spectre sélectionné

Si on choisit un spectre dans I'arbre de couleurs, on re-
coit dans l'inspecteur une présentation graphique du
spectre et I'indication sur les températures de couleurs,
les plus proches (qui ne donnent que des valeurs exactes,
s'il y a un radiateur thermique). DIALux présente
I'impression de couleur, qui est donné par la couleur
comme couleur du fond du spectre lui-méme (droite).
Un clique-droit sur le coin droit en bas, change le dia-
gramme dans un apercu, comme les CIE couleurs de
comparaison pour la recherche de I'index de rendu des
couleurs donnent I'irradiation avec ce spectre. En plus il
est possible de lire les valeurs pour R1 jusqu’a R14 et Ra.
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Figure 196 L'exposé des couleurs comparatives CIE pendant I'irradiation avec
ce spectre

Le rendu des couleurs doit nous renseigner comment la
couleur du solide apparait « correctement » (murs, pla-
fonds, meubles et objets de travails), pendant
I'illumination artificielle au observateur. Elle est un critere
de bonté tres important.
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Pour donner la méme
couleur de lumiere a
tous les luminaires
d’une scéne, appuyez
sur la touche CTRL.

g
CTRL

Pour seulement
donner une couleur
de lumiére a une
seule lampe et un seul
arrangement, ap-
puyez sur la touche
SHIFT.

SHIFT
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[lluminant D65
RA 100

Lampe fluores-
cente 830
RA 80

Vapeur de sodium
professionnelle
RA 20

Figure 197 Spectres et le rendu des couleurs de diverses sources lumineuses et

types de lumieres

Sous l'index du rendu des couleurs on comprend une
grandeur photométrique, avec laquelle on peut décrire la
qualité le rendu des couleurs des sources lumineuses qui
ont une température de couleur pareille. La facon
d’écrire raccourcit est « Ra ».

Pour attribuer un spectre a un luminaire, vous le tirez
simplement avec glisser-déposer sur la lampe. Toutes les
lampes de I'arrangement (arrangement- unique-, ligne-,
champ-, ou cercle recoivent ce spectre. Pour seulement
équiper une seule lampe avec ce spectre, il faut appuyer
sur la touche « shift » pendant « glisser-déposer ». La
lampe ou les lampes font signe qu’elles ont eu le spectre
en clignotant plusieurs fois. En plus la sortie de la lumiére
se colore. Si on veut équiper toutes les lampes dans la
piece ou de la scéne extérieure avec le méme spectre on
appuit pendant le « glisser-déposer » sur la touche STRG

ou CTRL.

Chez les luminaires avec des éléments pivotants on utilise
par glisser-déposer du spectre sur les luminaires (ou
méme un élément tournant) sur toutes les sorties de
lumiere de ce type dans I'arrangement (cercle, champ...).
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Figure 198 Glisser-déposer d'un spectre sur un élément pivotant d'une lampe

de I'arrangement
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Dans la figure 166 on voit qu’un spectre soit utilisé sur
toutes les sorties de lumiére de tous les luminaires du
méme arrangement, par un simple glisser-déposer.

La lampe unique du méme type ne recoit pas ce spectre,
autant que la lampe, longe luminaire.

Si on tient appuyer sur la touche CTRL, toutes les lampes,
méme celles dans autre type, recoivent ce spectre.
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Figure 199 Glisser-déposer sur une lampe avec un élément pivotant pendant
I'appui sur la touche CTRL

IMPORTANT: Si on appuie sur la touche CTRL pendant
glisser-déposer, seulement cette sortie de lumiere sur
laquelle le spectre a été placé obtient le spectre.
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Figure 200 Glisser-déposer sur une lampe avec un élément pivotant pendant
la pression sur la touche SHIFT

Apres avoir attribué un spectre a une lampe, on peut lire
sur la page des propriétés d’une lampe sur I'onglet
« couleur de lumiére » les informations correspondantes.
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Technique.~ Couleur de la lumiére | Rotation 4P

Emission de lumiére 1
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Figure 201 Couleurs de lumiére et informations des spectres d'une lampe/
d’une sortie de lumiére)

Il est possible d'attribuer un spectre a chaque sortie de
lumiére (Il n"y a pas de limite sur la quantité des sorties.)
Cela peut étre le cas par exemple chez un lampadaire
produit par une lampe aux halogénures ce qui fait la part
indirecte, ou par un tube fluorescent la part directe. Dans
le domaine couleur de lumiere le nom du spectre em-
ployé est marqué.

Filtre couleur

Les filtres couleurs sont des éléments optiques efficaces
avec une transmission sélective. Soit qu’il laisse seule-
ment passer la part désirée du rayonnement, pendant
cela il sera produit de la couleur colorée, ou bien il filtre
les rayons invisibles (UV ou IR). En regle générale les fil-
tres seront mécaniquement intégrés dans le passage de
rayons, pour que le rayonnement complet, produit par la
source lumineuse soit influencé par le filtre. Un filtre ne
peut seulement éliminer une part des rayons (domaine
spectral).

Un rayonnement/ une couleur doit alors étre suffisam-
ment disponible dans le spectre de la source lumineuse,
pour obtenir les effets visibles. C'est pour ca qu'il est
difficile d'obtenir avec les ampoules un effet intensif bleu
dans un environnement tres clair.

En DIALux il y a plus de quatre cent filtres réels de dépo-
sés. Il s'agit des filtres couleurs clairs, leurs spectres ont
été mesurés dans le laboratoire de DIAL. Ces filtres sont
en correspondance de leurs domaines d’utilisation, divi-
sés en groupes principaux. La numérotation correspond
au numéro du produit achetable. Dans I'apercu des fil-
tres vous voyez |'effet de couleur du filtre pendant
I'illumination avec la illuminant normalisé D65.
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Pour équiper tous les
luminaires d'une
scéne avec le méme
filtre tenez la touche
CTRL.

CTRL

Pour équiper seule-
ment un luminaire de
|'arrangement avec un
certain filtre tenez la
touche SHIFT.

SHIFT
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Figure 202 Informations techniques des filtres couleurs

Pour attribuer un filtre a une lampe, vous le tirez sim-
plement avec glisser-déposer sur la lampe. Tous les lumi-
naires de I'arrangement (arrangement unique-, ligne-,
champ-, ou cercle) obtiennent ce filtre. Pour seulement
équiper une seule lampe avec un certain filtre, on appuie
pendant glisser-déposer la touche SHIFT. Le luminaire/ les
luminaires montrent la transmission en clignotant plu-
sieurs fois. En plus la surface de la sortie de lumiére se
colore correspondimes. Si on veut équiper tous les lumi-
naires dans une piece ou une scéne extérieure avec un
spectre commun, il faut appuyer pendant glisser-déposer
sur la touche STRG ou CTRL.

L'ensemble des spectres de lampes et des filtres couleurs.
Presque tous les logiciels pour le calcul de la lumiére pré-
voient un seul spectre, au grand maximum. Mais surtout
cela n'est pas suffisamment pour un planificateur pro-
fessionnel. Car la couleur qu’en résulte est déterminée
par la lampe et le filtre.

Technigue  Couleur de la lumidgre | Rotston 4 M Techrique  Couleur de la lumidre | Rotsucn 1

Enmission de luméire 1 Emission de huméére 1 |

Couleur da la Wapeur da sodium professionnel Couleur da la Haloghne & vapeur mitalique 63
burniére : lurmiére :

Filkre : 5435 Filtre : 5439

Lampe : Filtre : Résultat : Lampe : Filtre : [Résultat :
_.LL ‘\ ‘ L h AI'L ‘\ ‘ ..l—.Ll A
Figure 203 Couleur de lumiére d'un luminaire avec un filtre pareil, mais avec
des lampes différentes
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Dans la figure 171 vous voyez deux pages de propriétés
de deux couleurs de lumiere, de deux luminaires. Un
luminaire est équipé par une lampe aux halogénures a
vapeur, pendant que I'autre contient une lampe a vapeur
de sodium a haute pression. Les deux luminaires vont
étre équipés avec le filtre «5439 Riviera Blue». La somme
des spectres qui ce résultent est visiblement différent,
autant que les degrés de transmission de 24% a 40%.

FERreN

Figure 204 Des différents spectres de luminaires des filtres pareils. A partir de
gauche : ampoule, tube fluorescent 830, D65, HST, HCI, HIT

Pour éliminer vous pouvez cliquer sur la page des pro-
priétés sur « éliminer » ou tirer le filtre « sans filtre » sur
le luminaire.

Couleurs de lumiere dans le Raytracing

Les couleurs de lumiére et les filtres couleurs utilisés vont
étre adoptés pour la visualisation photo réelle avec POV-
Ray. D'autres configurations ne sont pas nécessaires,
pour utiliser aussi les couleurs en Raytracing.

Balance des blancs

La balance des blancs est nécessaire pour adapter la pré-
sentation sur le moniteur pour la température de couleur
de la lumiére de la visualisation. L'enregistrement digital
des images (photos et film) ainsi que la technique vidéo
permet — comme aussi la technique analogue- une tem-
pérature de couleur adaptée sur les rapports lumineux.
Aussi I'ceil humain dispose de cette aptitude de
I'adaptation chromatique.
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Figure 205 Quatre fois la méme image, mais avec des différents balances des
blancs. (Source: Wikipedia, Photo: Thomas Steiner)

Dans le menu « affichage » il y a la fonction configuré

« balance des blancs » Si vous choisissez celle-la vous
pouvez choisir des différentes configurations en DIALux
de la « balance des blancs » Faites attention, que votre
moniteur contient déja une « balance des blancs » et ces
configurations peuvent marcher en sens contraire.

Compensation des blancs

Effectuer la compensation des blancs
Ukiliser autamatique

Point blanc maruel

3500k G500k 10000k

Réglez ici manuellement |a température de la couleur
qui doit Etre affichée en blanc, Le systéme
automatigue effectue les réglages les mieux adaptés

en Fanckion du décor lumineus:,
Appliquer

Figure 206 Configuration de la balance des blancs en DIALux

Si vous étendez la « checkbox » « délayer balance des
blancs » votre visualisation peut étre irréelle et « tire sur
couleur ». Nous conseillons d'utiliser I'automatisme. Si
dans votre projet une correction manuelle est nécessaire,
étendrez |'automatisme et configurez avec un « curseur»
la température de la lumiére.
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Ajouter des disposi-
tions de luminaires a

des groupes de com-
mande
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Décors lumineux et groupes de
commande

Définition de termes

DIALux vous aide dans la planification de commandes
dynamiques de la lumiére, par ex. basée sur DALI. Avec
DIALux, vous définissez des groupes de luminaires, des
niveaux de commutation et de variation, vous calculez et
visualisez des décors lumineux et traitez automatique-
ment les résultats de la planification pour la mise en ser-
vice. Les décors lumineux définissent les propriétés varia-
bles des groupes de commande qu'ils contiennent,
comme par ex. les valeurs de variation, couleur de la
lumiére, inclinaison et pivotement du luminaire et CRL.
Les groupes de dispositions de luminaires des décors sont
appelés « Groupes de commande ».

Exigences a remplir

Il est possible de regrouper certains luminaires dans des
groupes de commande, mais également des luminaires
individuels faisant partie d'une disposition. Les luminaires
peuvent faire partie de plusieurs groupes de commande.
Un décor lumineux peut comprendre un ou plusieurs
groupes de commande. Des groupes de commande
contenant un méme luminaire ne peuvent coexister dans
des décors lumineux. Vous pouvez calculer le décor lu-
mineux complet comme un ensemble ou bien calculer les
différents groupes de commande requis pour ensuite
modifier le résultat de maniére interactive en modifiant le
décor lumineux.

Création d'un projet contenant décor lumineux et
groupes de commande

Insérez une nouvelle piece et adaptez les différents pa-
rametres des pages de propriétés correspondantes (voir
la section Editer parametres de piece). Vous pouvez en-
suite ajouter les luminaires que vous souhaitez inclure
dans le projet. Sélectionnez les luminaires a rassembler
dans un groupe de commande. Si vous avez ajouté une
disposition de champ, activez la fonction Sélectionner
luminaires individuels pour pouvoir sélectionner des lu-
minaires individuels. Une option de DIALux vous permet
de regrouper votre (vos) disposition(s) de luminaires en
un ou plusieurs groupes de commande. Vous pouvez
ajouter votre (vos) luminaire(s) sélectionnés a un groupe
de commande déja existant ou non via le point de menu
- Insérer = Groupe de commande, ou bien via le menu
contextuel de la fenétre CAO ou le gestionnaire de pro-
jets.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Page 138



DIALux Version 4.9

.  am e

ot [pna [ artea | s | Ceaen

nsére un roxeu roupe de conmeande. GTm ZAOR GEm e

Figure 207 Insertion d'un groupe de commande via menu
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Figure 208 Insertion d'un groupe de commande — Menu contextuel de piéce
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Figure 209 Insertion d'un groupe de commande — Menu contextuel de I'aper-
cu CAO

Le groupe de commande apparait dans le gestionnaire
de projet avec un lien vers les luminaires. La page de
propriétés Nom est affectée au groupe de commande.
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Figure 210 Page de propriétés d'un groupe de commande

Si vous supprimez des luminaires, ils sont également
supprimés du groupe de commande auxquels ils sont
affectés.

Le menu Insérer vous permet d'intégrer un décor lumi-
neux dans votre projet.

E_.._] Eichier  Editer  Affichage  CAQ | Insérer | Sélection des luminaires  Ed
: B L_G.; H | = _3‘, 9,'_._ | Mouveay décor 3
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Figure 211 Insertion d'un décor lumineux via un menu

L'insertion d'un décor lumineux peut également étre
réalisée via le menu contextuel de la piece.
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Figure 212 Menu contextuel de la piece — Insérer décor lumineux

Si un groupe de commande a déja été inséré, vous pou-
vez appeler le menu contextuel par un clic droit sur le
groupe de commande concerné puis insérer un nouveau
décor lumineux. Le décor contient a I'origine le groupe
de commande correspondant.
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Figure 213 Menu contextuel Groupe de commande — Ajouter au décor lumineux

Sélectionnez le décor lumineux dans le gestionnaire de
projets pour ouvrir la page de propriétés correspondante.
Procédez de méme pour le groupe de commande conte-
nu dans le décor lumineux. La page de propriétés Décor
lumineux contient la description du décor lumineux, que
vous pouvez modifier comme vous le souhaitez. Les nou-
veautés de DIALux 4.9: vous pouvez d'une part définir
des décors lumineux en tant que décors d'éclairage de
secours, d'autre part inclure au calcul la premiere ré-
flexion au plafond selon LG 12. Effectuez ces réglages
par le biais des cases a cocher de la page de propriétés
Décor lumineux.
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| Gestionnaire de projet
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Figure 214 Page de propriétés Décor lumineux — Décor lumineux

L'onglet Facteurs lumiére du jour permet de définir la
position du soleil pour calculer la lumiere du jour. Vous
pouvez procéder dans I'Inspecteur au réglage de diffé-
rents parametres s'appliquant a la lumiere du jour. Co-
chez la case Tenir compte lumiére du jour pour calcul
pour que la lumiere du jour soit prise en compte dans
votre projet. Si la case n'est pas cochée, les calculs
concernant la piece se déroulent comme avant. Il est
possible de calculer les décours lumineux d'une piéce
individuellement ou globalement.

: Gestionnaire de projet
Décor lumineux - Facteurs lumiére du jour | Yaleurs de variation

Tenit compte de |a lumiére du jour lors des ca

[[] Calculer quotients de lumiire du jor

Date: 21/03/2005 % | Hew |10:28:00 =
Modéle de ciel | Ciel couvert e
= [ Projekt]
[ Luminalres utilisés
=ty Piece 1

| Mutzebene
=14 Décors lumineus
(SR D cor lumine: |
&2 Groupe de commande 1
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Figure 215 Page de propriétés Décor lumineux — Facteurs lumiere du jour
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La page de propriétés Valeurs de variation présente les
groupes de commande et les valeurs de variations cor-
respondantes dans une liste modifiable.

i Gestionnaire de projet
Décor lumineux | Facteurs lumiére du jour -~ Valeurs de variation
Groupe de commande %

Luminaites dans aucin aroupe de com 0
Groupe de commande 1 100

(= [ Projektl
(755 Luminaires utiisés
(= ) Piisce 1
[ hutzebene
(= {4 Décors lumineux
(= (g Déror lumineux 1
@?—, Groupe de commande 1
(= [ Groupes de commande
#-r1y Groupe de commande 1
)53y Groupe de commande 2
el Boden
ol Decke
[ {4 Surfaces murales
(=1 Luminaires

[#-5% Einzelanordrung
[#-“3 Elnzelanordnung
[ [ Mobilier

_Hprojet L"" Mobilier L« Textures L ¥ Sélecti... L,j Edition

Figure 216 Page de propriétés Décor lumineux — Valeurs de variation

Gestionnaire de projet
Yaleur de variation = Couleur dg la lumigre

Valeur de 1000 %

Déterminer |a valeur de variafion des éclairages se lrouvant
dans ce groupe ds commands.

[= [ Projekkl
#3, Luminaires utlisés
=ty Pice 1
L] Mutzebene
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T
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Figure 217 Page de propriétés Groupe de commande — Valeur de variation

L'utilisateur peut rendre les valeurs de variations saisies
pour les luminaires utilisés visibles dans I'apercu CAO et
de les administrer dans les pages de propriétés corres-
pondantes. L'icone de la barre de menus sert a activer ou
a désactiver les valeurs de variation. Vous pouvez égale-
ment commuter entre les différents décors lumineux a
I'aide des touches fléchées si plusieurs décors existent.
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Figure 218 Icone d'affichage des valeurs de variation dans la CAO et les décors
lumineux
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Figure 219 Valeurs de variation visibles dans I'apercu CAO

La couleur de la lumiére située dans la page de proprié-
tés du groupe de commande est utilisée dans DIALux
pour POV-RAY uniquement. Avec cette fonction, vous
sélectionnez les couleurs selon RVB qui seront représen-
tées dans le Raytracer.

: Gestionnaire de projet

Valeur de variation -~ Couleur de la lumiére

Pour la représentation en Raylracer, il est possible
d assigner une couleur 3 la lumigre des hminaires dun

e
Wert :
Bleu:

(= [ Projektt
@77 Luminaires utilisés
= By Pibce 1
[ Nutzebene
(=1 [ Décors lumineux
(=) Cg Décor lumineus 1
Groupe de corn
(4 g Décor lumineux 2
(=1 Groupes de commande
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Figure 220 Page de propriétés Groupe de commande — Couleur de la lumiere

Si vous n'insérez aucun décor lumineux dans une piece,
seule la piéce fait I'objet d'un calcul, comme dans les
versions antérieures du logiciel.
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Edition de décors lumineux et de groupes de
commande

Le logiciel vous permet de dupliquer des décors lumineux
et des groupes de commande. Ceci facilite le travail lors-
gue des luminaires identiques doivent étre utilisés avec
des valeurs de variation différentes. Cette fonction se
trouve dans le menu contextuel du décor lumineux ou du
groupe de commande.

i Gestionnaire de projet i Gestionnaire de projet
Décor lumineus | Facteurs lumiére dujour  Valeurs de variation Nom
Groupe de commands % Hom Gioupe de commande 1
Luminaies dans aucun groupe de com 0
Gioupe de cammande 1 100
= Ll Projektl = Ll Projektl
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= W Pisce 1 = @ Pisce 1
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Figure 221 Duplication d'un décor lumineux ou d'un groupe de commande

La fonction de répartition de la luminosité dans la piece
calculée s'appelle via le menu Affichage = Réglage
luminosité
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Figure 222 Réglage de la luminosité via le menu

ou via le menu contextuel situé a l'intérieur de la fenétre
CAOQ.
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Figure 223 Réglage de la luminosité — Fenétre CAO

La page de propriétés Luminosité vous permet de régler
la répartition de la luminosité dans la piéce. Une fois que
vous avez déplacé le curseur de luminosité dans la posi-
tion souhaitée, cliquez sur le bouton Appliquer pour ap-

pliquer la valeur réglée au rendu 3D.

i Gestionnaire de projet
Luminosité | Réglages avancés
Reégulateur de luminosité rendu 30

i—

Yous pouvez réagler la luminosité de la représentation 30
des pidces ayant fait l'objet du caleul.

Le réglage concernera les représentations 30 sunvantes.
Cliguez sur appliquer pour actualiser la fenélie représentée.

Figure 224 Curseur de luminosité du rendu 3D

Vous pouvez rectifier la représentation CAO en rectifiant
la « durée d'exposition » dans I'onglet Paramétres avan-
cés. Vous pouvez également optimiser des décors lumi-

neux globalement en utilisant les cases a cocher.
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L'optimisation globale
de plusieurs décors
lumineux est possible.

Exporter des décors
lumineux au format
*.dlc

DIALux Version 4.9

mmam
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Yous pouvez modifier le "Belichtungszeil” de la
représentation CA0, Les inscriptions situées au-dessus du
curgeur zont uniquement indicatives.

Intdrieur Lurniére

Figure 225 Paramétres avancés

Exportation de décors lumineux

DIALux dispose désormais d'une fonction d'exportation
des décors lumineux au format *.dlc (DIALux Light
Control). Cette fonction est disponible dans le menu
Fichier > Exporter = Enregistrer fichier décor lumineux
DIALux...
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Figure 226 Exportation de décors lumineux
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Eclairage de secours

Généralités

DIALux 4.9 vous assiste dans la planification de décors de
lumiére de secours. Vous pouvez calculer avec DIALux un
éclairage de secours conformément a la norme euro-
péenne EN 1838. Le logiciel vous permet également de
sélectionner pour le calcul le guide d'éclairage 12 (LG 12)
de la Society of Light and Lighting (SLL) de Grande-
Bretagne, qui contient la premiere réflexion de la lumiere
directe sur un plafond. Parmi les trois éclairages de se-
cours, I'éclairage de sécurité des voies d'évacuation et
I'éclairage anti-panique sont nouveaux ; des objets et des
modes de calcul spécifiques sont également nécessaires.

Eclairage de secours

Eclairage de
securite

I )
i Eclairage de |
j rechange !

|

Eclairage de
securite des
voles d'évacua-

Eclairage anti-
panique

Eclairage de securite des
postes de travail a risques
importants

tion

Figure 227 Types d'éclairage de secours

L'éclairage de rechange est défini de maniere similaire a
un éclairage normal. Vous pouvez planifier un éclairage
de sécurité en insérant une disposition de luminaires
dans un projet DIALux et que vous la définissez comme
une disposition d'éclairage de secours. Le travail incom-
bant au planificateur est réduit par le fait que la situation
et |'éclairage de secours sont fréquemment intégrés dans
une planification normale d'éclairage et qu'ils sont réali-
sés avec des luminaires employés aussi dans un éclairage
normal. Le concepteur peut donc sélectionner les lumi-
naires destinés a |'éclairage de secours parmi ceux placés
dans la piéce et en placant d'autres destinés exclusive-
ment au secours. Les luminaires destinés uniqguement au
secours ne sont pas intégrés dans les calculs « normaux »
de I'éclairage. Par contre, ils sont placés dans la piéce et
sont listés dans les données qui doivent étre définies
pour la mise en service. L'utilisateur peut définir pour
chaque luminaire s'il est utilisé dans I'éclairage normal,
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dans I'éclairage de secours ou dans les deux. Il est possi-
ble de définir la durée de fonctionnement et le flux lumi-
neux en cas d'urgence. La variation des luminaires en
fonction de I'influence de la lumiére du jour est naturel-
lement impossible dans la disposition d'un éclairage de
secours.

Pour créer une disposition d'éclairage de secours, |'utili-
sateur doit sélectionner la piéce concernée puis y ajouter
une disposition de luminaires avec un clic droit.
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Figure 228 Décor d'éclairage de secours

Si I'utilisateur souhaite créer un éclairage de secours des-
tiné au marché britannique, il peut définir le calcul
conformément au quide d'éclairage LG 12, en fonction
de la premiere réflexion de la lumiere directe au plafond.
Cette option est automatiquement activée lorsque I'utili-
sateur a sélectionné la configuration standard confor-
mément aux prescriptions du marché britannique (sous
Options générales, de type UGR SHR et rapport d'intensi-
té d'éclairage).

L'utilisateur peut choisir pour chaque surface d'émission
de la lumiére si elle est destinée a I'éclairage de secours.

Groupes de commande | Général | Description éclairage de secours “b

Emiszion de lumigre 1

Utilizer pour 'éclairage de secours.
(%) Pour éclairage de secours uniqueme
() En plus de ['utilization normale.
Facteur d'éclairage de 1.00
[Mode courant de secours /

Courant photoélectrique 2350 Im
Indice de rendu des couleurs :50

(=1 [ Projet 1
(=], Luminaires utilisés
¥ 1 x DIAL 1 SINOVA

Figure 229 Page des propriétés Eclairage de secours
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Une fiche technique de luminaire existe pour chaque
luminaire et chaque surface d'émission de lumiere d'un
luminaire, destinée a une utilisation dans un éclairage de
secours. Cette fiche contient d'importantes informations
concernant le LEO (objet émetteur de lumiere). Tout
d'abord, elle contient un graphique représentant la
« zone d'éblouissement physiologique ». Ce graphique
représente les valeurs maximums d'intensité lumineuse
selon la norme EN 1838, Tableau 1, et deux schémas
représentent les valeurs maximums d'intensité du LEO
avec un «sol plat» et avec un «sol irrégulier ». Le
deuxieme graphique/tableau indique les écarts maxi-
mums possibles de montage des luminaires pour obtenir
I'intensité d'éclairage souhaitée (par ex. 1 1x). Plusieurs
hauteurs de montage sont représentées (entre 2 m et
5 m) ainsi que les possibilités d'un montage perpendicu-
laire au mur, perpendiculaire sur perpendiculaire, per-
pendiculaire sur axial, axial sur axial et axial par rapport
au mur.

a Apercu avant impression

tpiner.. | &) ] % © page[t [snt = * |G @& [75% || aide | Femer

DIAL 1SiNOVA / Fiche technigue éclaimge de secours

Lumin aire: DLAL 1 SIHOWA

Lampes: 15 T2 381/

Indice de rendu des couleurs: @

Courant photodlectrique 2380 Im
F acteur de conction, 0000
Facteur d'éclairane de secours: 1.00
Courart photolectrius éclairane de secours:  01m
Rendement: 7230
Rendement (hMaitié inf érieure de la pidce) 00,00
Rendement (hoitié supdrieurs de 13 pidce) 0m

Evaluation de I blouiss ement( Intens tés lumineuses
macimales [cd))
| co =] £0- 0360

Gammatn®. c® | E0EZ 2280 EOE3
Gamma0®. 1807 073 880 0831
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Hauteur de mortage [m] | M M H |;‘ E‘
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1567 1827 1308 687
780 1858 1583 T2

Figure 230 Edition - Fiche technigue Eclairage de secours

Eclairage de sécurité des voies d'évacuation

Pour planifier un éclairage de sécurité des voies d'éva-
cuation, I'utilisateur doit insérer une ou plusieurs surfaces
de calcul des voies d'évacuation. Il peut éditer la voie
d'évacuation en entrant des coordonnées ou en dépla-
cant la souris. Un clic droit permet d'ajouter des points
supplémentaires pour ajouter un coude. Il est possible de
définir une largeur inférieure ou égale a 2 m.
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Figure 231 Eclairage de secours - Editer issue de secours

La surface est représentée au sol, mais |'utilisateur peut
se mouvoir librement autour d'elle. Une fois cette (ces)
surface(s) de voie(s) de secours en place, sélectionner un
luminaire. Un clic droit sur la voie d'évacuation permet
de placer une disposition de luminaires individuels sur
celle-ci. L'utilisateur peut sélectionner les luminaires a
installer, définir le flux de I'émission de lumiere (s'il existe
plusieurs possibilités) et le niveau de I'intensité d'éclai-
rage devant étre obtenu sur cette voie d'évacuation.
L'écart maximum jusqu'au premier luminaire et entre les
luminaires et ensuite calculé puis appliqué pour position-
ner les luminaires. L'utilisateur peut choisir si des luminai-
res doivent étre placés ou non dans les coudes de la voie.
Si cela est nécessaire, il est possible de positionner plus
d'une voie d'évacuation et d'un positionnement de lumi-
naires dans une piece.
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Figure 232 Eclairage de voie d'évacuation

Avant de planifier I'équipement de la voie d'évacuation
avec des luminaires d'issue de secours, des positions de
luminaires spécialement mises en valeur sont souvent
définis. La planification initiale est effectuée avec des
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luminaires destinés a rendre visibles les endroits a ris-
ques, a mettre en exergue les dispositifs de sécurité et a
éclairer les symboles de sécurité, afin d'obtenir le long de
la voie d'évacuation un niveau d'intensité d'éclairage
suffisant pour garantir un parcours en toute sécurité.

La Figure illustre la possibilité dont dispose le fabricant
d'utiliser des modeles 3D afin de visualiser les luminaires.

i L Surfaces musales

& L Luminaies

= 3 Surtaces de cakd
L Iamue e secours 1
L e ce socours 2

_Srrojer Ln-mu et fﬂx.‘.l,)m

Apguryer sur F1 pout abters e faids. o0k 0,00 cdim gz@m  O%Im  oomm o

Figure 233 Eclairage de voie d'évacuation — Visualisation

Eclairage anti-panique

Vous pouvez créer automatiquement |'éclairage anti-
panique lors de l'insertion d'un décor d'éclairage de se-
cours. La page de propriétés du décor lumineux contient
un bouton avec lequel vous pouvez créer des « surfaces
de calcul anti-panique » dans chaque partie du sol de la
piéce, que le sol soit en pente ou constitué de surfaces
fractionnées sur différents niveaux. La géométrie corres-
pond a celle d'un sol ayant une marge de 0,5 m a partir
des murs. L'utilisateur peut éditer les surfaces manuelle-
ment.

 Gestonnaire de projet W wiice 1 - Décor haminews 2 - Ap-.. | arxf

H
%
i
i
13
i
i
&
H
g
Rl |

2] Dicor kuineas: aclaags de secours
[ Irchre s cfcud premises eftesion s palced ILG 121

Srvoret | i witer | g rotoes | salete, | g esuon

Apgnver sut P pout obkeris de fade. L7Sm  g3en 00w Hm

Figure 234 Surfaces anti-panique
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Avec un cligue-droit sur la surface anti-panigue, on peut
insérer un arrangement d’éclairage dans I’éclairage anti-
panique. La lampe choisie sera définie par son mesure de
flux lumineux (onglet : lumiére de secours) et sera apres
placée avec le maximum de distance.

& (23 Surfaces de cakd
1 Surface snt-paniaus 1

Appuyer sur F1 pour obtenk d faids.

Figure 235 Insérer un éclairage anti-panique

Pour calculer une des zones de I'éclairage anti-panique,
ce qui correspond a un sol sans obstacle, aucun meuble
ne doit étre inclus dans la configuration du calcul.

Démarrer le calcul F§|
Sélectionner des décors

Décors & calculer:
Décor gohure meuble dans ... Inclure luminaires au ...
Pidce | - Décor ofl
] Pibce | - Décor

Im:m] Il'wsavetmet.bles] Il'wsavecll.nﬁalres}

| Annuer lasélection | [ Tous sansmeubles | [ Tous sans kuminaire |

Options de caleul
() standard (calcul recommandsé)
O Trés précis (longue durée de calcul)

Procédés de cakeul

(& Automatique

(O Standard (utilisation élevée de mémoire)

(O Austre (Faible utilisation de la mémoire, un peu phus lent)

[ ok || Acnue |

Figure 236 Dialogue de calcul — Calculer sans meuble

Les luminaires utilisés pour |I'éclairage de secours sont
caractérisés par |'expression « Luminaire de secours ».
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Figure 237 Luminaires de secours dans I'apercu CAO

Eclairage de sécurité des postes de travail a risques
importants

L'utilisateur peut se servir de la surface de calcul normale
de DIALux pour un poste de travail afin de calculer
I'éclairage de sécurité des postes de travail a risques im-
portants. Le calcul tient compte du poste de travail lui-
méme et de son environnement. La définition de la sur-
face de calcul se déroule de maniére similaire a celle
d'autres surfaces de calcul.

Lumiére de secours

Le Plugln SDK de la version 2.0 de DIALux décrit la pro-
priété d'un fichier luminaire (ULD) de transmettre I'in-
formation de plusieurs surfaces d'émission de lumiere.
Vous pouvez définir ces LEOs comme « Lumiere de se-
cours ». Depuis la version 4.1 de DIALux, la lumiere de
secours est utilisée uniquement pour calculer I'éclairage
de secours. Une émission de lumiére « normale » peut
aussi étre utilisée pour calculer un éclairage de secours.
Les luminaires « normaux » sont fréquemment utilisés
avec des accus ou reliés a une batterie centrale. C'est la
raison pour laquelle, en cas d'urgence, le calcul est effec-
tué avec la courbe de répartition « normale » de la lu-
miere. Le flux lumineux differe éventuellement. DIA-
Lux 4.9 vous permet de prendre un luminaire unigue et
de définir la configuration de calcul de I'éclairage de
secours.
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Figure 238 Eclairage de secours — Inspecteur

L'utilisateur définit dans cet onglet si le luminaire doit
étre utilisé pour calculer I'éclairage de secours ou non. Il
définit également si le luminaire est utilisé uniquement
dans les cas d'urgence ou également pour I'éclairage
normal. Vous pouvez éditer le flux lumineux et la durée
de fonctionnement.

La planification de la lumiére de secours permet d'accé-
der a la courbe de répartition de la lumiére, qui difféere
de la courbe de dispersion normale de la lumiére (LDC).
Vous trouvez par exemple sur le marché des luminaires a
lampes fluorescentes dans lesquels I'éclairage de secours
est assuré par une lampe a incandescence ou une DEL.
Dans ce cas, vous pouvez utiliser la courbe de dispersion
des lampes fluorescentes comme |'émission normale de
lumiere et la courbe de la DEL comme lumiére de se-
cours.

Fiche technique de ['éclairage de secours

La planification de la lumiere est complete si la documen-
tation des luminaires concernés I'est aussi. Conformé-
ment a la disposition de la norme prEN 13032-3, est en
mesure de fournir une analyse des luminaires de secours
en matiere d'éblouissement et d'optimisation de leur
disposition sous la forme d'une fiche technique.

M Bchier  Bdter  @ffichage  CAO [nséter Sdlectiondes bminares  Egton  Fenflre z “E
R ARIEHEE 3 l fiwbos | fissalpinibn ]
i B Gl | PFEE | . B:n ]
i Gestionnaire de projet Whece 1 - o 20 | oo 1 -Plande Fiche technique éclawage e se. | 15 %[
Eclairage de secours | Tebleaudicat 2 .g
— &
FCE LG TR 00 ETAP KB82/8P-FST2 + 2 Picto | Fiche technique éclairage
Fecteur 072
Lumimaits: ETAP KEZEP-FET2 + 2 Pict
Lampes 1 » D16mm Fluo
Indice de rendu des couleurs: [
Courart m B I
= Facteur de conection 2539
Facteur d'éclairage de secours: 100
Caurart phologlectnique éclairage de secours: 208 Im
Randement 341
Randement (Woilié inférieurs de la pidce) 9321
=neement (Moi de la pigce] 679
Evalustion de Féblouissement [rensités lumineuses
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e8]
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S i
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Figure 239 Fiche technique de I'éclairage de secours
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Calcul de la lumiére du jour avec DIALux

Le support complet en matiere de calcul de la lumiére du
jour compléte désormais DIALux. Vous pouvez ainsi inté-
grer des décors en lumiére du jour dans votre projet. Le
calcul de l'influence de la lumiére du jour sur les décors
intérieurs et extérieurs est tres simple. Pour calculer, il
suffit de sélectionner un des modeles de ciel (clair, cou-
vert, partiellement couvert) ou bien la lumiére directe du
soleil. Le lieu, I'heure et 'orientation ainsi que le mas-
guage de la lumiére sont bien évidemment pris en
compte dans le calcul.

Principes

Depuis sa version 4, DIALux est capable de calculer égale-
ment la lumiére du jour. Aucun mode de calcul spécifique
n'est requis. La lumiere du jour intervient généralement
dans les décors extérieurs, dans les décors intérieurs qui
présentent des fenétres ou des lanterneaux.
Le calcul repose sur la norme DIN 5034 et la publication
110 de la CEl. La vo(te céleste est divisée en surfaces lu-
mineuses paramétrables, auxquelles, en fonction du mo-
dele de ciel, de I'emplacement, de la date et de I'heure,
une densité d'éclairage est affectée. L'option « Utiliser la
lumiere directe du soleil » permet d'inclure en plus le soleil
comme source lumineuse. Le calcul se déroule comme
suit :
1. Calcul de la lumiére du ciel touchant toutes les
surfaces (intérieur et extérieur)
2. Calcul de la lumiére directe du soleil touchant
toutes les surfaces
3. Calcul de la lumiére directe des luminaires (le cas
échéant)
4. Calcul de la composante indirecte

Lors du calcul, DIALux ne fait aucune différence entre
['intérieur et |'extérieur, toutes les surfaces sont considé-
rées comme participant a I'échange de rayonnement. Si
vous souhaitez effectuer un calcul de lumiere du jour
avec DIALux, il est nécessaire d'introduire un décor lumi-
neux correspondant.

Types de ciel dans DIALux

Les types de ciel de DIALux correspondent a la publica-
tion 110-1994 de la CEl « Spatial Distribution of Daylight
— Luminance Distributions of Various Reference Skies »
(Distribution spatiale de la lumiere du jour - distribution
de luminance de différents cieux de référence). Une den-
sité d'éclairage est affectée a chaque point du ciel. Elle
dépend de la hauteur du ciel, de I'azimut du soleil, de la
hauteur du point du ciel et de I'azimut du point du ciel.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Page 156



DIALux Version 4.9

Ciel couvert Ciel intermé- Ciel clair
diaire

Nom CEl Overcast Sky Averaged In- Clear Sky

termediate Sky
Développé par
Nakamura, Oki
et al.

Description Ciel entiere- Résulte d'une Ciel sans
ment couvert, longue période | nuage
répartition de de mesures,
densité d'éclai- | décrit des
rage a symétrie | conditions
de révolution météorologi-

gues moyennes

E_nso|e|llemlent Non Non oui

direct possible

Nombre de den-

S|j[e§ d eclalragg 3 1 3

zénithales possi-

bles

Densité d'éclai-

fage ’zenlthale Krochmann Krochmann

utilisée dans

DIALux

Tableau 1 Types de ciel selon CEl 110-1994

Décors lumineux

DIALux vous permet de définir des décors lumineux dans
un projet. Pour ce faire, un décor lumineux est inséré
dans la piece ou dans le décor extérieur via un clic droit
ou le menu Insérer. Dans les décors lumineux, des valeurs
de variation sont affectées aux luminaires individuels ou
rassemblés en groupes de commande. Une situation de
lumiére du jour peut étre configurée de maniére simi-
laire.

Gestionnaire de projet

Décor lumineux | Facteurs lumigre du jour.~ Waleurs de wariation

Groupe de commande: %
Luminaires dans aucun groupe de com 0

Groupe de commande 1 100

= [ Projekkl
#-7%, Luminaires utilisés
=8y Piece 1
] Mutzebene
= Décors lumineusx
= Cg Décor lumineus 1
‘;—‘ Groupe de commande 1
B O Décor lumineus 2
=1 Groupes de commande
[ _%' iaroupe de commande 1
[ _%' iaroupe de commande 2
\a Boden
il Decke
-1 Surfaces murales
- Luminaites
-3 Mobilier
-y Copie dePitce 1

5 Projet Lﬁ-\ Mobilier LWTextures L ¥ Felectio.., L‘j Edition

Figure 240 Entrée des valeurs de variation du groupe de commande
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Un décor lumineux doit exister dans une piece pour pou-
voir calculer la lumiere du jour.

Calcul de la lumiére du jour

Lors de la création d'un nouveau projet, il est nécessaire
d'en définir tout d'abord la position sur le globe.

Gestionnaire de projet

Projet | Editeur | Adresse | Détails - Emplacement

Emplacement Luidenscheid LvS
Longueur |7.63 |*
Largeur : _.51 -.22 :
Fuseau .1 h décalage GMT

MHewedéts ou |2/03%] s |00

EI=]

Figure 241 Sélection de I'emplacement

L'utilisateur peut sélectionner un lieu quelconque.
DIALux dispose d'une liste extrémement longue de lieux
situés sur tous les continents, de sorte que les valeurs de
longitude, de latitude et de fuseau horaire s'affichent
automatiguement. Vous pouvez compléter cette liste.

i Gestionnaire de projet
Général | Méthods plan dentretien | Swfaces de lapisce - Orientation
Oierté vers le
00 &
Ecait de laxe Y pat
rapport au rord

[sens des aiguilles de
mantre]

= [ Projektt
® 7% Luminaires utiisés
=L
1) Mutzebens
= [ Décars luminewx
= (g Décor lumineusx 1
. Groupe de commands 1
% (g Décar lumineus 2
= 4 Groupes de cammande
[# %, Groupe de commande 1
@ 5 Groupe de commande 2
|l Boden
1 Decke
® [ Surfaces murales
[ Luminaires
& (4 Mobilier
w @ Copie dePidce 1

. Werojet | ffx Mobiler | 4 Textures | ¥ Selection des... | 4 Edtion

Figure 242 Direction du nord

Vous pouvez régler la direction du nord pour une piece
ou pour un décor extérieur. Pour la reconnaftre facile-
ment, nous avons dessiné la fleche désignant le nord a
proximité de I'origine des coordonnées.

Prévoir comme auparavant les fenétres ou les lanter-
neaux dans la piece. Leur positionnement sous forme de
ligne ou de champ est simplifié par I'utilisation de la
fonction Copier le long d'une ligne....
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Gestionnaire de projet

Général | Position [ Taile ~ Facteurs lumiére du jour | Matériau 4»
Facteur de transmizzion

Werre type : | |90 z
Facteur de pollution

Enwvironnement type [pollution] : ~ | |1.00
Facteur d'échells

Fenétre type : | |1.00

Fenétre en bois [fixe]

A

Fenétre en plastigus [ battants]
Fenétre en plastique (fixe) EZ
Fenétre en métal (& battants)
Fenétre en métal [fixe]
Lantermeau & mensaus
Lumidéme

Figure 243 Configuration des facteurs de lumiére du jour

Vous pouvez bien sdr configurer tous les paramétres
principaux des fenétres et lanterneaux. Comme souvent,
DIALux propose par défaut les valeurs les plus courantes.

Gestionnaire de projet
Décor lumineux - Facteurs lumiére du jour | Yaleurs de variation
Tenir compte de la lumiére du jour lors dez ca
[ Calculer quotients de lumigre du jo
Date : 21/03/2005 % | Hew [10:28:00 %
Modéle de ciel | Ciel dégagé hd

Lumigre directe du solsil

= [ Projektl

[ Luminaires utilisés

= Figce 1
|| Mutzebene

=)+ Décors lumineus
+- g Décor lumineus
SRR Dccor lumineusx 2
& Groupe de commands 2

Figure 244 Facteurs de lumiére du jour

Pour calculer un décor avec lumiére du jour, les options
de calcul requises doivent étre activées dans le décor
lumineux. Si la case Calculer quotients de lumiére du jour
est cochée, les réglages correspondants ont lieu :

- Modele de ciel « ciel couvert »

- Pas de soleil

- Luminaires éventuels non pris en compte
L'utilisateur obtient comme résultat un calcul, visualisa-
tion comprise et en |'occurrence I'édition du quotient de
lumiere du jour étant partie intégrante du plan utile.
Si I'utilisateur souhaite connaitre le quotient de lumiére
du jour en d'autres positions, il peut ajouter les surfaces
ou les points de calcul correspondants.

Ci-dessous la table des valeurs du plan utile. Elle repré-
sente les quotients de lumiere du jour aux positions cor-
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respondantes. Les valeurs de D, Do €t Dy, SONt repré-
sentées sous forme de pourcentage.

Piéce 2 / Décor lumineux 1/Plan utile /| Graphique de valeurs (D)

T3s0m
il 153 3483 499 8035 i 13 A
I 651 1351 510 883 13 1 1z
24 06 (%13 312 a.48 1z 1 "
19 Tt B3 73 7335 agn 1 a43
S [E 380 Lid 554 153 &29 G647
230 282 281 338 L 536 583 510
(K3l 153 2135 268 321 353 336 357
.18 151 150 210 263 306 303 261
[iali]
oo S40m
Echelle 1:39
Trame: 2 8 Points
Dy [%] D [%] Do ['%] D £ Dy D # D
G.85 1.16 24 .12 0.0s

Intensités d'éclairage horizontale exdérieur B, 13130k

Figure 245 Edition — Table des valeurs du plan utile

Masquage de la lumiére

DIALux permet naturellement de prendre en compte le
masquage de la lumiére. Il est nécessaire de le définir
dans la CAOQ. Pour ajouter une construction dans une
piéce, sélectionnez le point Editer le masque de la lu-
miére du jour du menu Editer ou effectuer un clic droit
sur la piece. La piece est représentée vue de |'extérieur
dans le décor de masquage de la lumiere. Vous pouvez
planifier une disposition d'objets indifférente dans la
piece. Il est possible de surélever la piéce s'il s'agit par
exemple d'une piece située dans un étage supérieur d'un
batiment. Le masque a deux effets : il obscurcit la lu-
miére directe et la réfléchit par le biais de I'intensité
d'éclairage qui touche les objets d'obstruction.
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Figure 246 Masquage de la lumiére dans I'apercu CAO

Ensoleillement

L'incidence directe de la lumiére du soleil dans la piéce
peut étre simulée en temps réel. Pour cela, votre ordina-
teur doit étre équipé d'une carte graphique compatible
OpenGL. Les rayons lumineux qui pénétrent par les fené-
tres et/ou lanterneaux sont calculés en fonction de I'em-
placement, de |'orientation, de la géométrie, de la date
et de I'heure.

i@ g Edter @ffchage CAD  fusfrer  Sélectondsshminates Edten Fendlies 1 .
Al 2 B gEs sl s @ i b [}
5 2 - Décor Wmincus 2 - Ap- | Slis

: Gestionnaire de projet [ Prooe 2 -Décor inneus 2-Plan de.,

Position du soleil

Enls

Sheurer 22 haass

Jarvier Décenbie

= [ Prajet 1
Lumnares utlsés

| Signe
¥ 3k DIAL 1 SHOVA

T Beror [ton | e | e | Edoen |

iantre ure Uisusizaten smple du aclef o de Tombre dans b C40, Em  486m  0000m M

Figure 247 Visualisation des rayons du soleil et de I'ombre

Deux curseurs sont disponibles en haut a gauche de
I'Inspecteur. lls permettent de modifier la date et I'heure
en temps réel et ainsi de simuler I'évolution de I'inci-
dence lumineuse.

Parameétres du dialogue de calcul

Avant de lancer le calcul, vous pouvez sélectionner le
décor faisant I'objet du calcul dans la fenétre de calcul.
D'autres parameétres vous permettent de sélectionner les
options et la méthode de calcul.
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Démarrer le calcul FX

Sélectionner des décaors |

Décors & calouler:

Deécor Inclure meuble dans l... | Inclure luminaires .
[]Figce 1 - Lichtszene 1 O O
[#] Pigce 2 - Décar umineus 1 O
[¥] Pigce 2 - Décor lumineusx 2 O
et ' | %
’ Sélectionner toutes ] [ Tous avec meubles ] [Tous avec luminaires ]
[ Annuler la sélection ] [ Tous sans meubles ] [ Tous sans luminaire ]

Options de caloul
() standard {calcul recommandé)

() Trés précis (longue durée de caloul)

Procédés de caloul
G) Aukomnatique
() standard {utilisation élevés de mémaire)

() Autre (Faible utiisation de la mémaire, un peu plus lent)

[ 0K ]’ Annuler ]

Figure 248 Dialogue de calcul
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Si vous utilisez une souris a 3
boutons, la fonction
DEPLACER est toujours
disponible sur le bouton
médian. Si vous disposez
d'une souris a molette, vous
pouvez zoomer en la tour-
nant et déplacer en appuyant

DIALux Version 4.9

Travail dans la vue 3D

Configuration de la vue 3D

Vous pouvez parcourir un décor planifié afin de juger
avec précision des résultats de la planification. La posi-
tion de I'observateur peut également se trouver a l'inté-
rieur d'une piece. Ceci est particulierement utile pour
planifier des piéces de dimensions importantes et conte-
nant de nombreux meubles.

T

Figure 249 Evaluation depuis I'étage supérieur d'une planification d'escalier

Les outils suivants (de gauche a droite) sont a votre dis-
position pour positionner des objets dans une vue 3D :

|F~"Inde souris ¥ X|
[ |2 a2 U g

Figure 250 Barre d'outils de commutation du mode

e Sélection d'objets ; lorsque ce mode est activé,
vous pouvez sélectionner des objets en les cli-
guant, en fonction du filtre de sélection choisi.

e Agrandir ou diminuer I'apercu ; cliquer a gauche
de la fenétre CAO, maintenir la touche enfoncée
et déplacer la souris vers le haut ou vers le bas
agrandit ou diminue le facteur de zoom. Depuis
la version 4.1 de DIALux, la combinaison CTRL +
+ ou CTRL + - permet d'agrandir ou de diminuer
de 10% la vue CAO.
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Différentes options sont
disponibles pendant le
parcours d'un décor.

CTRL

SHIFT

DIALux Version 4.9

e Pivoter la vue 3D ; effectuez un clic gauche et
déplacer la souris.

e Déplacer ; déplacer la zone représentée dans la
fenétre. Si vous utilisez une souris a 3 boutons,
cette fonction est toujours disponible sur le bou-
ton médian.

e Cheminer dans le décor :

0 un clic gauche et un déplacement de la
souris, vous vous déplacez vers |'avant,
vers |'arriere ou pivotez sur place.

0 un clic gauche et maintien de la touche
CTRL = vous vous déplacez vers le haut,
vers le bas, vers la gauche ou vers la
droite, la visée demeure inchangée.

0 un clic gauche et maintien de la touche
MAJ = vous vous immobilisez et regar-
dez autour de vous.

Si vous souhaitez modifier la focale de la caméra dans la
vue 3D, sélectionnez le mode Zoom de la souris (symbole
de loupe). Pendant le zoom (clic gauche et déplacement
de la souris), maintenez la touche CTRL appuyée.

Figure 251 Réglage de la perspective et de la focale de la caméra

Interrogation des valeurs de calcul dans la vue 3D

La fonction Luxmeétre vous permet d'afficher immédiate-
ment la valeur d'intensité d'éclairage calculée en un point
guelconque. Il est nécessaire de passer a la vue 3D afin de
pouvoir sélectionner un point quelconque de la piece. Dé-
placez le pointeur de la souris sur une position quelconque
de la fenétre CAOQ. Les résultats du calcul apparaissent en
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bas de I'écran. Pour afficher les différents points de calcul
dans votre fenétre CAQ, le plus simple est de régler la fonc-
tion de la souris sur « Pivoter I'apercu ». Vous pouvez ainsi
atteindre rapidement tout point de la piece.

- rtce 1 -Dtcor mineen Ao |

L L&hi

i

e

10Tl EXET aem GTIOm 000m M

N mak e Marm  rium soom

Figure 252 Affichage des valeurs d'intensité en lux dans la vue 3D

Si vous cliquez alors sur un point

guelconque de la vue

3D, le résultat du calcul pour ce point s'affiche immédia-

tement a |'écran.

Enregistrement de la vue 3D

DIALux met a votre disposition deux possibilités d'expor-
tation du rendu 3D sous forme de fichier graphique.
Pour enregistrer I'image d'une visualisation, il suffit de
régler la vue 3D d'un décor (décor intérieur, extérieur ou
rue) de sorte que I'information souhaitée soit représen-
tée. Sélectionnez ensuite Fichier = Exporter = Enregis-

trer vue CAO au format JPG.

abx G
£
Ervegures suus. . | E
Ml s |
ol reoe Bl
Exponer ¥ | A5 Envogiitrorles éctions au format B0F,
& A Ervogstrar ins demandes de prapositon sy format AT
O irorimes, Strgep
| Gonbgurstons b || evechtrns 1 bee dos rwrians i protet u Foemal GAED. (1
(=] | oermas rcmns s v | P coier vue CAO v PO-Ray,
tter Envepistres vup CAG au format 376, ,

Emagistie e fihier ...
Enweghitrer b Fichime 5TF..
Envegstres e i dbcos lumrews

Brrotet [ Mot | @ Tastires | Stection des.. | g Eton

Fickvers JFG "ol

»G

A®Em  2EIm  0000m ram

Figure 253 Enregistrement d'une vue 3D au format *.jpg

Une fenétre s'ouvre, dans laquelle vous sélectionnez un
répertoire et un nom de fichier pour I'image. L'image a
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une taille de 1024 x 768 pixel. Elle est enregistrée au
format JPEG.

Si vous souhaitez obtenir un fichier de visualisation de
qualité supérieure, procédez comme sulite :
o Effectuez la planification et incluez la perspective
souhaitée dans la CAO 3D.
0 Passez aux éditions et ouvrez le rendu 3D
o]

=| Résumeé A
=| Protocole de saisie
=] Liste des luminaires
| Plan d'entretien
=| Plan d'ensemble
=| Luminaires (plan dimplantation)
=| Luminaires (iske de coordonnées)
=| Mabilier (plan d'implantation)
\=| Mobilier (liste des coordonnées)
| Eléments de pigce (plan dimplantation)
| Eléments de pigce (liste des coordonnées)
| Surfaces de caleul {liste des coordonnées)
| Postes de

[ e o o e e A Y

Ouvrir
| Surfaces
| Groupes d Ouwrir dans nouvelle Fenétre
=| Résultats TAHTST e
| Surfaces g
| Points de Apercu avank impression, .
| Observatg & Exporter POF. .,
=R 4percu 2D
[#-{_1 Surfaces de la pigce w
£ >

& Projet Lfm Mobilier L & Textures L ¥ Sélection des \ =) Edition [

Figure 254 Ouverture du rendu 3D

o Ouvrez I'application dans laquelle vous souhaitez
exporter le rendu (par ex. Word, Excel, logiciel de
traitement de I'image, ...).

o Dans I'édition DIALux du rendu 3D, effectuez un
clic gauche sur I'image, maintenez le bouton en-
foncé et tirez I'image sur I'application dans la-
guelle vous souhaitez la copier.
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Figure 255 Copie d'un rendu 3D dans une autre application

o Le fichier image est alors disponible au format
bitmap avec une résolution de 2000 x 2000 pixel.
Son édition est peut alors étre poursuivie comme
vous le souhaitez.

Représentation en fausses couleurs

L'utilisateur peut également afficher le rendu 3D dans
une représentation en fausses couleurs. Cette représen-
tation est désormais possible pour les intensités d'éclai-
rage et les densités d'éclairage a plages de valeurs libre-
ment graduables et a dégradés de couleurs définissables.

Gl mhe B nil:bage A0 Wiskisr Seondeshiinets Bl el © iE
| Rissalenrise

ugﬂ@ﬂ_!s ||PI

B

O Dt diclarage

- Eproiet [ ebler | d Testures |2 Seietion dea. || i Edten |

Aapuyer S FL pou cbeenk de laide. ook 00 el 1Lssm | 0sWm Gom HuM

Figure 256 Fausses couleurs — Intensités d'éclairage
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Fausses couleurs

O Ivnakés décisiage.

(@) Denivgs décharage

_Bprojet | iy Mebiler | g Testures | Sectindzs., | o St
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Figure 257 Fausses couleurs — Densités d'éclairage
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Travail dans différents affichages

DIALux vous assiste dans la planification en proposant
plusieurs vues différentes des pieces.

* X |Fenétr * X

Figure 258 Barre d'outils Affichage

Les barres d'outils, I'affichage et la fenétre représentés
vous permettent d'ouvrir différents affichages par un
clic ; ce sont, de gauche a droite :

e lavue 3D standard
le plan d'ensemble
la vue latérale
la vue de face
un zoom sur I'ensemble du décor, c'est-a-dire
que DIALux effectue un zoom jusqu'aux délimita-
tions de la piece ou du décor extérieur
décor lumineux précédent/suivant
valeurs de variation dans la CAO
facteurs du plan d'entretien dans la CAO
activation du gestionnaire de projets, c'est-a-dire
DIALux affiche le gestionnaire de projet a coté du
Guide
e fenétres ouvertes superposées
e fenétres ouvertes situées cote a cote

Avec le point de menu Configuration = Personnaliser les
barres d'outils, vous pouvez représenter d'autres fonctions
dans les barres d'affichages ou de fenétres (voir la page 54).

i Boer Edter Afchegs CAD. Isérer  Eectiondeshminabes Edbon  Fendives I

R e | H N el Pis o oaoin o = afl
TR oGl asablsRissnlic = T |

| Gestionnaire de projet

Général  Méthods olan dientvstien | Sufaces delpaioe | Orientaion
Nom [Pice1

|

il = 0 ,ﬂ

Eoins i
I Sl L I

 Beroet | i ke ]\_‘f‘?r:hms[‘ 7 satindes., | et

Aapuyer s Fl pou abteny de faide LTS 0.0 5 AZIE00Tm 6 EHm  0000m UM

Figure 259 Travail dans différents affichages
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Lorsque la taille de votre
écran le permet, nous re-
commandons d'ouvrir plu-
sieurs fenétres simultané-

Fermeture de fenétres
avec le symbole X

Nouveau dans DIALux
4.9:

I'enregistrement de
différentes perspectives
dans la vue CAO (mode
caméra)

DIALux Version 4.9

Pour faire apparaitre I'affichage ci-dessus, ouvrez
d'abord les quatre fenétres d'apercu puis cliquez sur
positionner les Fenétres superposées.

¥ X ||Fenétr * X

whOoeE| & 5 e A=) T

Figure 260 Positionnement de plusieurs apercus

Pour fermer les fenétres ouvertes, cliquez sur le symbole
X situé en haut a droite de la fenétre.

-l:\-. Bubniian gzt ofl
sliss 1lis aa ko sl

mns_\r_nmd‘.._]QWxn M_Iu.;]_iﬂksl;\mdn . @recen - aper.. AL

Général | Méthodk: plan Gentroten | Surfaces delspiice | Orientation

C e

Fermeture de certai-
nes fenétres

wT

-

Commutation
entre des fenétres

Bprojet | i Metber | d Tertures | Seecton des.. | Bdton

Apguyer sur FL pour oberic do e 0.0k £.00 cjm? UELSm SEAIm  000m M

Figure 261 Fermeture de fenétres CAO

Enregistrement des vues

Dans la vue 3D, vous pouvez depuis la version 4.0 de
DIALux enregistrer les perspectives de la caméra de la
représentation CAO 3D sur des combinaisons de tou-
ches. Pivotez la vue CAQO et zoomez-la en fonction de
vos besoins puis appuyez sur CTRL + un chiffre, cette
position sera alors enregistrée dans le projet. Ensuite, il
vous suffit d'appuyer sur Alt + chiffre pour appeler cet
apercu automatiquement. Vous pouvez enregistrer de la
sorte jusqu'a 10 apercus dans le presse-papiers (CTRL et
1 a 0). Vous pouvez obtenir le méme résultat via le menu
contextuel de la CAO ou enregistrer les différentes posi-
tions de caméra dans le menu CAO.
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Figure 262 Enregistrement des vues de caméra via le menu contextuel
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Figure 263 Enregistrement des vues de caméra via le menu

La fonction Restaurer apercu caméra appelle les différen-
tes vues enregistrés. Vous pouvez exécuter cette com-
mande soit dans le menu contextuel de la vue CAQ, soit

dans le menu = CAO.

Tl pn en e i e
Fat—— ' |

Een (R [ | v A

Ao ot i T, Tk
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e ) e e

Figure 264 Restauration vue de caméra — Restauration des positions
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Modele quadrillage

Afin de pouvoir travailler avec DIAL sur un ordinateur
plus ancien, vous avez la possibilité de passer en mode
quadrillage. Les a-coups de DIALux lors du déplacement
dans la vue 3D disparaissent. Cette fonction se trouve
dans le menu Affichage = Quadrillage. Le raccourci de

touches est Ctrl + W.

Ctrl + || W

B Fifier Bdler | Afchage | CAO  Distrer  Selection dshainares Edlun  Fenflies

Rawalcopn

Bluic

=R PRSI |

pco 1 -phnd . [ [reco] - uelet... | @race 1 -wn o, @ice 1 -Aper., | P X

Noay P[] Guacrilage anjoit S0
Affihar ks odtures

Deserpton:
B8 Rayons ausares uninares StegR

£ Reorésentation 30 ce la sdpartition de |z bumidre

all Béshoe wrirase

=3

=3 Luninsiss.
= 3 Matler

\‘Jmm L Mctler Lq-vmmsL ¥ sectindes... L,jsdlm

Aative ou désactis be mods queckile,

Figure 265 Commutation en mode quadrillage
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Pour modifier la
hauteur d'un objet
avec la souris,
appuyez sur la
touche Ctrl.

K
CTRL

Pour désactiver la trame de
capture réglée, appuyez sur
la touche Ctrl.

g
SHIFT

DIALux Version 4.9

Edition d'objets insérés

Déplacement d'objets

Vous pouvez modifier des luminaires et des meubles
comme vous le souhaitez aprés les avoir positionnés. En
principe, I'Inspecteur affiche toutes les informations rela-
tives a un objet sélectionné (dans le gestionnaire de pro-
jets ou dans la vue CAO). Ces informations sont modifia-
bles via I'entrée de valeurs. Lorsqu'un objet est modifié
dans la vue CAQ (pivoté, déplacé ou modifié dans sa
taille), les valeurs sont modifiées dans I'Inspecteur.

&Piéce 1 - Plan d'enseme iPiéce 2 - Apercu 3D l Shliars

e

i

T ——

[gp!nﬁ a1l |

1.851 m 2,074 m 1.212m MU

Figure 266 Modification graphique de la hauteur d'objets

Pour modifier la position d'un corps selon I'axe Z, ap-
puyez sur la touche de contrdle du clavier (Ctrl). Mainte-
nez la touche appuyée pendant que vous cliquez avec la
souris sur la croix de positionnement de |'objet. Tant que
vous maintenez le bouton gauche de la souris et la tou-
che Ctrl du clavier appuyé, vous pouvez modifier uni-
quement la hauteur des objets. Lorsque vous relachez la
touche Ctrl, vous pouvez modifier les positions X et Y de
I'objet.

Dans la vue 3D, I'intersection des trois lignes de posi-
tionnement représente la position de la croix de posi-
tionnement. Depuis DIALux 4.9 il n’est plus uniquement
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possible de déplacer les objets insérés par un clic sur la
croix de position, mais aussi par un clic sur les coins de
I'objet. Cela offre quelques avantages. Premiérement
I'objet s’enclenche directement sur une structure exis-
tante (par exemple : un mur.) Si vous déplacez un objet il
s'enclenche automatiqguement sur cette structure ou bien
sur la trame. Donc un objet peut étre placé exactement
au bord des autres objets. En plus le déplacement par les
coins offre un autre avantage essentiel. L'objet s’aligne
automatiquement avec son bord au degré de la structure
existante. Pour cela il n'y est aucune configuration ou
rotation manuelles nécessaires.

Figure 267 Déplacement des objets par leurs coins et alignement automatique

Masquage d ’ objets

Les objets peuvent étre masqués via le menu contextuel.
Pour ce faire, les objets doivent étre sélectionnés par
I'arborescence du projet ou dans la vue CAO. Ensuite,
I'on parvient dans le menu contextuel en cliquant avec le
bouton droit de la souris dans la vue CAO. Les objets
sélectionnés sont masqués par le point de menu « Sélec-
tion invisible ».
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Figure 268 Masquage d'objets

Pour rendre a nouveau visibles les objets masqués, sélec-
tionner le point de menu « Lever l'invisibilité ». Pour ce
faire, dans la vue CAQO, appuyez a nouveau avec le bou-
ton droit de la souris sur le menu contextuel et sélection-
nez le point de menu inférieur.

& wrEmlEl ey alalm fiaveanewam OO 0~ | P ]
[t 9 B Tt - Taqonlint PhE  Thead 8N

Figure 269 Affichage d'objets

Utilisation de n’importe quelle surface comme plan de
travail

L'objet peut étre déplacé sur une surface avec |'aide de la
souris. Le plan de travail sur le quel I'objet peut étre dé-
placé, est fixé comme parallele vers le plan X/Y. Cela se
laisse changer passagérement si I'objet sera bougé pen-
dant le déplacement sur n’importe quelle surface et on
appuie la barre d'espacement. Le plan de la surface en
dessous de la souris, est le plan de travail actuel. Cela
peut étre par exemple un plafond incliné, un mur ou une
surface d’une table. Le plan de travail actuel, sera mis a
sa place, des qu’un nouvel objet est sélectionné.
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Déplacement et rotation d'objets sans trame de
capture

Si vous déplacez I'objet en tirant avec la souris, il poursuit
son déplacement dans la trame de capture uniquement.
Si vous maintenez la touche Maj. appuyée pendant le
déplacement, la trame de capture est alors désactivée.
Vous pouvez également régler la trame lorsque la fonc-
tion de capture est désactivée. Pour ce faire, sélectionnez
CAO = Options de capture = Régler trame de capture.

Gestionnaire de projet

Trame d'affichage | Trame decapture | Capture d'angle | Caphure DF

Afficher trame:

Espacement:  x [1.000 m oy |1.000 o
Déplacement  w [0.000 m v [0.000 o

Epaizzeur de ligne: _1 Pirel

Figure 270 Réglage de la trame d'affichage

Gestionnaire de projet
Trame d'affichage -~ Trame de capture | Capture d'angle | Capture DF

[] Trame de capture active

: m

»i m Plus petite unité capture
désactivée

£ e 0.0m m

Figure 271 Réglage de la trame de capture

Gestionnaire de projet
Trame d'affichage | Trame de capture - Capture d'angle | Capture DXF

[ ] Capture d'angle active

Paz:

Figure 272 Réglage de la capture d'angle
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Attention :

le bouton rouge permet une
rotation autour de I'axe
rouge, le bouton bleu per-
met une rotation autour de
|'axe bleu et le bouton vert
permet une rotation autour
de I'axe vert.

DIALux Version 4.9

Gestionnaire de projet
7 Trame d'affichage 1 .Trame de capture Capture d'angle. Capture DXF

[] Capture des points DixF active

Elnignement maximal : ID-5DU m

Figure 273 Réglage de la capture DXF

Rotation d'objets

Un objet existe soit en mode de scalier ou bien en mode
de rotation. Pendant un clic les objets sont passagére-
ment dans le mode de rotation. Pour changer entre les
deux modes, vous pouvez soit par un clic —droit ouvrir le
menu contextuel ou vous pouvez changer directement
par appuies sur le tabulateur.

Les objets faisant I'objet de la rotation doivent étre sélec-
tionnés. Vous pouvez ensuite en modifier les données
numériques dans la page des propriétés ou les données
graphiques dans la vue CAO. Cliquez avec la souris sur
I'un des trois points de pivotement des axes. Une trame
de capture existe aussi pour la rotation (capture d'angle).

Figure 274 Rotation d'objets

Les objets sont pivotés sur I'origine de leur systéme de
coordonnées. Le systeme est représenté par la croix de
déplacement et I'intersection des trois axes. Si plusieurs
objets sont sélectionnés pour subir une rotation, celle-ci
est effectuée par rapport au centre du parallélépipede
circonscrit.
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Dans la vue 3D :
Etirer les lignes en pointillés
= cadrer en une dimension

Etirer les coins des lignes en
pointillés = cadrer en trois
dimensions

DIALux Version 4.9

Cadrage des objets

Il est possible de cadrer les objets selon un, deux ou trois
axes, soit via les pages de propriété, soit via la CAO. Pour
passer au mode cadrage de la CAO, ouvrez le menu
contextuel de I'objet (via un clic droit) et sélectionnez
I'option Cadrer.

Recadrer

Pivoter

Aligner et répartir »

Copier le long d'une ligne...

& Couper
=3 Copier

-

P | Supprimer

Figure 275 Menu contextuel d'un objet

Dans la vue 3D, cliguez sur I'une des lignes pointillées de
I'objet sélectionné et étirez-la pour cadrer un objet selon
I'axe X, Y ou Z Cliquez sur I'un des points d'angle sélec-
tionnés pour cadrer |'objet simultanément dans les trois
dimensions.

Une vue 2D permet le cadrage d'une seule dimension.

Réunification et enregistrement d'objets

Si vous avez inséré plusieurs objets dans la CAO et si
vous souhaitez traiter tous ces éléments de maniére iden-
tigue ou les enregistrer sous forme d'un meuble unique,
il est recommandé de réunifier auparavant ces objets. Les
objets a réunifier ne doivent pas se toucher. lls peuvent
étre éloignés les uns des autres dans la piéce.
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Figure 276 Réunification d'objets

Pour réunifier des objets, marquez-les puis sélectionnez
Réunifier dans le menu contextuel. Pour enregistrer des
objets, marquez-les puis sélectionnez le point de menu
Fichier > Exporter = Enregistrer un meuble....

Important ! DIALux charge uniguement dans la piece les
meubles sauvegardés dans le répertoire
...\DIALux\Mobilier\.... L'utilisateur peut définir des ré-
pertoires dans le répertoire Mobilier. Si le fabricant vous
fournit les fichiers de meubles au format SAT (*.SAT),
vous pouvez les sauvegarder dans le répertoire Mobilier
et les utiliser dans DIALux.

(voir également la page 81)

Déplacement de I'origine des coordonnées d'un
objet

Lorsque vous réunifiez des objets, I'origine du systeme de
coordonnées se positionne automatiguement au centre
du parallélépipede circonscrit. Mais ceci n'est pas tou-
jours souhaité. Lorsque vous insérez un objet provenant
de I'arborescence du mobilier via Glisser & Déposer,
I'origine du systéme de coordonnées est placé a la hau-
teur Z = 0. Avant d'enregistrer un objet, veillez a en posi-
tionner le centre des coordonnées a I'endroit souhaité.
Vous appelez cette fonction dans I'Inspecteur en cliquant
dans la page de propriétés d’origine.
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Pour déplacer le systeme de
coordonnées d'un objet,
appuyez sur la touche Alt.

DIALux Version 4.9
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Figure 277 Définition de I'origine des coordonnées

Pour définir I'origine de maniére graphique, procédez
comme suite : appuyez sur Alt ; si vous déplacez la croix
de coordonnées de |'objet, seule I'origine des coordon-
nées est déplacée, et non I'objet lui-méme. Les touches
Maj et Ctrl sont également disponibles pour modifier la
hauteur ou déplacer I'objet sans trame de capture. Si
vous enregistrez ensuite |'objet, I'origine du systéme de
coordonnées est également enregistrée.

Figure 278 Origine des coordonnées hors du quadrilatére

Remettre a sa place la rotation ['origine des
coordonnées.

Pour construire des objets complexes par les objets sim-
ples, il est des fois nécessaire de pivoter ces objets. Si on
continue de travailler avec les objets pivotés, la rotation
peut étre génante. On peut mettre la rotation a sa place,
sans manipuler |'objet. Par un clic sur le bouton «reculer
de rotation » la rotation actuelle du solide sera mise a
zéro.
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Géometrie | Surfaces.” Origine

Definir 'origine

X:‘Z.SDD |m v:|2.nnn |m 7 |1.4|:n:| |m

La position de ['arigine d'un meuble peut Etre madifige
zans gu'il soit nécessaire de déplacer le meuble lui-méme,
Ceci permek de simplifier le positionnemeant du mabilier.

l Etablir 'arigine au niveau du centre du meuble ]
([’- Réinitialiser |a rotation de |'origine ]
_:—'—'_'_'_'_'-F'

Figure 279 Reculer I'angle de rotation du systéme de coordonnés

Edition des surfaces d'objet

DIALux vous permet d'affecter a toutes les surfaces une
couleur, un degré de réflexion, un matériau, une trame
de calcul et une texture. Pour éditer les surfaces d'un
objet, sélectionnez I'objet puis I'onglet Surfaces.
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Figure 280Edition des surfaces

La page de propriétés contenant la liste des surfaces exis-
tantes s'affiche dans I'Inspecteur. Sélectionnez une sur-
face (ici la surface 19), elle apparaitra dans la CAO mise
en exergue par la ligne pointillée qui I'entoure. La page
de propriétés vous permet de sélectionner, a droite, un
matériau, un degré de réflexion ou une couleur. Ou bien
cliquez sur le bouton « ... » suivant le nom de la surface
dans la liste déroulante gauche pour le modifier.
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Gestionnaire de projet

" Mom Géometrie,.". Surfaces | Crigine

Sl A | Trame de calcul ] Te:-:ture] o4 ¥
Suface 2

Surface 3 Editer résultats

Surface 4
Surface &
Surface B
Surface 7
Surface 8
Surface 9

Surface 10
Sirfare 11

Figure 281 Trame de calcul et éditions des surfaces de meubles

Pour obtenir des éditions e Pour obtenir les résultats des calculs d'une surface dans
la surface des meubles, les éditions, cochez la case Editer résultats dans I'onglet
cochez la case Trame de calcul.

Editer résultats.

Sélection des surfaces uniques

Pour sélectionner une surface unique d'un objet, vous
pouvez soit chercher la surface correspondante dans la
page des propriétés ( cela peut exiger beaucoup de tra-
vail chez les modéles complexes ) ou bien on met un
clic-droit sur I'objet a la surface correspondante et choi-
sit « choisir cette surface » La surface correspondante
est alors sélectionnée dans l'inspecteur et on peut allu-
mer les distributions pour cette surface, échanger les
attributs de textures et changer le matériel ou le degré
de la réflexion.
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Figure 282 Choisir des surfaces uniques par la souris
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Les aides d’arrangement

Mesurer des distances

Avec |'aide de la fonction de métre il est facilement pos-
sible de déterminer des distances dans la vue 2D ou 3D.
Pour choisir la fonction de métre, il faut choisir I'icbne

« mesurer distances » dans la CAO.

3P

Figure 283 Icone pour la fonction de metre

On peut placer le ruban dans la vue 2D, par deux clics
sur deux points. Les bouts du ruban commencent a la
trame existant, sur les lignes d'aide, sur les points
d’insertion d'un objet et sur les bords des objets. Si un
capture ne s’ensuit pas sur un élément comme souhai-
ter, il faut zoomer plus dans I'affichage par tourner la
roue de la souris.
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Figure 284 Mesurage dans une vue 2D

Dans la vue 3D le ruban montre encore plus de distan-
ces. Comme ca la distance entre le point de départ et le
bout (ligne en pointillé) est visibles.
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Pour désactiver la
trame de capture,
appuyez la touche
SHIFT.
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Figure 285 Mesures montrées dans la vue 3D

Travailler avec une trame fixe

La trame fixe est un outil de travail pour positionner faci-
lement des objets comme des luminaires, des meubles,
des objets de calculs ou méme des coins dans une piéce,
graphiquement. Si un objet sera bougé avec la souris,
pendant que la trame est fixée, il « saut » dans la « dis-
tance des pas » défini. La trame peut montrer dans les
directions X,Y ; et Z des différentes valeurs. Cela est utile
si par exemple une trame architecturale (trame de pla-
fond : 0,625 ou trame 2,7) sera prise en considération.
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Figure 286 Trame fixe avec un incrément défini

Si un objet doit étre déplacé vers une position, qui ne
suit pas cette trame, on peut passagérement désactiver
la trame de capture, si on appuie sur la touche SHIFT.
Pour que la trame fixe soit nettement visible, il faut
configurer une trame avec des distances pareilles. Aussi
la couleur peut étre configurée en couleur qui ressort sur
le fond (p.ex. : fichiers DWG).
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Lignes d’aide automatique
Les objets qui se trouvent déja dans une piece ou un
décor extérieur, peuvent servir aux autres objets pour
leurs alignements. Si vous déplacez un objet, il se laisse
pousser dans toutes les directions. Les directions ortho-
gonales ont une « plus haute gravitation », alors qu‘un
objet puisse étre déplacé facilement parallelement vers
I'axe X,Y ou Z. Des objets qui se trouvent déja dans une
piece (meubles, murs, éléments de piece) produisent des
lignes d'aide automatique et temporaire, qui servent
pour le positionnement des autres objets.
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Figure 287 Lignes d'aide de mur, automatiquement produit

Dans la figure 253 on reconnaft nettement les lignes
d’aides en rouge, qui continuent la direction des murs
penchés. On recoit les lignes d'aides, si on reste quelques
instants sur I'objet préféré (p.ex. : un mur) pendant le
déplacement et puis on continue de glisser la souris. Les
lignes d'aides automatiques sont aussi longtemps visibles
gue la touche de la souris sera appuyée.
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Figure 288 Lignes d'aides générées automatiquement d'un objet

Sur la figure 254 on voit les lignes d’aides qui ont été
générées automatiqguement par le parallélépipéde dans
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la piéce. Le luminaire se laisse maintenant facilement
placé dans un alignement avec les meubles et les surfa-
ces de murs.

Définir les plans d’aides dans la regle.

Dans I'affichage plan-, coté- et face, les regles sont ar-
rangées autour de la fenétre CAQ. Ces regles vous font
voir la position de la souris dans la direction X-Y, X-Z et
Y-Z. Par ces régles il est possible de tirer des plans
d’aides, qui ont une certaines position et qui se laissent
capturer a un objet quelconque.
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Figure 289 Fabrication des plans d'aides dans la régle

Pour générer ces plans d'aides vous faites soit un double-
clique sur la position souhaitée sur la regle ou bien vous
cliguez sur la régle et vous tirez le plan d'aide de la regle
dans la CAQ. S'ils se trouvent déja des objets dans la
CAOQ, le plan d’aide capture sur les coins de |'objet, si on
bouge la souris pres d'un coin. Comme ca il est facile de
transmettre la géométrie marquante d'une scene ou
d'un plan DXF dans la régle.

Ces lignes s'appellent plans d'aides, parce qu’elles ou-
vrent deux dimensions. Une ligne qui soit générée dans
un plan est ainsi visible dans un affichage de c6té (si elle
est dessinée parallelement vers |'axe X) respectivement
dans I'affichage de face (si elle est dessinée parallelement
vers |'axe Y). Des objets qui ont été dans I'affichage de
plan placés sur les lignes d'aides, peuvent aussi étre pla-
cés dans la bonne hauteur, si on change dans |'affichage
conforme.

Travailler avec des lignes d‘aide

Des lignes d'aide sont des objets qu’on peut placer li-
brement a chaque place, mais qui ne sont que montrées
dans I'affichage dans laquelle ils sont insérés. Par exem-
ple, uniquement dans I'affichage du plan ou dans
I'affichage de face. Ces lignes servent aussi pour posi-
tionner des objets et de les aligner (p.ex. : sur des lumi-
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naires, des meubles, des objets de calculs, des points
dans la piéce ou bien sur les points des surfaces de cal-
cul.) Il suit une capture sur le point inséré ou sur un point
du rectangle autour (« Bounding Box ») si un objet est
tiré par un coin vers ligne d'aide, également la rotation
de I'objet sera alignée vers la ligne d’aide.

Figure 290 A gauche la souris bouge le point d’insertion, & droite un point
d'angle

Pendant le mouvement du point d'angle, également la
rotation sera adaptée.

Les lignes d'aide ne vont pas étre imprimées dans cette
édition. Pour insérer une ligne il faut soit cliquer sur
I'icone conforme ou bien il faut choisir par le menu « in-
sérer » la ligne conforme.

Sval@mlppiisalsalll s @ HE

Figure 291 Icéne pour I'insertion des lignes d'aide

Lignes d’aide simples

La ligne d’aide simple sert premiérement pour y aligner
des objets. Lors d’'un mouvement d’'un objet il capture
automatiquement vers la ligne d‘aide, si une courte dis-
tance est dépassée. Si on veut passagérement se priver
de la capture par la ligne d'aide, on peut accéder cela
par la pression sur la touche SHIFT. De plus il est aussi
possible de déconnecter la capture par I'icbne et menu.

228 4221228

[&ctiver capture des lignes auxiliaires |

Figure 292 I'icone pour activer et désactiver la capture sur les lignes d'aide

Une ligne d'aide est simplement définie par un clic sur le
point de départ et un clic sur le bout.
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Figure 293 Insertion d'une ligne d'aide

Dans I'inspecteur on reconnait la position du point de
départ et du bout de la ligne d’aide. En plus on voit,
marquer en gris (car ce n'est pas directement modifia-
ble), la longueur de la ligne d'aide et leur angle vers la
verticale et I'horizontale.

Trés utile est la possibilité de fabriquer des lignes d'aide
paralléles. Comme ca il est plus facile de positionner des
objets en plusieurs rangs. Le montage des luminaires en
1/3 de la hauteur de la piece devient aussi plus facile.
Montez facilement une ligne d’aide sur le mur. Puis créez
une paralléle et inscrivez la distance souhaitée. Pour effa-
cer une ligne d'aide choisissez par clic droit « effacer ». I
est aussi possible de mettre les lignes invisibles, pour cela
il faut utiliser I'icbne conforme.

€

- P

|.ﬁ.FFicher les lignes auxiliairesl

Figure 294 Afficher les lignes auxiliaires

Trait de ligne d’aide

Un trait de ligne d'aide fonctionne comme une simple
ligne d'aide, sauf qu’il n"y a pas seulement les points de
départ et les bouts qui sont définis, mais aussi n'importe
combien de points supplémentaires. La distance entre
les points se déroule toujours rectiligne. La création du
trait de ligne d'aide peut étre terminée par un clic- droit
ou la touche ESCAPE. Si on utilise le clic-droit I'utilisateur
a le choix de terminer le trait de I'aide ou bien le dernier
point doit se trouver sur le point de démarrage pour ob-
tenir un trait polygone fermé.
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Figure 295 Insérer trait de ligne d'aide par clic-droit

e
o

Dans I'inspecteur il est possible d’éditer tous les points
d’'angle ultérieurs. Le trait de ligne se laisse aussi fermer
et ouvrir ultérieur.

Le trait de ligne se laisse déplacer complétement, si la
touche —alternative sera appuyée. Sinon il est que possi-
ble de déplacer les points d’angle.
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Figure 296 Déplacement du Polygone par cliquer plus touche —alternative

Les lignes d’aides incurvées

La ligne d'aide incurvée (Splines) se laisse placer comme
un trait de ligne d’aide. Mais la ligne de communication
entre les points d'angle sont incurvées qui présentent un
cours continu. Dans le premier et le dernier point ils se
trouvent les bouts, qui reéglent la terminaison du Splines
par |'utilisateur.
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Figure 297 Configuration des lignes d'aide au point de démarrage ou au bout

Le trait de ligne se laisse complétement déplacer, si pen-

dant de cliquer la touche —alternative est appuyée. Sinon
il est uniquement possible de déplacer les points d'angle.
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Figure 298 Déplacement du polygone complet par clic plus touche -alternative

Cercle

Un cercle se laisse insérer pour |'alignement d'un objet.
Par la souris ou numérique il est possible de définir le
point centre et le radius.

Copie le long d’une ligne d’aide

DIALux vous permet de copier le long d'une ligne.
N’importe quelle ligne d'aide puisse affecter le chemin
de copie. Il est possible de copier n‘importe quel objet et
aussi des combinaisons d'un objet (luminaire et lumi-
naire, luminaire et meuble,...) le long d'une ligne d’aide.
Pour cela il faut d'abord placer des lignes d'aide dans la
CAO. Puis il faut placer les objets qui sont a copier dans
la piece. Il est important que les objets qui sont & copier
se trouvent prés d'un a l'autre. La position la piéce n'est
pas importante.
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Figure 299 Copier un « Downlight » le long d'une ligne d’aide

Sélectionnez I'objet a copier et choisissez par clic-droit

« Copie de long d'une ligne auxiliaire ». Puis il apparait
un signe au bout de la souris, qui contient une pipette et
un symbole de ligne d’aide. Si la souris est déplacée sur
I'objet il apparait un petit crochet, qui fait signe que
cette ligne puisse étre choisie. Vous confirmez cela avec
un clic.

A F
VRV

Figure 300 Souris pour choisir la ligne d'aide le long de laquelle vous voulez
copier

Si'la ligne souhaitée est choisie, vous pourriez choisir
dans l'inspecteur le nombre souhaité, la distance préfé-
rée et le mode de placement.

| Gestionnaire de projet [l Piéce 1 - Plan d'ensemble
Copier le lang dune ligne ausilaire. m A 0 1 am ) s sm 0
Type a réparticn 2

dareie)
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Figure 301 Copier dans la distribution standard en prenant en considération
les points d'angle

Si on choisit la distribution standard, DIALux place pre-
mierement |'objet sur le point de démarrage et le bout,
ainsi que sur les points d’angle. Entre ces points fixés, la
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distance sera calculée, pour que le nombre et la distance
puissent s'approcher.

Pendant le choix de I'option « Répartition continue » le
premier objet sera placé sur le point de démarrage et la
distance souhaitée sera respectée conséquemment. Sila
ligne d'aide n’est pas un multiple de la distance, I'objet
sera placé avant la fin de la ligne d’aide.
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Figure 302 Copier avec une distribution continue avec une distance fixe

En cette maniére il est aussi possible de placer aussi des
objets sur les lignes d'aide courbées, sur les cercles d'aide
et sur les simples lignes d’aide.

Les trames

A coté des lignes d'aide il est aussi possible de placer une
ou plusieurs trames auxiliaires. Pour cela il faut d’abord
cliquer sur I'icéne pour I'élaboration d'une trame.

SwalBElnDinals Bl S

Tracer une krame auxiliaire

Figure 303 L'icéne pour tracer une trame auxiliaire

Dans I'inspecteur il est possible d'insérer numériquement
le point de démarrage et le bout ou bien I'angle et la
distance de la trame. Naturellement il est aussi possible
de placer la trame graphiguement, si on définit d'abord
le point de démarrage par un clic. Puis on peut tendre le
premier axe de la trame avec la souris. Pour cela on uti-
lise la trame réglée de I'inspecteur. Au début la valeur est
0,625x 0,625m. Apres de cliquer a nouveau le bout rec-
tangle de la trame est défini par un troisieme clic. Pres du
point de démarrage ils se trouvent deux points pour dé-
finir la grandeur de la trame.
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Figure 304 Insérer une trame auxiliaire

La trame auxiliaire a un effet de capture dans les points
d’'angle, sur les lignes, sur la moitié de I'ampleur de la
trame et exactement au milieu de la trame.
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Figure 305 Des positions ou la « Trame fixe » est efficace

Naturellement il est possible de placer une trame dans
une autre. Cela est par exemple utile si on veut placer

des installations de luminaires dans les plaques de pla-
fond.

Copier avec CTRL-C, STRG-V, STRG-H

Il est possible de copier des objets dans la presse papier,
par la combinaison de touche CTRL plus C. Cela peut
étre un objet unique ou bien également une combinai-
son de plusieurs. Avec la combinaison CTRL-V |'objet
copié sera inséré avec la distance X=1m, Y=1m et Z=0m.
Avec la combinaison CTRL plus H I'objet qui a été copié
sera inséré pres de la position de la souris, mais la cap-
ture sur les lignes d’aide et les trames auxiliaires seront
prises en considération. Cette fonction est trés confor-
table par exemple si on veut copier une quantité de lu-
minaires dans une trame de plafond. On positionne la
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souris pres du milieu de la trame dans laquelle le lumi-
naire doit étre inséré et on appuie sur CTRL-H. Le lumi-
naire sera placé exactement placé au milieu de la trame.
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Copie le long d'une ligne

DIALux vous permet de copier un objet de maniere répé-
tée. Appelez cette fonction Copier le long d'une ligne
dans la fenétre CAO via le bouton droit de la souris ou le
menu Editer.

mice 2 apercu 30 | iace 3 de i face s | IVELy Wice 2 Apercu 30 | @i 3 omde s face mant e | arxfy

i

i

Imim  zmmm | oomm MM 3mem  Gemm | 000m MM

Figure 306 Copier le long d'une droite avec la souris

L'Inspecteur permet, en lieu et place de I'orientation
d'une ligne avec la souris, de déterminer le nombre exact
de copies, leur écartement et la position de la derniére
copie.

W D g g s e g uen e L -

I fr— slial)
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Figure 307 Copier le long d'une ligne avec I'Inspecteur

Aides a la disposition

Il est souvent nécessaire de placer plusieurs objets diffé-
rents au contact ou de les aligner a I'horizontale ou a la
verticale afin d'obtenir un arrangement ou une vue de
dessus harmonieux. DIALux 4.9 vous permet d'exécuter
cette fonction dans le menu contextuel des objets sélec-
tionnés ou via le point de menu Editer > Aligner et ré-
partir.
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Figure 309 Menu Editer — Aligner et répartir

Centrer des objets dans une piéce

Cette fonction est tres utile, si par exemple une installa-
tion de luminaires doit étre placée dans « une mesure du
trame plafond » et puis ceux- la doivent étre placés exac-
tement au milieu de la piece. Le champ luminaire sera
choisi, dés qu'il est placé avec des distances fixes, avec
un clic droit et la commande « centrer dans I'espace ».
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Figure 310 Centrer Objets / luminaires dans I'espace
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Surfaces de calcul et autres objets de
calcul

L'arborescence des meubles vous permet d'ajouter des
surfaces de calcul ou des postes de travail dans DIALux.
Il vous suffit de passer dans le dossier Surfaces de calcul
et de tirer I'objet souhaité via Glisser et Déposer dans
une fenétre CAO.
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Figure 311 Insérer surfaces de calcul ou postes de travail

Surfaces de calcul
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Figure 312 Surface de calcul transparente
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Une surface de calcul est une zone dans laguelle il est
possible de « mesurer » les intensités d'éclairage. Ces
surfaces n'influencent pas la répartition de la lumiére en
projetant des ombres. Différentes surfaces de calcul sont
aussi définies par des normes, par ex. le plan utile, le
plan de lecture d'une chambre de malade, etc. Une sur-
face de calcul ajoutée apparait, comme dans I'exemple,
comme une surface translucide. La surface transparente
est la surface qui fournit les résultats des calculs. La sur-
face est invisible de I'autre coté et ne fournit aucun résul-
tat. Vous pouvez modifier a volonté la position et la
forme d'une surface de calcul (voir la section Mode
d'édition).

Surfaces de calcul pour différents types d'intensité
d'éclairage

Dans DIALux 4.9, les surfaces de calcul sont en mesure
de calculer plusieurs types d'intensité d'éclairage. En plus
de l'intensité d'éclairage « normale », c'est-a-dire de
I'intensité d'éclairage plane, perpendiculaire a la surface
de réception, vous pouvez désormais calculer pour une
surface inclinée I'intensité d'éclairage explicite plane ver-
ticale, plane horizontale, plane dirigée vers la caméra et
I'intensité d'éclairage semi-cylindrique et cylindrique
d'une surface.

Surfaces de calcul
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Figure 313 Différents types d'intensité d'éclairage
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Figure 314 Page de propriétés surface de calcul — Sélection du type d'intensité
d'éclairage

Excroissances

Si des meubles traversent des surfaces de calcul (par ex.
une armoire et le plan utile), ils sont automatiquement
« découpés » dans les surfaces virtuelles par DIALux 4.9.
Aucun réglage supplémentaire n'est requis.

Postes de travail

Les postes de travail sont des surfaces de calcul compo-
sées de deux surfaces partielles. Ces surfaces sont défi-
nies dans la norme DIN 5035 T7 et dans la norme EN
12464. Elles présentent une zone intérieure, la zone de
travail (Task Area) et une zone environnante (Surroun-
ding Area). Vous pouvez soumettre ces deux surfaces a
une transformation polygonale via un clic droit (Editer
surface). Par définition, les principes suivants s'appli-
quent :

0 Les deux surfaces sont dans un méme plan.

0 La zone de travail est toujours située dans son in-

tégralité a l'intérieur de la zone environnante.

Les éditions fournissent des représentations de courbes
isopodes et de niveaux de gris des deux surfaces en rap-
port I'une avec |'autre, le graphique de valeurs et le ta-
bleau étant représentés individuellement pour chacune
des surfaces.
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Figure 315 Edition de zone de travail et de zone environnante
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Trame de calcul

A partir de DIALux 4.9, vous pouvez aussi insérer des
trames de calcul en plus des surfaces de calcul. Les tra-
mes se distinguent notamment des surfaces de calcul par
la limitation des points de calcul. Les trames de calcul
possédent aussi un grand nombre de sorties propres.
Tous les complexes sportifs possédent au moins leur pro-
pre trame de calcul. Elles offrent en outre la possibilité
d'insérer d'autres trames de calcul. Vous les trouverez
dans une arborescence de projet sous "Objets" ou dans
le menu sous "Insérer" = "Trame de calcul".
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Figure 316 Insertion d'une trame de calcul dans le gestionnaire de projet

On insére une trame de calcul par simple "Drag & Drop".
Pour ce faire, sélectionnez une trame de calcul, cliquez
dessus avec le bouton gauche de la souris et tirez-la sur
un endroit quelconque de la zone du projet. Vous pou-
vez aussi entrer préalablement la position exacte dans
I'Inspecteur et faire placer la trame de calcul par DIALux.
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Figure 317 Insertion d'une trame de calcul par le menu

Vous avez en tout trois trames de calcul a votre disposi-
tion — carrée, radiale ou définie par |'utilisateur selon des
parametres propres.

: Présentation X

Trame de calcul

Glisser-déposer un objet dans une fenétre
CAQ

Trame de calcul Trame de calcul Trame de calcul
radiale définie par
utilisateur

Figure 318 Types de trame de calcul

La trame de calcul carrée et définie par I'utilisateur sont
conceptuellement similaires (taille et forme), mais la
trame définie par |'utilisateur permet cependant de mo-
difier de maniére flexible la hauteur de I'origine de la
trame et le nombre de points de calcul. La trame de cal-
cul radiale permet une modification individuelle des
rayons intérieurs et extérieurs ainsi que des coordonnées
de l'origine.
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Edition

Outre I'insertion de trames de calcul, vous avez la possi-
bilité de les éditer et de les sauvegarder pour des projets
ultérieurs. Pour ce faire, actionnez le bouton droit de la
souris sur la trame de calcul insérée et sélectionnez le

point "Convertir pour édition" dans le menu contextuel
affiché.

Remarques: toutes les options d'échelle automatique de
la trame sont ainsi désactivées.
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Figure 319 Edition de la trame de calcul pour conversion

En contrepartie, vous pouvez insérer des points de trame
supplémentaires ou modifier des points existants par
I'entrée "Editer points de trame" du menu contextuel.
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Figure 320 Edition des points de trame

Vous pouvez adapter des points de trame individuels par
le biais de I'Inspecteur (sous "Sélection") par saisie des
coordonnées ou par déplacement direct de la souris.

© DIAL GmbH, Ludenscheid Page 203



DIALux Version 4.9

Dans ce dernier cas, faites un clic gauche sur le point de
trame correspondant et déplacez-le jusqu'a I'endroit
souhaité, en maintenant simultanément le bouton de la
souris enfoncé.

Remarques: les valeurs z sont aussi modifiables ici. Cela
permet de créer des trames de calcul tridimensionnelles

trés complexes.
: Gestionnaire de projet

ometrie | Calcul Repré"sentaﬁon Calcul temps réé_l» " Sélection v
(2) Coordonnées de trame
) Coordonnées monde
X ¥ z
e | DL00D0 1,000 1.500

Figure 321 Modification de points de trame individuels par le biais des coor-
données

Info: les points de trame sont distingués par coordonnées
universelles et coordonnées de trame sous "Sélection”
dans I'Inspecteur. Les coordonnées de trame se rappor-
tent a I'origine de la trame de calcul, tandis que les coor-
données universelles se rapportent a |'origine du décor
extérieur réel.

Echelle

DIALux offre la possibilité d'appliquer différents types
d'échelle aux trames de calcul. Pour ce faire, sélectionnez
la trame de calcul et ouvrez-la par un clic droit dans le
menu contextuel. Vous pouvez alors effectuer votre sé-
lection d'échelle, par ex. avec ou sans ancrage, sous
"Options d'échelle”.
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Figure 322 Sélection des options d'échelle
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Fusion de trames de calcul

Par défaut dans DIALux, toutes les trames de calcul exis-
tantes et ajoutées sont calculées et sorties séparément.
La possibilité existe cependant de rassembler deux tra-
mes de calcul ou plus pour n'obtenir ainsi qu'une seule
sortie. Pour ce faire, sélectionnez d'abord une trame de
calcul en cliquant dessus avec le bouton gauche de la
souris. Puis, maintenez le bouton enfoncé et sélectionnez
une autre trame de calcul ou plusieurs. Vous pouvez
finalement sélectionner I'entrée "Rassembler" dans le
menu contextuel (par un clic droit sur une des trames de
calcul sélectionnées).

"Etape 2: insérer une trame de calcul
"Etape 1: sélectionner la trame de calcul’ supplémentaire"

"Résultat:
les trames
de calcul
rassemblées
produisent
une surface”

“Etape 3
rassembler
les trames de
caleul
sélectionnées"

Figure 323 Etapes de fusion de trames de calcul

Un escalier pourrait étre un exemple d'application possi-
ble de fusion ou de rassemblement de trames de calcul.
Pour éviter d'avoir une sortie de trame de calcul a cha-
gue marche de |'escalier, toutes les trames de calcul de
I'escalier peuvent étre rassemblées par la procédure dé-
crite ci-dessus.

Points de calcul dans une trame de calcul

Comme indiqué plus haut, les trames de calcul se distin-
guent foncierement des surfaces de calcul par le nombre
limité de leurs points de calcul. Cela pose la question des
possibilités de déterminer le nombre ainsi que la réparti-
tion des points de calculs dans la trame. Les points de
calcul peuvent étre adaptés par trois méthodes dans
DIALux.

Toutes les méthodes se trouvent dans I'Inspecteur sous
I'onglet "Trame de calcul" a I'entrée "Nombre de points
de calcul".
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Gestionnaire de projet
“Nom | Géometrie” Trame de calcul | Trame demesure | c: 9 *

Mombre de points de calcul:

@ Automatique
) Manuel X |5 Y |@
(O Distance % [0.000 |m ¥ 0000 m

Crienter points sur bord
[JHorizontal

[ vertical

Figure 324 Méthodes de détermination des points de calcul

" Automatique": c'est le réglage recommandé quand il
n'existe pas d'exigences spécifiques. Dans cette mé-
thode, DIALux répartit régulierement les points de trame
sur l'intégralité de la trame de calcul.

"Manuelle": DIALux répartit ici aussi régulierement les
points de trame sur la trame de calcul mais conformé-
ment a vos indications spécifiques sur les valeurs x et y.

"Distance": cette méthode vous laisser définir les espa-
ces entre les points de trame. DIALux ne calcule ensuite
gue le nombre optimal de points de trame.

Outre ces options de sélection, vous avez la possibilité de
déterminer si les points de trame se trouvent sur les
bords de axes ou s'ils doivent y étre alignés. Vous effec-
tuez aussi les réglages a cet effet sous I'ongle "Trame de
calcul" a I'entrée "Orientation des points”. Le choix
existe entre |'orientation verticale, horizontale ou une
combinaison des deux.

Gestionnaire de projet
"Nom | Géometrie” Trame de calcul | Tramedemesure | c: 4 P

Mombre de points de calcul:

@ Automatique
() Manuel X |5 Yo
(O Distance ¥ 0000 mo¥ 0000 m

iEriter points sur bord
[ Horizontal

[ vertical

Figure 325 Orientation des points de trame sur les bords

Toutes les fonctions précédentes concernent la trame de
calcul carrée. La trame de calcul radiale présente des
fonctions spécifiques légerement modifiées.
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i Gestionnaire de projet
“"Nom | Géometrie | Rotations.” Tramede calcul | Tramede 4 P

Mombre de points de calcul:

(&) Automatique
i Manuel x| B Y |3
Distance: X | 4.284 m ¥ |0.833 m

Orientation des points
(3) Intérieur Déplacement : 0.000 m

() Centré
() Extérieur [ orienter sur bords

Figure 326 Inspecteur "Trame de calcul" pour trames de calcul radiales

La trame de calcul définie par I'utilisateur permet en re-
vanche de configurer individuellement tous les parame-
tres de la trame. C'est pourquoi I'onglet "Trame de cal-
cul" manque ici.

Trame de mesure

Outre la trame de calcul, I'Inspecteur présente aussi I'on-
glet trame de mesure. Une trame de mesure se différen-
cie de la trame de calcul et peut étre insérée en plus de
la précédente.

Remarques: une trame de calcul doit cependant toujours
exister avant l'insertion d'une trame de mesure.

[ B eobtrmrss 1 Phen Fmam

Figure 327 Générer une trame de mesure

L'onglet "Trame de mesure" permet d'effectuer diffé-
rents réglages. Vous pouvez entre autre déterminer quels
points de trame et combien de points de mesure doivent
étre utilisés. Il existe aussi un réglage qui met visuelle-
ment plus en évidence les points de mesure dans la
trame de calcul en masquant les points de trame dans la
trame de calcul.
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Calcul

Sous I'onglet "Calcul”, vous déterminez les valeurs de la
trame de calcul qui doivent étre calculées lors d'un cal-
cul. Vous avez ici différentes options permettant de sé-
lectionner l'intensité d'éclairage ainsi que de modifier
individuellement les valeurs de rotation (en °) et/ou la
hauteur (en m) dans chaque boite de sélection. Vous
pouvez effectuer des modifications dans les domaines
suivants:

e Luminance verticale

e Luminance horizontale

e Vertical (avec indication de I'angle de rotation)

e Semi-cylindrique (avec indication de I'angle de ro-

tation)
e Cylindrique
e (Caméra

e Parrapport a la/aux ligne(s) extérieure(s)
e Hémisphérique

Info: dans ce contexte, on entend par intensité d'éclai-
rage celle d'un point déterminé, par ex. a un point de
mesure ou de calcul.

Remarques: chaque sélection génere plusieurs sorties.
Pour obtenir une sortie, effectuez un calcul dans DIALux.
Cela implique d'insérer préalablement au moins un lumi-
naire.

i Gesti ire de projet .
"Saisie des valeurs
e L etrie | Trame de calcul | Trame de mesure~ Calcul | Gradig dans les boites
'Sélection individuelle . s
; L de sélection
des intensités Intensités d'éclairage Rotation [#] Hauteur [|#
d'éclairage” = = |
[ Horizontal
[ vertical
[ semi-cylindrique
[ cylindrique
[1 caméra

[ Ligne extérieure 1
[ tigre extérieure 2
[ Ligne extérieure 3

1 1inne v térie ire a (]
< >

Figure 328 Paramétrage préalable du calcul de la trame de calcul

Gradients

On entend par gradient une valeur concrete qui se
trouve entre un point de mesure spécial et les points de
mesure qui I'entourent directement. Le gradient rensei-
gne ainsi sur le degré du contraste de luminosité entre ce
point et les points de mesures directement voisins.

Info: seules les trames de calcul ayant une trame régu-

liere et carrée exigent des gradients d'intensité d'éclai-
rage.
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Dans I'Inspecteur, sous |'onglet "Gradient", vous pouvez
activer les gradients et leur sortie, déterminer la valeur
seuil correspondante et la distance pour la trame de gra-
dients.

Info: par défaut dans DIALux, un gradient se trouve sur
un point de calcul ou de mesure. Selon que vous utilisez
une trame de mesure en plus de la trame de calcul.

i Gestionnaire de projet
etrie | Tramede calodl | Tramede mesure | Calel - Gradients | Représer “r

Calculer gradients

Valeur seull pour gradients:
20 %

Dans les différentes éditions, seuls sont édités les
gradients qui dépassent cette valeur seuil.

Distance pour trame de gradients:
5.000 bl

Les gradients sont toujours calculés pour cette
distance, quel que soit I'écart réel entre les points sur la
trame de caloul,

Figure 329 Réglage des valeurs seuil de gradients

Info: la valeur seuil déterminée empéche la perte de qua-
lité d'image dans les prises de vue de caméra ou images.
Elle doit étre de max. 20% dans les événements enregis-
trés par caméra et max. 55% dans les événements non
enregistrés par caméra.

La trame de gradient se situe par défaut, comme indiqué
plus haut, sur la trame de calcul et le cas échéant sur la
trame de mesure. La valeur de distance peut étre modi-
fiée individuellement dans la trame de gradients sous
I'entrée "Distance pour trame de gradients".

Configuration de la représentation

Dans DIALux, les trames de calcul permettent d'afficher
directement les résultats dans la CAO. Cela est particulié-
rement utile dans la phase de planification d'un projet.
L'onglet "Représentation” de I'Inspecteur de trame de
calcul permet d'afficher les informations suivantes:

e Points de trame

e Direction de mesure

e Valeurs calculées

e Isolignes

e Fausses couleurs
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"Activation d'une
option de sortie"

Figure 330 Modification d'une option de sortie — affichage des valeurs

Calcul en temps réel

Il est souvent souhaitable d'afficher les résultats immé-
diatement dans la CAO apres des modifications et de ne
pas exécuter de calcul préalable du projet. DIALux vous
offre la possibilité de sélectionner sous I'onglet " Calcul
temps réel" les intensités d'éclairage que vous souhaitez
voir s'afficher directement dans la CAO. Vous pouvez
sélectionner entre:
e Luminance verticale
e Luminance horizontale
e Intensité verticale
e Orientation caméra (au moins une caméra doit
étre ajoutée au préalable. Vous la trouverez dans
le Gestionnaire de projet sous "Complexe spor-
tif").

Remarques: I'affichage des valeurs doit étre préalable-
ment activé sous "Représentation”. Vous pouvez alors
lire directement les valeurs dans la CAO selon l'intensité
d'éclairage sélectionnée.

"Modification de
I'option de calcul"

Figure 331 Exécution du calcul temps réel et affichage des valeurs

Apres la modification de I'option de calcul (par ex. de
luminance verticale vers intensité verticale), les valeurs de
la trame de calcul ne sont pas seulement changées mais
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aussi |'orientation des points de calcul (voir fenétre pré-
cédente).

L'intensité d'éclairage orientée selon la caméra vous offre
la possibilité de sélectionner une caméra parmi plusieurs
le cas échéant et de régler la hauteur de mesure et la
rotation de la caméra et par conséquent |'angle de la
caméra.

i Gestionnaire de projet

Caleul | Gradients | Représentation * Calcul temps réel | Courbes isolux “r

Options de calcul

O Luminance verticale

) Luminance horizontale

() Intensité verticale de lédairage

@Luminance POLF-E

éCaméra de télévision 1 v
Caméra de télevision 1

Hauteur de 0.000  |m

mesure:

[N

Figure 332 Intensité d'éclairage selon la caméra — Sélection et réglages

m 5.00 10,00 15,00, 2ol 25,00 20.00 35,00 40,00 4500

10.00 15,00 20,00 2500 30,00 2501 40.00 45,00
-
/

5.00

Figure 333 Sortie CAO de l'intensité d'éclairage selon la caméra

Isolignes

Les isolignes servent a la représentation graphique de
I'intensité d'éclairage mesurée dans I'environnement
d'un luminaire. Dans la trame de calcul, les isolignes
peuvent déja étre affichées dans la CAO pendant le tra-
vail dans le projet. Pour ce faire, sélectionnez I'entrée

" Afficher isolignes" sous I'onglet "Représentation”. Les
isolignes du/des luminaire(s) inséré(s) s'affichent alors en
temps réel dans la CAO.

Remarques: le calcul en temps réel ne fonctionne que
jusqu'a la visualisation finale des résultats du calcul.
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} Gestisnasie de projet Préscataton X, [l Decor extenesr 1- Pan demse.. | @Decr srmes 1m0

o | Gadein  Heprésentation | Caiodmegaréel | Cosbmashs 4% Staden . 170 P9 YA AL MR AR N G A R Y

il

Figure 334 Affichage des isolignes dans la CAO

Info: tous les réglages a cet endroit s'appliquent automa-
tiqguement aussi aux fausses couleurs.

Les lignes graphiques représentent le niveau d'intensité
de I'éclairage, selon votre configuration individuelle.
Vous pouvez modifier et adapter cette configuration
sous |I'onglet "Isolignes". Les profils d'isoligne ainsi géné-
rés sont sauvegardés dans DIALux comme valeur par
défaut de I'utilisateur. Il existe en outre aussi la possibilité
d'ouvrir des profils standard de DIALux. Pour ce faire,
sélectionnez le profil d'isoligne souhaité a I'entrée
"Consignes standard". Des profils sont disponibles entre
autre pour les complexes sportifs ou pour un éclairage de

secours.
! Gestionnaire de projet

Calcul | Gradients | Représentation | Calcul temps réel - Courbes isolux “«r

Couleur [ valeur

“E SEL_____REX

H1.0k Consignes standard
20,01 : .
E3D.Dli Extérieur _ ||
50,0 1x Standard utiisateur . .....]
Intérieur
I 100.0 i Extérieur
[ 150,011 jlsport
Wzo0.00 || Eclairage de secours
[ 300.0 Uniforme

Wl s o (¥

E] [Enregish’er comme standard uﬁlisaheur]

Figure 335 Sélection d'un profil d'isoligne

Dans la fenétre Champ d'évaluation, vous sélectionnez
un champ d'évaluation pour I'optimisation, c'est-a-dire
gue vous déterminez les valeurs d'éclairage selon lesquel-
les I'optimisation doit étre faite. Vous pouvez modifier les
valeurs seuils en cliquant sur les chiffres avec le bouton
gauche de la souris.
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Assistant pour l'insertion d'une disposition optimisée des luminaires

Champ d'évaluation —

Sélectionnez un champ d'évaluation pour ['optimisation.
Les champs d'évaluation suivants sont disponibles pour servir de base a l'optimisation :

Champ d'évaluation Chaussée 1 (ME4a) A

La dasse d'édairage du champ d'évaluation permet de déterminer les objectifs possibles pour 'optimisation.

Paramétre Valeur limite | U... | Base

Lm cd...  (Densité d'éclairage)
uo 0.4 (Densité d'édairage)
ul 0.6 (Densité d'édlairage)
T 15 % (Densité d'édairage)
SR 0.5 (Intensité d'édairage)

Sélectionnez tous les parametres qui doivent &tre pris en compte pour l'optimisation.
Adaptez alors les valeurs limites de Ia dasse d'édairage du champ d'évaluation sélectionné auparavant.

Figure 336 Valeurs seuils d'optimisation

DIALux crée votre disposition de rue en fonction des pa-
rametres sélectionnés. Selon les parametres sélectionnés
ou les luminaires utilisés, il est possible qu'aucune dispo-
sition ne remplisse toutes les valeurs seuils. Vous pouvez
entrer des valeurs seuils diminuées sur |'écran Liste de
remplacement. Cela permet un classement sur trois ni-
veaux de toutes les variantes de disposition (appropriée,
approximative ou insuffisante). Sans liste de remplace-
ment, seules des dispositions appropriées et insuffisantes
sont proposées.

Assistant pour l'insertion d'une disposition optimisée des luminaires

Liste de remplacement avec valeurs cibles minorées -2
Déterminez si une liste de remplacement avec des propositions de placement pour les luminaires doit &tre
créée et, si oui, sous quelle forme.,

Créer liste de remplacement avec variantes de disposition.

Une liste de remplacement est un recueil de dispositions de luminaires de deuxiéme choix. Les variantes de
disposition qu'elle contient ne remplissent pas tous les objectifs définis auparavant, mais au moins tous les
objectifs minorés définis.

Une répartition de toutes les variantes de disposition en trois niveaux {adapté [ approximativement adapté [
insuffisant) est ainsi possible. En 'absence de liste de remplacement, |a répartition est & deux niveaux (adaptg |

insuffisant),
Utiliser pour |z liste de remplacement des dispositions de luminaires qui remplissent les conditions meindres
suivantes :

Paramétre Valeur limite de remplacement Valeur limite | U...

[#] Lm 0.75 0.75 od..

uo 0.4 0.4

u 0.6 06

T [15 15 %

R 05

Sélectionnez les objectifs qui peuvent &tre ignorés pour la liste de remplacement et définissez les valeurs limites
minorées correspondantes.

Figure 337 Liste de remplacement

Sélectionnez le luminaire sur |'écran suivant. Vous pou-
vez sélectionner plusieurs luminaires d'un fabricant et les
comparer. Appuyez sur "Sélectionner suivants" pour
passer en mode de sélection. Attention : les comparai-
sons faisant intervenir plusieurs fabricants sont impossi-
bles.
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Sélectionnez les luminaires dans votre liste des derniers
luminaires utilisés ou sélectionnez de nouveaux produits
a partir des catalogues installés. Le bouton "Insérer”
permet d'ajouter le luminaire désigné dans la liste des
"Luminaires sélectionnés". Appuyez sur le bouton "Ter-
miner sélection” une fois que vous avez sélectionné tous
les luminaires dont vous avez besoin pour |'optimisation.
Dans la liste des "Luminaires sélectionnés", vous pouvez
sélectionner chaque produit et consulter ses caractéristi-
gues techniques ou le supprimer a nouveau de la liste.

Assistant pour l'insertion d'une disposition optimisée des luminaires

Sélection des luminaires

Sélectionnez un luminaire parmi vos favoris pour cette disposition, ou bien parcourez les bangues de /
données installées jusqu'a découvrir le luminaire souhaité.

Insérer un luminaire & partir de la sélection

Attention: les comparaisons de luminaires de différents fabricants ne sont pas possibles!
Seuls des luminaires du méme type doivent &tre comparés dans la suite.

Emission de Jumiére 1

Lampes : | QR-CES1 350 10° ™ 0 ’[
|

Courant 420 k »
photoélectrique fm ||I‘ 6\'

Luminaires sélectionnés

1. DIAL 20 Pollux Strahler fir Minirail

[Pnursulvre sélection ] [ Supprimer

Figure 338 Sélection de luminaires

Déterminez enfin les parametres de disposition a optimi-
ser comme |'espacement des poteaux, la hauteur du
point d'éclairage ou la saillie du point d'éclairage. Pour
les parameétres invariables, définissez des valeurs fixes
ainsi que le type de disposition. Si vous quittez cette fe-
nétre avec "Suivant", le calcul des dispositions optimales
commence automatiquement.

Assistant pour l'insertion d'une disposition optimisée des luminaires

Paramétres de disposition variables -
Déterminez les paramétres de la disposition des luminaires qui peuvent varier et les intervalles de variation.
Sinon, éditer les valeurs des paramétres fixes,
Paramétres pouvant &tre variés pour 'optimisation :

:Paramétre Minimum Maximum | P, | U...

| Espacement poteau 10.000 50,000 1. m
| [[] Hauteur du point d'éclairage m
Saillie du point lumineux m

P

Nombre de combinaisons & analyser : 41

Paramétres doptimisation fixes

Type de disposition

' ! ______ ErEmmam
Heuteur dupoint luminew: | 8,000 |m | | Des deu chtes, décalés v | ﬁ

Saillie du point lumineun : 0.000 m

Distance poteau-chaussée 0.500 m (%) Distance fixe poteau/chaussée

Longueur de bras: m () Longueur de bras fixe

Figure 339 Paramétres de disposition variables
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DIALux vous propose différents placements possibles
aprés le calcul. Les propositions sont réparties en disposi-
tions appropriées, approximatives (si vous avez activé la
liste de remplacement) et non appropriées. Vous pouvez
ouvrir ou fermer ces trois groupes séparément en cli-
guant sur le signe +/- de la liste. Les résultats sont classés
dans |'ordre croissant ou décroissant selon les différents
parametres quand vous cliquez sur le titre de la colonne
correspondante dans la liste des résultats. Dans la barre
inférieure, DIALux vous affiche le progrés des valeurs
cibles des parametres. Pour exécuter une proposition,
sélectionnez-la simplement dans la liste en cliquant des-
sus.

Assistant pour l'insertion d'une disposition optimisée des luminaires

Propositions de placement

Sélectionnez une proposition de disposition des luminaires & mettre en ceuvre. ’a

Répartition des variantes de disposition :
Adapté : 0, approximativement adapté : 0, insuffisant : 41

Eopacee [t | il ) I[L‘]di”ais"’ Type |E§d - |uo |u| ‘n %] |sp. |t
(= variantes insuffisantes
50.000 8.000 0.000 0 1) 0.03 00 0.0 -1 10 :
45.000 8.000 0.000 0 (1) 0,03 0.0 0.0 -1 10
48.000 8.000 0.000 O© ) 0,01 0.0 0.0 -1 Lo
47.000 8.000 0.000 0 (1) 0.01 0.0 0.0 -1 10
46.000 8.000 0.000 0O (1) 0.01 0.0 0.0 -1 10
45.000 8.000 0.000 0 (1) 0,03 0.0 0.0 -1 Lo
A4 NN R NN n nnn n 1 nn2 non nin -1 1N
| |valeur... [0.75 0.4 0.6 15 0.5 [

DIAL 20 Pollux Strahler fiir Minirail (QR-CB51 35W 10°)

Pour metire en ceuvre une proposition de placement, sélectionnez-a dans la liste et
fermez ensuite ['assistant. Sinon, annulez tout simplement |'assistant,

Caleul immédiat de |a rue ainsi créée.

Figure 340 Liste de résultats

Points de calcul

Les points de calcul fournissent un résultat de calcul en
des endroits discrets. Vous disposez de points de calcul
horizontaux, verticaux et libres.
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Figure 341 Points de calcul
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Il est impossible de pivoter les points de calcul horizon-
taux (a droite dans la figure). Vous « mesurez » toujours
la lumiere venant du haut. L'intensité d'éclairage plane
est mesurée.

La rotation des points verticaux de calcul (a gauche dans
la figure) est possible autour de I'axe Z. Vous pouvez

« mesurer » |'intensité d'éclairage plane ou semi-
cylindrique. Le type correspondant doit étre sélectionné
dans la page de propriétés.

Les points de calcul libres (au centre) peuvent effectuer
une rotation autour d'un axe quelconque. Vous « mesu-
rez » toujours la lumiére arrivant dans la direction de la
fleche comme étant une intensité d'éclairage plane.

L'édition correspondante (liste des points de calcul) men-
tionne tous les types d'intensité sur une page. Un tri est
effectué selon le type et le mode de l'intensité d'éclai-
rage (plane, semi-cylindrique). Les valeurs minimum,
maximum et moyenne sont calculées puis éditées pour
chaque groupe. Les points de calcul sont particuliére-
ment adaptés a la définition des intensités d'éclairage sur
des escaliers.

Calculs UGR

Les fonctions de DIALux ont été élargies en particulier en
ce qui concerne les calculs UGR. DIALux vous fournit les
éditions UGR suivantes :

1) Un tableau UGR est généré pour chaque lumi-
naire qui présente une composante lumineuse di-
recte. Conforme aux normes CEl, CIBSE TM10 ou
NB au choix.

2) Pour les pieces standard (rectangulaires, sans
meubles, un type de luminaire), I'édition page
unigue ou le résumé contient les quatre valeurs
UGR standard du mur gauche et du mur inférieur
avec des visées perpendiculaire et longitudinale
par rapport au luminaire. Ceci évite de devoir ef-
fectuer un calcul manuel a I'aide du tableau
standard.

3) L'utilisateur peut placer des observateurs UGR
discrets aux postes de travail et obtient alors une
valeur UGR tenant compte :

a. de la position et de la visée de I'observa-
teur
b. de tous les luminaires utilisés
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c. de la position et de la rotation des lumi-
naires
d. des ombres et des réflexions des meubles.

4) Les trames de calcul UGR fournissent —de ma-
niere similaire aux surfaces de calcul- la réparti-
tion des valeurs UGR sur une surface quelconque.
Le calcul a lieu en analogie avec les observateurs
UGR. L'utilisateur obtient dans I'édition des in-
formations concernant les problemes d'éblouis-
sement existant a certains endroits de la piéce.

Il existe dans les éditions un tableau correspondant au
point 1. Des valeurs UGR discretes sont éditées pour les
points 2 et 3. Pour le point 4, une représentation des
courbes isopodes et de niveaux de gris des valeurs, ainsi
gu'un graphique des valeurs et un tableau sont édités. La
plage de valeurs définie pour UGR est comprise entre 10
et 30. Les valeurs inférieures et supérieures sont caracté-
risées par <10 ou >30.

Vous pouvez insérer les objets de calcul UGR, comme
tous les autres objets, dans un projet via Glisser Déposer.
Pour ce faire, tirez les objets UGR en maintenant le bou-
ton gauche de la souris enfoncé de I'arborescence dans
la vue CAO et déposez-les. REMARQUE : lorsque vous tirez
ces objets dans I'apercu du plan, la surface et I'observa-
teur sont placés a une hauteur de 1,2 m. Il s'agit de la
hauteur standard des normes concernant les observa-
teurs assis. Si vous travaillez via Glisser Déposer dans la
vue 3D, les objets sont placés sur la surface que vous

« touchez » lorsque vous relachez le bouton gauche de
la souris. Si par ex. vous tirez ces objets dans la vue 3D
d'une piéce vide, ces objets sont placés sur le sol (z = 0).
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Figure 342 Placement d'objets UGR dans la piece

Vous pouvez également placer ces objets dans la piece
avec la méthode numérique via la page de propriétés
correspondante. Entrez les coordonnées d'insertion et la
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taille de la surface de calcul puis positionnez-les en cli-
guant sur le bouton « Insérer ». Utilisez ce masque éga-
lement si la surface de calcul UGR a déja été placée via
Glisser Déplacer et si vous souhaitez la déplacer en la
position souhaitée de maniere numérique.

Configuration des visées de la trame et de
I'observateur UGR

Vous pouvez configurer la visée utilisée pour le calcul
dans la page de propriétés de la trame UGR. Une visée
égale a 0° signifie que le regard de I'observateur est diri-
gé selon I'axe X. La aussi, le calcul est mathématique-
ment positif dans le sens antihoraire. La visée est repré-
sentée par une fléche située au centre de la trame UGR
ou sur |'observateur UGR.
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Figure 343 Visée de |'observateur UGR
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Les éclairages extérieurs

Décors extérieurs

DIALux vous permet également de planifier des éclaira-
ges extérieurs. La méthode et le mode de commande
sont sensiblement identiques a la planification d'un éclai-
rage d'intérieur. Le nouvel écran de démarrage apparaft
une fois que vous avez démarré DIALux.

2 DIALux

\ Assitants DIALux

y Mouveau projet dintérieur

% Nouveau projet d'extérieur L/ Ouwrir dernier projet

— =
w Mouweau projet de rue LJ Ouwrir projet

Créer un nouveau projet avec un décor extérieur vide

[ Atficher ce dialogue lors du prochain démarrage

Figure 344 Dialogue de démarrage

Cliquez sur Nouveau projet d'extérieur, DIALux démarre
et vous propose un décor extérieur vide a éditer. Un seul
et méme projet peut comprendre des planifications inté-
rieure, extérieure et de rue.

fichage GAS  [wme Gedtondssbmnaies Edton Fenglies -8
Bsno@s Bassalcoisesall
dalaco Bisanlic [T ——
[ Décor extérieur 1 - Plan d'ense.. | i "E
o Gandnal e m U ed ub sm m e mm | e we | sa' em  sm sam | wed |2
— 2 &
Nom Ekmert au sl | B =
Loy L Wi b e L Ee A e S L PR ] *
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Foalon % [&000 |m v [B00 |m || 8 :
EH ;
& 3 Pot 1 " 1
i Lumnares utlisés - | |
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E :
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Figure 345 Démarrage de DIALux 4.1 avec un décor extérieur vide

Le décor extérieur est I'équivalent d'une piece dans la
structure d'un projet. Dans un décor extérieur, les élé-
ments au sol, les meubles et les luminaires sont considé-
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Vous pouvez également
ajouter des éléments au sol
prélevés dans I'arborescence
du mobilier.

DIALux Version 4.9

rés comme des objets influents sur le plan de la lumiére.
Dans une piéce, les éléments au sol sont les murs, le pla-
fond et le sol.

Les éléments au sol ont leurs propriétés photométriques
et présentent des résultats de calcul concernant unique-
ment leur surface. Vous pouvez ajouter d'autres élé-
ments au sol a une planification effectuée a partir de
I'arborescence du mobilier.

DG aasaa o Newowi . Bses 2l K

T R [  —
e

[y Dvccr st | <Pl fermemtin [ Dtnr etérieu | - Apern X0 s

Ganded Surloces Eléments sk cer extérien ||

T e [en (7L (3]

Aeuree s FI o e e T : Z3m NiTim 00mm MM

Figure 346 Insertion d'un élément au sol depuis |'arborescence du mobilier via
« Glisser Déposer »

Les éléments au sol peuvent prendre n'importe quelle
forme polygonale (voir Mode d'édition). Si, dans la page
de propriétés Trame de calcul, la case « Editer résultats »
est cochée, les données correspondantes de la surface
sont générées. Vous pouvez positionner des meubles et
des dispositions de luminaires comme dans un éclairage
intérieur.

Eléments au sol

Un élément au sol peut étre inséré uniguement a un
décor extérieur. Un élément au sol représente une zone
définie de hauteur indifférente appartenant a un décor
extérieur. |l est possible que cette zone ne se distingue
du reste du décor que par sa fonction.
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Figure 347 L'objet « Elément au sol »

Une fois inséré, un élément au sol a une forme rectangu-
laire et une hauteur de 0,0 m. Vous pouvez affecter une
hauteur a I'élément au sol, qui présente alors une surface
et des parties latérales. Un clic droit sur I'objet permet
d'en modifier la forme (voir la section Mode d'édition).
Les surfaces constituantes sont représentées dans I'Ins-
pecteur. La sélection de surfaces individuelles vous per-
met d'en changer le matériau ou de les sélectionner pour
I'édition de résultats de calcul. Un élément au sol peut
apparaitre comme un « trou » dans un autre élément au
sol. Dans la Figure ci-dessus, I'élément au sol sélectionné
et I'élément au sol gris apparaitraient comme des trous
dans la « prairie ». Il n'existerait aucun résultat de calcul
a ces emplacements de la prairie.

Eclairages

La réalisation d'un éclairage d'objets, de batiments ou de
facades commence par la planification avec un décor
extérieur. Vous pouvez placer un objet a éclairer sur un
élément au sol. Il est possible d'interroger directement
les résultats de calcul de la surface éclairée en activant la
case a cocher Editer résultats correspondante

PP Bchier Edter affchogs CAO Insérer Sflection deshiminakes  Edvon Fendties 2 -8
Sl P e, ) i O Biswa i

Matdias Trime i caend g
i imikals

R LA S
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Figure 348 Edition des résultats des calculs effectués sur une surface
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ou bien en insérant une surface de calcul.

EEER 0P |

 Gestionnaire de projet

Lurminaire | Pestion [ Rebaticn | Haslew de markage

Lumingie | DAL 1E Cyber Deca

)

= Pt
% Lummnares utles

¥ 53 DIAL 16 Cybet Deco
5 4 Decor sstsrier |

isgasizon bmnares
iaasiscn bminares
isposlsion biminakes.

e
Ege
ol suface 129
ol sutewe 1
53 Sufaces de caeal
L surfare oo caeul 1

N e [ | drre. | P ] e

fopuyer s FL pou abeenk delaide WOOM | ELTZM L00Im UM

Figure 349 Eclairage d'une facade avec surface de calcul avancée
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Planification d’'éclairage d’aprés
prEn12464/ partie 2 /EN89952

Glare Rating
@D
BaciialN

Observateur GR
Figure 350 Observateur — GR du point de calcul

Le plan de la norme EN 12464 partie 2/EN 8995-2 pré-
voit, que également pour les plans de travail a I'extérieur,
un éblouissement doit étre évité. Pour garantir cela il
existe des valeurs limites. Le systeme pour |'évaluation
d'éblouissement (GR) est décrit dans la publication CIE
112 :1994. Pour le calcul de I'éblouissement le critére de
la luminance de voile est trés important a c6té des den-
sités lumineuses des luminaires. A ce point la EN 12464-
2 fait une simplification face a la publication de CIE. DIA-
Lux vous permet de choisir, si vous voulez utiliser la mé-
thode simple de EN ou la méthode compléte de la CIE.
En prenant la méthode simplifiée de la EN la luminance
de voile des alentours (L,.) calcule d'apres Lv=0,035 x p
X Erav X T1-1 Pendant cela p est le degré de réflexion
moyen et E,, la moyenne puissance de lumiere de la
zone. Le mot « zone » n'est malheureusement pas défini
plus précis dans la EN. A cause de cela tous les éléments
du sol sont appelés « zone » en DIALux. Pendant le cal-
cul d'aprés la publication CIE 112 :1994 la luminance de
voile correcte sera calculé. Tous les objets dans le
champ visuel des observateurs sont pris en considération.
Les alentours sont partagés en plusieurs petites zones.

n E
Avec la formule L,, =10) —L on obtient la luminance

i=1 i
de voile correcte de I'alentour. N marque les parties uni-
gues. Naturellement ce calcul est plus précis mais il prend
aussi plus de temps. DIALux signale sur les éditions avec
guelle méthode GR a été calculé.
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Observateur GR

Position de l'observateur GR

w v 0,000 m ¥ 0.000 m £ 1.500 m

Indications des angles

angle dinclinaison -Z.0 Pas 15.0

Zone d'angle de 0.0 jusqu'a 360.0

() Calcul simplifié selon EMNE599
() Calcul exact selon CIE112

Figure 351 Page de propriétés de I'observateur GR

Pour calculer les valeurs GR, il y a I'observateur GR a la
disposition de I"utilisateur. Celui-ci se laisse placer
comme d’autres points de calculs. Une particularité de
I'observateur GR est, que I'angle d’inclinaison, I'angle
début, L'angle terminal et I'incrément se laissent régler.
L'angle d'inclinaison donne la direction du regard vers la
verticale. L'angle début et L'angle terminal définissent
I'angle visuel de I'observateur. 0° est la direction le long
de I'axe X positive, le mode de compter est positif en
sens inverse des aiguilles de montre. Avec I'incrément il
est possible de définir les directions visuelles entre I'angle
début et I'angle terminal.

Les observateurs GR peuvent facilement étre placés sur
une ligne ou un champ avec la fonction « copier le long
d'une ligne ».

Action perturbatrice/ calcul de ULR

La valeur ULR (Update Light Ratio) marque, quelle part
du courant lumineux d'une lampe ou d’une installation
luminaire rayonnent en sous de I'horizontale. Pour cela il
faut prendre en considération le point de service des
lampes. Il dépend de la zone des environs combien de
pourcent d'éclairage de ciel est admis. La norme définit
quatre zones de E1 jusqu’a E4. E1 ce sont des zones tres
sombres comme par exemple des parcs nationaux ou un
monument naturel. E4 sont des zones trés claires comme
des centres villes. La valeur limite du ULR va de 0% jus-
qu‘a 25%. La valeur du Update Light ratios ULR est in-
diquée sur la page d’édition de la planification du décor
extérieur. DIALux prend uniquement en considération la
partie du courant lumineux de la valeur ULR, qui va direc-
tement dans le ciel. Un courant lumineux, qui éclaire par
exemple une facade ne fait pas augmenter la valeur
ULR.
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X

Figure 352 Parties du courant lumineux pour la détermination de I'ULR

Action perturbatrice/ points de calcul lumineux

Pour réduire |'action perturbatrice de la lumiere, la EN
12464 n’indique pas seulement la valeur limite du ULR,
mais aussi les valeurs maximales de la puissance de lu-
miere vers la direction de perturbation et la lumiére sur
les fenétres. Egalement les valeurs limites de ces caracté-
ristiques des surfaces dépendent de la zone environne-
mentale. Les valeurs limites pour la lumiére sur les fené-
tres sont indiquées en Lux. Avec cela il est trés facile de
calculer ceux —la avec des points de calculs et des surfa-
ces de calculs. Pour calculer la puissance de lumiére
d'une source lumineuse dans la direction de perturba-
tion, I"utilisateur puisse utiliser le point de calcul de la
puissance de lumiére. Celui-la se laisse placer comme
tous les autres points. Comme résultat on recoit
I'indication de la puissance lumineuse de chaque sortie
de lumiere de chaque lampe. Chez les luminaires a deux
bras la puissance est indiquée deux fois. DIALux inter-
préte aussi la CRL du luminaire en cas de service et prend
en considération le courant de lumiére. Pour toutes les
directions de perturbations potentielles I'utilisateur puisse
placer un point de calcul luminaire.

Inkensité lumineuse
poink de caloul

Figure 353 Point de calcul pour la puissance lumineuse

© DIAL GmbH, Ludenscheid Page 225



DIALux Version 4.9

Entrées de liste

() Lister bous les luminaires et leurs émissions de lumigre.

() Me lister que les luminaires et les émissions lumineuses
dont: I'effet parasite dépasse la valeur limite suivante,

Walewr limite : 10000 |cd

Actualiser affichage

Figure 354 Page de propriétés pour le point de calcul luminaire
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Eclairage de rue

Surface de calcul de rue sur les décors extérieurs

Trés souvent les utilisateurs souhaitent qu'ils puissent
réagir sur la situation réale, pendant la planification des
rues. Cela n’est pas possible ni avec la EN 13201 ni avec
la vielle norme DIN 5044. La « rue en norme » ne
connait ni de virage ni la possibilité de placer des lumi-
naires autrement. Pour cela nous avons maintenant ajou-
té un plan de calcul en DIALux pour les décors extérieurs,
qui calcule la dispersion de la densité lumineuse d'une
voie pour un observateur : le champ d’évaluation des
rues. Le calcul de cette surface de calcul prend exacte-
ment en considération ces luminaires et objets, qui ont
été intégrés pendant la planification. La lumiere indirecte
n'est pas prise en considération (par exemple la réflexion
d’un mur), pourtant I'effet de I'ombre d'un arbre est
prise en considération. Pendant que dans une « rue de
norme » une certaine quantité de luminaires sur une
ligne devant ou derriére un point de calcul est prise en
considération, sur une surface de calcul un seul ou bien
tous les luminaires dans un décor extérieur, méme ceux
qui prennent une autre fonction. A cause de leurs défini-
tions trés serrées de la norme de |'éclairage des rues,
I"utilisation de la surface de calcul perd trés vite sa perti-
nence en ce qui concerne |'accomplissement de
I'exigence d'aprés la norme EN13201.

Charmp d'é&valuation
FuE

Figure 355 Champ d'évaluation des rues

Un champ d’évaluation contient les attributs suivants.
L'objet de calcul « champ d’évaluation » se compose de
deux components. D'un c6té la surface de calcul elle-
méme. Celle-la est visible dans la CAO et aussi changea-
ble polygonalement. De I'autre c6té I'observateur est une
composante du champ d’évaluation. Sa position et sa
direction du regard définit la trame de calcul du champ
d’évaluation. La direction du regard est la direction de la
trame de calcul.

Cela est marqué par des petites croix dans la CAO a
I'intérieur du champ d’évaluation. Le nombre des croix
n’a aucune importance. Aprés l'intégration du champ
d’évaluation, I'observateur se trouve 60m a gauche du
champ d'évaluation. Cela est la position que |'obser-
vateur prend pendant une planification d’aprés une
norme. Mais sa position peut étre changée librement.
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Sa direction de vue fait 0°, alors la paralléle de I'axe X. A
cause de cela les points de calcul initiaux sont arrangés
en trois lignes a dix points paralleles vers I'axe X.

@ @

HKEKKAKAEKAENR
T—' HKAHAHAHKAHKAK KK ANK

KAUKKAKXAKKKK
I Bilm @

®=+ |'obsenateur
x Paint de calcul
&  Luminaire

Figure 356 Champ d'évaluation simple dans un décor extérieur

— L'abzenateur
X Poirt de caleul
® Lumninaire

Figure 357 Champ d'évaluation complexe dans un décor extérieur

Sur lI'image du haut on voit un exemple simple pour
I"utilisation de la surface de calcul. Celle- la correspond a
peu pres a la norme. Sauf les positions des luminaires ne
correspondent pas a la norme EN 13201. Sur le graphi-
que en dessous il y a un exemple pour |'utilisation de
cette surface. L'observateur se trouve sur le haut de
I'embouchure et son regard va vers le carrefour. Sa di-
rection de vue (205°) prétend I'alignement de la trame.
ANNOTATION : les attributs de la réflexion des revéte-
ments de la rue ne sont uniquement définis sur une zone
tres serrée. Si I'observateur se trouve trop loin ou bien
trop prét de la surface de calcul il n'est pas possible de
calculer des densités lumineuses.

Rues standards

DIALux 4.9 vous assiste dans la planification des rues
standards. Vous pouvez ajouter des rues standards a
votre projet, au méme titre que des piéces ou des décors
extérieurs. Dans |'écran de bienvenue du logiciel, utilisez
pour cela
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2 DIALux

s 3f-
\ Assitants DIALux

Nouveau projet d'extérieur Ouvrir dernier projet

e 3
Mouveau projet de rue b CQuvrir projet

Créer un nouveau projet avec un décor extérieur vide

%
d_f{;

|w Afficher ce dislogue lors du prochain démarrage

Figure 358 Dialogue de démarrage DIALux 4.9- Démarrer projet de rue

le point de menu - Insérer = Nouveau décor-> Rue
standard

i E_idnjar Ed&ar &‘Pi:haqer CAC | Insérer 'éé\&tti‘ﬂhd&ﬂUfﬁ\MlFﬁS. ‘Edition  Fendtres 2
s e Mouveau décor bJﬂ Pice

Disposition luminaires b | Décor extérieur

Elément de rue | _Bue standard

. Meuble...
Eléments de pigce..,

|-

Remarque |

Assistant pidce 3

Fenétres et portes,

Eléments décor extérieur, .

Surfaces de caleul..,

Aucune info disponible
i Paints de calcul, .

| Textures...

Figure 359 Insérer rue standard via le menu

ou bien le bouton de commande correspondant de « Le
Guide ».

Le guide X

Eclairage

apnd e,

Editer rue

4y Insérer rue standard

Figure 360 Insérer rue standard via « Le Guide »

Vous pouvez également calculer vos projets par le biais
de notre assistant de planification rapide des rues (voir a
ce sujet le chapitre Travail avec les assistants).
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Planification normalisée

La norme EN 13201 a été introduite a I’ échelle euro-
péenne en 2005. Depuis la version 3.1.5., il est possible
de planifier I'éclairage de rues selon cette norme dans
DIALux. Or, pour contrdler les installations existantes ou
dans certains cas exceptionnels, il peut arriver qu’ une
planification selon I'ancienne norme DIN 5044 soit exi-
gée. Pour cette raison, dans DIALux 4.2, I'option de la
planification selon I'ancienne norme DIN 5044 a été ra-
joutée. DIALux 4.9 propose désormais une autre option
en vue de la sélection des normes. Il est désormais possi-
ble, non seulement de choisir entre les normes CIE 140 /
EN 13201 et DIN 5044, mais également la norme améri-
caine d’'éclairage des rues IESNA RP-08-00. Pour choisir
une méthode de planification, il faut définir le bouton
Radio correspondant dans I'Inspecteur de I’ onglet

« Généralités ». Si vous souhaitez effectuer une planifica-
tion selon la norme DIN 5044, vous pouvez la sélection-
ner dans le menu déroulant.

&Eichier Editer Affichage CAC Capture Insérer Sélection des luminaires  Edition

DEEHSR |8 goepdLO®OE :
% w[REES[L)E (2]2]8) 2 (2] Al 2[RIE (k]Q +» @
Projektmanager [L5 Rue 1 - Plan d"ensen
Général | Méethode Plan de maintenance | Disposition m -;_5.00 -20.00 -1
MNom ; Rue 1 g
Description : - =
=
= —
— =
. =
Standard: (@ CIE 140 EN 13201 (©) IESNA RP-03-00 r

Al b Assistant...

[ ey 2 PR
-0 Projetl a3

LuminzB1

=5.00

-10.00 |

tion Chaussée 1

-15.00

DIMN 5044

20.00

Figure 361 Sélection de normes en vue de la planification de I'éclairage des
rues

Vous pouvez bien s(r également procéder au réglage de
la norme dans I'assistant (cf. chapitre Assistant de plani-

ficateur express et Assistant pour I’lagencement optimisé
des luminaires).

Pour parvenir a adapter les standards américains au
standard européen en matiere d'éclairage des rues, DIA-
Lux offre la possibilité de tourner les courbes de réparti-
tion de I'intensité lumineuse.
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Le standard américain fonctionne avec des fichiers IES en
sachant que le niveau CO (North America H=0) est orien-
té a la verticale par rapport au bord du trottoir.

Niveau CO dans

z z le standard
- - o i —_\_américain
o A (¥ X
X
| L2 ¥ 3 ¥ 3 X
B B ®

Figure 362 Niveau CO dans le standard américain

Le standard européen, en revanche, prévoit une orienta-
tion du niveau CO en parallele au bord du trottoir.

e Niveau CO dans le
x X X X x ,
o, X X % X % standard européen
el e o e M
e E A ¢
X
B B -

Figure 363 Niveau CO dans le standard européen

Lors de I'importation de fichiers IES dans DIALux, une
fenétre pop-up s~ affiche. Pour tourner la courbe de
répartition d’intensité lumineuse, cochez la case corres-
pondante.

Dimensions

Luminaire Surface d'émission

Longueur : 0,308 m Longueur @ 0,308 m
Largeur : 0.832 m Largeur:  0.832 m

Hauteur @ 0,295 m Hauteur @ 0.255 m
[T Le luminaire est rond | Tourner la CRL de 902
{US-EU Roadway)

OK | | Abbrechen |

5

Figure 364 Importation de fichiers IES

La rotation de la courbe de répartition de I’ intensité
lumineuse peut également s’ effectuer ultérieurement.
Pour ce faire, vous devez sélectionner le luminaire dans
I'arborescence de projet sous Luminaires utilisés et en-
suite choisir I’ Onglet Technique.
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7" Général Ijesr_rilpil:iolrj.':’ '!.'llaclhnique 1

Emission de lumiére 1 l

Lampes : [ -
Flux lumineux 3200 m | o
r.‘ F I
Puissanice 40.0 W I._ f
Facteur de o
o
correction : 1.000 el
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Figure 365 Rotation de la courbe de répartition de I'intensité lumineuse

Planification de rue sans assistant

Au début de la planification, une rue contient unique-
ment une chaussée et un champ d'évaluation.

DIALux 4.9 - Pr e 1 - Plan d's
& Fichier Editer Affichage CAQ Capture Insérer Sélection desluminaires E
DEHSRQM & goeddLO@YE
% x[mER[[£L [2lalelz 2] 2[BE []a e
Projektmanager E Iiue 1-Planc
' Général..l Mét_hndepl_an \ﬂ.E.mEm.tEﬂEI':I(E D_ispnsitmn | Emg._l moc I gl
Mom : Rue 1
Description :
ol
= | e
Standard: @ CIE 140 /EN 13201 () IESMA RP-08-00 _
(a1 »| [ Assistant... S|

“+ Luminaires utilisés

=8 Ruel
'5[_‘ Chausséel

500

Figure 366 Insertion d'une rue standard

Si la rue est sélectionnée dans le gestionnaire de projets,
il est possible de procéder a des réglages généraux.

Le nom, la description, la situation d'éclairage et la
norme peuvent étre sélectionnés dans |’ onglet Généra-
lités. Le réglage de base dans DIALux est toujours la
norme CIE 140/ EN 13201.

Dans la norme européenne CIE 140/ EN 13201, la situa-
tion d'éclairage peut étre sélectionnée manuellement
depuis le menu déroulant. Par défaut, votre projet de rue
obtient toujours la situation d'éclairage avec la désigna-
tion A1. La situation d'éclairage s'oriente au rapport
techniqgue pour la normalisation CEN/TR 13201-1. Elle
sert de fondement a la définition des exigences en ma-
tiere d'éclairage de rues.
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Figure 367 Sélection de la situation d'éclairage

Si vous n'étes pas s(rs, vous pouvez les déterminer par
étapes a |'aide de |'assistant (cf. le chapitre Assistant
pour la détermination des situations d‘éclairage selon la
norme CIE 140/ EN 13201).

L'utilisateur peut définir le facteur d'entretien dans la
page de propriétés Méthode plan d'entretien.

!y Fichier  Editer  Affichage  CAO  Insérer  Selection des luminaires  Edition  Fengtres

=" IE NS A 2 fieLE @R r
fin] s wmwuelio ol is oo [o] Biss 1l
i Gestionnaire de projet [ rue 1 - Plan d'ensemble L
Général - Méthode plan d'entretien | Disposition | | -20.00 .15.00.
Facteur de réduction : EU-EU | g
5 i
Valeurs de ' Sélectionnez un exempls d'ap |
—
= -
g B 7 T Y
= [ Projet 1
[ Luminalres utilisés
= =
= of Chaussée 1 ;
i “ Champ d'évaluation Chaussée 1

Figure 368 Méthode plan d'entretien

Si une rue standard doit comporter des différents élé-
ments de chaussée, vous pouvez les insérer, les trier et
les supprimer dans le gestionnaire de projet, via Disposi-
tion dans I'Inspecteur, la rue étant sélectionnée. Pour les
trier, sélectionnez un élément de chaussée et déplacez-le
vers le haut ou vers le bas de la hiérarchie en appuyant
sur les boutons de commande fléchés (voir Figure 369).
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Figure 369 Insertion et tri d'éléments de chaussée

Une option vous permet d'insérer des éléments de rue
dans le menu = Insérer > Elément de rue > ...

* Ik Fichisr  Editer Affichage CAD | Insérer | Selection des lumingites  Edition  Fengtres 2

j ,_f .H| = | ..}».}" |3§ Nouveau décar al | !h' @ a
ﬁ {Q "ﬁﬂrﬁh@lqﬁl U Disposition luminaires 13 Lok E _-D ! E‘E’
_| Elément de rue » | Chaussée T

, ‘Gestionnaire de projet

= s Meuble. .. Yoie de stationnement
Général | Méthode plan d'entretien

Eléments de pisce. ..

“

+ | Trotkoir
W 4 § [Inséen Fenétres ef portes... @ Terre-plein central

fui}

&3]
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S acks e calenl. | Bande darrét durgence
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& Texbures..,
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Figure 370 Insérer éléments de rue via menu

ou bien en utilisant le bouton droit de la souris, la rue
étant sélectionnée, dans le gestionnaire de projet.
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Figure 371 Insérer des éléments de rue avec le bouton droit de la souris

Les différents éléments de la chaussée peuvent étre sé-
lectionnés dans la CAO et dans le gestionnaire de pro-
jets. L'inspecteur montre les propriétés des différents
éléments de la chaussée , que vous pouvez varier selon
vos préférences.

Sélectionnez la chaussée dans le gestionnaire de projets
afin d'y procéder aux réglages tels que la largeur de la
chaussée et le nombre de voies.

Gestionnaire de projet

Général | RevEtement de la rue Observateur 4 ¥

Mam lEhausséeH |

Large. [4.000 m

Mombre de woies : II2

Figure 372 Propriétés d'une chaussée — Généralités

Vous pouvez modifier, dans la page de propriétés Revé-
tement de la rue, le revétement et le coefficient moyen
de densité d'éclairage.
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Gestionnaire de projet

Général - Revétement de larue | Observate 4 ¥

Rewvétement R3 v. q0 _D.D?D

Fevéterment de régularité pour vaies mauillées :

[wa v| o [ozoo

Figure 373 Propriétés d'une chaussée — Revétement de la rue

Un observateur est affecté a chaque chaussée ; vous
pouvez en modifier I'age pour calculer le TI.

Gestionnaire de projet

Général | Revétemertdelarue. Observateur 4 F

(TSR | Aae moyen de l'observateur :
23 Annges

Pazition de 'obsereateur :

wlenomw| m vizmo |n z[Em |m

Figure 374 Propriétés d'une chaussée — Observateur

DIALux positionne |'observateur automatiquement en
fonction des prescriptions des normes EN. L'observateur
est toujours situé a 60 m du champ d'évaluation, au mi-
lieu de la voie concernée et a 1,5 m au-dessus du sol. Par
défaut, un observateur regardant dans la direction de
circulation est affecté a chaque voie. Les symétries qui en
résultent rendent inutile une modification de la direction
de I'observation.

Remarque : I’ onglet Observateur figure uniqguement
dans la norme CIE 140/ EN 13201. S'il fallait encore
effectuer des modifications au niveau de I'age de
I'observateur dans I'lESNA RP-08-00, vous pouvez y pro-
céder dans l'inspecteur du champ d'évaluation.

La page de propriétés Surfaces vous permet de régler le
Matériau, la Texture et les Options de Raytracing. Bon
nombre des réglages modifient uniquement la visualisa-
tion, et non les résultats des calculs.
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Figure 375 Propriétés d'une chaussée — Surfaces

Les éléments de rue permettent d'éditer les champs
d’évaluation. En mode standard, les voies intermédiaires,
les voies de garage et les bas-cotés ne disposent pas de
champ d'évaluation. Celui-ci peut toutefois étre inséré,
en sélectionnant I'élément de rue respectif dans le ges-
tionnaire de projets et en choisissant |'option Insérer un
champ d’évaluation a I'aide du bouton droit de la souris.
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a
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Figure 376 Ajouter champ d'évaluation

De la méme maniére, il est possible de supprimer ou de
renommer un champ d'évaluation avec le bouton droit
de la souris.

DIALux permet le recours a des champs d'évaluation
communs pour différents éléments de chaussée. Dans
I'assistant, ¢’ est possible par la sélection des cases cor-
respondantes. Plusieurs étapes sont nécessaires a cette
fin dans le domaine de la planification libre. DIALux créé
un champ d'évaluation pour chaque surface (a I’
exception des voies intermédiaires, des voies de garage
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et des bas-c6tés). Si vous souhaitez a présent disposer
d'un champ d’évaluation commun pour une piste cycla-
ble et une zone piétonne, vous devez dans un premier
temps supprimer les champs d’évaluation existants. En-
suite, vous sélectionnez les deux éléments de chaussée
pour lesquels vous souhaitez disposer d'un champ
d’évaluation commun en appuyant sur la touche Shift et
en cliguant sur les éléments de chaussée correspondants.
Opérez ensuite un clic droit de la souris sur les objets
sélectionnés et choisissez Insérer le champ d * évaluation.
Vous obtenez a présent un champ d’évaluation commun
pour les deux éléments de chaussée.

ik Eichier Editer Affichage CAO  Insérer  Séection desluminaires  Egilon  Fendhes 7

REENE TN 2 febo&s | fis < al 4 )
el amElEsEe Gl s o i3 1liG | B |
i Gestionnaire de projet /" [lgRue 1 - Plan d'ensemble | 4bpx

Trame de calcul m  -am -15.00 -waa| 500 0.0 00

Classe déckaiage 6w =

Classes déclaiaps supplémantaiies

)

[ intsnsté déclsirage semi-cslindrious ' Rk / ‘)
Trame o}
() Aulomatique i \ JARAEP
- ! o -
O Peints ¥ 2 \:';’
. = ——
3 Projet 1 ol x yet sk
H ol =
= & — T

o o Piste cydstle 1
4 champ dévaluation Piste cyclable 1 & Tr

“
@ of Chaussée 1

Figure 377 Champ d'évaluation commun

Lorsque vous sélectionnez un champ d'évaluation dans le
gestionnaire de projet, la page de propriétés Trame de
calcul s'ouvre dans I'Inspecteur.

| 7 Trame de calcul |

Classe d'édairage : 51 VI l.ﬁ.ssisbnt...

Classes d'édairage supplémentaires

[ intensité verticale de I'édairage
[] intensité d'édairage semi-cylindrique

Trame
@ Automatique

() Points 10 X |3

Figure 378 Grille de calcul

La grille est automatiquement générée selon la norme
sélectionnée. Lorsque la case « Automatique » est sélec-
tionnée, le nombre adapté de points de calcul est calculé
en fonction de I'écart entre les points lumineux. Si vous
souhaitez une grille divergente de la norme, vous pouvez
saisir ici le nombre des points de calcul en direction X
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(direction longitudinale de la chaussée) et en direction Y
(largeur des voies), apres avoir activé la case « Points ».

ATTENTION : les résultats ne correspondent alors plus a
la norme sélectionnée.

L’ onglet Grille de calcul offre par ailleurs I'option de
déterminer la classe d’éclairage. A cet égard, il existe des
différences fondamentales au niveau des réglages entre
la norme européenne et américaine.

Vous avez la possibilité de déterminer la classe
d'éclairage dans la norme CIE 140/ EN 13201. Soit vous
procédez a la sélection manuelle de la classe d'éclairage
a partir de la liste indiguée ou vous affichez I'assistant
pour déterminer la classe d'éclairage en I'adossant a la
norme européenne CEN/TR 13201-1.

DIALux 4.9 -
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Figure 379 Classe d'éclairage CIE 140/ EN 13201

Remarque : si vous avez besoin d’aide pour sélectionner
la classe d'éclairage européenne, vous pouvez, ici aussi,
utiliser I'assistant (cf. le chapitre Assistant pour détermi-
ner la classe d‘éclairage selon la norme CIE 140 / EN
13201).

La classe d'éclairage comporte un résumé des exigences
photométriques pour votre planification d'un éclairage
de rue, qui dépend des besoins visuels d'usagers spécifi-
ques de la chaussée dans différentes surfaces de circula-
tion et leur environnement. Des classes d'éclairage sup-
plémentaires peuvent étre choisies selon la situation de la
route pour l'indication supplémentaire des intensités
d’éclairage verticales et semi-cylindriques (voir a cette fin
EN13201 — 1, paragraphe 6.4).
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Figure 380 Classes d'éclairage supplémentaires

Dans le cadre de cette norme, il peut étre nécessaire,
pour les champs d'évaluation dans lesquels l'intensité
d'éclairage est définie au lieu de la densité, de calculer
chacun des quatre parametres d'intensité d'éclairage en
fonction des criteres de conception choisis conformé-
ment a EN13201-2. Ce sont :

I'intensité d'éclairage horizontale
I'intensité d'éclairage semi-shérique
I'intensité d'éclairage semi-cylindrique
I'intensité d'éclairage verticale.

L'intensité d'éclairage horizontale est calculée dans tous
les cas. Mais certains pays exigent I'intensité d'éclairage
semi-sphérique a la place de I'intensité d'éclairage hori-
zontale. Elle est également toujours calculée et peut étre
sélectionnée dans les éditions destinées a étre imprimées.
Le tableau 4 de la norme CEN/TR 13201-1 représente les
classes A a la place des classes S. DIALux commute en
conséquence dans les éditions sur les parametres requis.

Intensité d'éclairage horizontale :

Les points de calcul doivent se trouver dans un plan situé
au niveau de la surface de la chaussée, dans la surface
observée.

Intensité d'éclairage semi-sphérique :

Les points de calcul doivent se trouver dans un plan situé
au niveau de la surface de la chaussée, dans la surface
observée.

Intensité d'éclairage semi-cylindrique :

Les points de calcul doivent se trouver dans un plan situé
1,5 m au-dessus de la surface de la chaussée, dans la
surface observée. L'intensité lumineuse semi-cylindrique
est modifiée en fonction de la direction observée. Le plan
vertical situé a angle droit avec la surface arriere plane
doit se trouver paralléle a la direction principale de dé-
placement des piétons ; en régle générale, il s'agit dans
le cas d'une rue de la direction de la voie.
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Intensité d'éclairage verticale :

Les points de calcul doivent se trouver dans un plan per-
pendiculaire situé 1,5 m au-dessus de la surface de la
chaussée, dans la surface observée. L'intensité lumineuse
verticale est modifiée en fonction de la direction obser-
vée. Le plan de I'éclairage vertical doit se trouver a angle
droit avec la direction principale du déplacement des
piétons, en regle générale le long de I'axe de la rue.
Vous pouvez appeler |'assistant servant a déterminer une
classe d'éclairage via le bouton Assistant... (voir Fehler!
Verweisquelle konnte nicht gefunden werden.327).
Aprés le démarrage, I'écran d'accueil vous souhaite la
bienvenue.

Si un calcul est souhaité selon la norme américaine IESNA
RP-00-08, plusieurs criteres de sélection sont disponibles
en vue de la sélection de la classe d'éclairage.

Il faut sélectionner la méthode correspondant aux diffé-
rentes classes d'éclairage.

& Datei  Bearbeiten Ansicht CAD Fang Einfigen
DEH SR> s A .
o5t - Sélection de méthodes
% vmEEeLl elae)22 s
RSN G PR P 1A T2 Ry rapportant a la
Projektmanager
L - norme
Berechnungsraster | IESNA RP-08-00

Beleuchtungsklasse: Freeway = | |Luminanc. ¥

Zusatzliche Beleuchtungsklassen Tluminance

Vertikale Beleuchtungsstarke SM

Halbzylindrische Beleuchtungsstarke
Raster
@) Automatisch
() Purkte 10 ||

Alter des Beobachters: &0

Figure 381 Sélection de méthodes

Remarque : aucune méthode n’est disponible pour les
classes d'éclairage des trottoirs et des pistes cyclables.

DIALux vous permet d'ajouter plusieurs dispositions de
rue différentes des luminaires dans une rue standard. Par
contre, il est impossible d'ajouter des meubles ou d'au-
tres types de dispositions de luminaires. Gardez a I'esprit
gue le champ d'évaluation est défini par la disposition
ajoutée.

Pour insérer une disposition de rue, utilisez « Le Guide »,
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Figure 382 Insertion d'une disposition de rue via « Le Guide »

ou bien le point de menu Insérer = Disposition luminai-
res = Disposition de la rue, aprés avoir sélectionné la rue
dans le gestionnaire de projet
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Figure 383 Insertion d'une disposition de rue via un menu

ectionné, ici aussi,
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la rue dans le gestionnaire de projet.
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Figure 384 Insertion d'une disposition de rue via bouton droit de la souris

DIALux 4.9 vous permet d'accéder a tous les parameétres
importants de placement de luminaires de rue. Sélec-
tionnez tout d'abord le luminaire a mettre en place dans
le Plugln d'un fabricant. Sélectionnez un luminaire dans
la liste apres avoir activé Insérer disposition de rue.

Luminaire | Poteau/ bras | Disposition | Rotations articulées

Luminaire : DIAL 23 Mastaufsatzleuchte, 1 HME 80

Emission de lumiére 1

Lampes : HME 80w -

Flux lumineusx 4000 Im |

Puissance 89.0 W —
Facteur de K X
correction : 1.000 \/\\-._.
Raison de

correction

Insérer Annuler

Figure 385 Insertion d'une disposition de rue — Luminaire

La page de propriétés Luminaire vous permet de sélec-
tionner le luminaire et d'entrer les caractéristiques tech-
niques de I'émission de lumiére.

Luminaire~ Poteau /bras | Disposition | Rotations articulées

Bras

Longueur du bras (&) : 0.000 m
Indinaison du bras (b) : 0.0 g
Saillie : -0.500 m

Distance poteau-chaussée :  0.500 m

Angle de rotation : 0.0 o

Disposition poteau
Hauteur montage : 0.000 m

Hauteur du point d'édairage : 3.299 m

Luminaires par poteau : 1
Espacement poteau 15.000 m
Décalage longitudinal : 0.000 m

i

Figure 386 Insérer disposition de rue — Sélection des caractéristiques du bras et
de la disposition des poteaux
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La page de propriétés Poteau / Bras vous permet de dé-
finir les propriétés caractéristiques du bras ainsi que la
disposition des poteaux.

Le schéma situé a droite de la Figure 386 visualise la lon-
gueur du bras et son inclinaison. La saillie définit de
combien le centre de la surface lumineuse (centre de
lumiere) du luminaire dépasse sur la rue. L'écart poteau -
chaussée définit la distance entre centre du socle du mat
et le début de la chaussée. Vous pouvez également défi-
nir la disposition des poteaux.

Dans la page de propriétés disposition, les emplacements

des luminaires le long de la rue. Tous les types de dispo-
sitions sont disponibles.

Luminaire Poteau / bras Disposition Rotations articulées

Type de disposition : |D'un cdté, en bas -

Schéma

i

Insérer Annuler

Figure 387 Insérer une disposition de rue — Optimisation / Type de disposition

Pour insérer la disposition des luminaires dans votre pro-
jet de rues, cliquez sur le bouton Insérer.

Le menu contextuel de votre disposition de rues vous
permet d'optimiser chaque disposition de luminaires une
nouvelle fois. Pour ce faire, sélectionnez la disposition de
rue dans le gestionnaire de projet avec le bouton droit de
la souris.
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Figure 388 Disposition de rue — Optimisation la disposition

La disposition des luminaires définit toujours le champ
d'évaluation. Si vous ajoutez plusieurs dispositions de
luminaires, le champ d'évaluation qui en résulte est tou-
jours relatif a I'écart (des poteaux) maximum entre deux
luminaires, comme |'exemple suivant (voir Figure 389) le
montre. Les luminaires de la disposition inférieure mar-
gués dans la Figure définissent donc le champ de calcul.
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Figure 389 Insertion de dispositions de rues

Vous pouvez modifier le point de démarrage de la dispo-
sition, dont le champ d'évaluation dépend directement,
sous Disposition poteau = Décalage longitudinal.

L'Inspecteur fournit des caractéristiques techniques
concernant les dispositions de luminaires insérées (voir le
chapitre Disposition de luminaires).

DIALux représente la rue - comme les décors intérieurs et
extérieurs - en 2D et 3D.
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Le rendu représente la réparti-

tion de l'intensité d'éclairage et
non la répartition de la densité
d'éclairage.

DIALux Version 4.9

Figure 390 Représentation 3D de la rue

Il est possible de pivoter, de zoomer et de parcourir la
représentation 3D de la rue — comme pour les autres
types de projets— de |'enregistrer au format *.jpg et de
I'imprimer sous forme de rendu 3D. REMARQUE : Le rendu
représente la répartition de I'intensité d'éclairage, non la
répartition de la densité d'éclairage.
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Figure 391 Représentation 2D de la rue

La représentation du plan comprend les éléments de la
chaussée et les luminaires, mais aussi le champ d'évalua-
tion / la trame de calcul.

DIALux permet désormais a |'utilisateur d'insérer des rues
dans des décors extérieurs.
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Copie d'une rue
dans un décor
extérieur
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Figure 392 Insérer une rue dans un décor extérieur

Vous pouvez travailler chaque élément de rue et les dis-
positions de luminaires de la méme facon que dans votre
projet de rue. Tous les éléments de la chaussée sont re-
présentés sous forme d'éléments au sol dans le décor
extérieur.
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Figure 393 Rue insérée dans un décor extérieur

Assistant de planification rapide des rues

Cliquez, dans la fenétre BIENVENUE avec le bouton gau-
che de la souris sur Assistants DIALux.

Sélection de Tassistant 3]
L assistarts suvarts sont  vobe daporion
o ' n A

- -
= < Y

Dilalght  Planficaion igade  Planiicstion gade
prok o mas

TTIIRL

Gt acsistart vouss e dans b planiicaton rapde de iutes

o o g s ecchan gérevtagy Suvart Gurm |

Figure 394 Assistants DIALux - Sélection d'assistant de planification rapide des
rues
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Si le dialogue BIENVENUE n'est plus affiché, vous accé-
dez aux assistants via le menu Fichier = Assistants.

N_IE"" e Undes CAO. Gt I Sélection de lassistant X
ﬁ ) tewvead Qb Les assistants suivants sonk  votre dizpostion
T ] i 0 Qo 4 x -
ol Ca [ | L < ey
i (14 g [ H
= [P—— i MY Inosiako D o Disostions o Disostiors
Envegstrer sous...
N Assistants, . | < Iy ~ V
o 2 Pladraion . Phdcaion apde  Fica voée Fiéca enl

— ; g € A

3| g Piéce polygonale  Piéce reclangulare  Plandication rapide
13 des rues
B Imprimer...
Conifigurations b dore loutes lez 6tapes de lo planication
erruars projets ouverts

=

| utter

Figure 395 Appel des assistants via le menu

Cet assistant vous aide lors de la planification rapide des
rues.

Assistant DIALux Street Light 3]

Bienvenue dans I'assistant de planification rapide pour les rues

IIvous accompagnera dans loules les élapes dune plenificalion rapide de routes.

Celle-si comporte les lapes suivantes -
* Dt I profil de Is toute et dautres infoimstions:
* Dt low champs diévaluation et les classes déctsirage conespondantes

* Sélection et postionnement des Laminaires

Suivant > Annuler

Figure 396 Dialogue de démarrage de I'assistant de planification rapide des rues

Cet assistant vous permet de définir les différents élé-
ments de la rue et leurs propriétés. Le bouton Suivant
vous permet de passer a |'étape suivante.
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Assistant DIALux Street Light =
Profil de la rue o
Defnissez les différents diments de la route et leurs propriétés, d
Nom de la rue : Rue 2
Facteur de maintenance: 0.80 [CIPlanification selon DIN 5044
[T] Planification selon IESNA RP-08-00
Profil de la rue
Largeur de [dlément :
R [ Trottoir 2 W s
ﬁ.’ [Cleistecydable2 | 2000 |m  MNombre de voies :
ﬂ‘i Revétement : R3 q0: [ 0.0m
E e [Elvoie 2 m  Revétement pour UD (mouillé) : w3 q0: | 0.200
e Tereplencentral | 1000 |m
ﬁ Voie 1
—— [#Ivoie 1 7.000 @
& Nombre de voies : 2
Revétement : R3 | qo: o7
% [Pistecycable 1 [2000  |m ) i
Revétement pour UO (moull) : (W3 ~at o200
" é 3 [ Trottoir 1 2000 |m
<zurick || Weiter > | [ Abbrechen

Figure 397 Déterminer le profil de rues

Sur la page suivant I’ écran d’ accueil, vous pouvez
sélectionner les éléments de la chaussée qui font partie
du profil de rues. Par ailleurs, ici aussi, il est possible de
sélectionner la norme. Le planificateur express dispose du
réglage de base pour la planification selon la norme CIE
140/ EN 13201. Le revétement de la chaussée peut étre
sélectionné en vue de correspondre aux conditions envi-
ronnementales seches et humides. Ceci s'applique uni-
qguement au calcul de la régularité « U0 nass » (« U0
humide ») et ne peut étre édité que dans le cadre de la
planification selon la norme européenne. Le nom des
rues et le facteur de maintenance sont également saisis
sur cette page.

Dans la fenétre suivante, vous pouvez déterminer les
champs d'évaluation individuels ou combinés de la rue.
Pour déterminer les exigences photométriques de la rue,
sélectionnez une classe d'éclairage pour chaque champ
d’évaluation individuel ou combiné et selon [ESNA RP-08-
00, également la méthode.
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Assistant DIALux Street Light

o)

Champs d'évaluation et classes d'éclairage

dévaluation, afin de défini les exigences photométriques relatives & a rue.

Définissez les champs d'évaluation individuels ou combinés de |a route concernée. Sélectionnez la dasse d'édairage pour chacun des champs

a

[#] Utiliser un champ d'évaluation unique pour tous les éléments.
Classe d'édairage de ce champ dévaluation :

Différents champs  Champs dévaluation Classes d'éclairage des
dévaluation :

Classes d'édairage des

communs ¢ champs individuels champs d'évaluation
L d'gvaluation : communs
| 5\‘5 & Trottoir 2 51 Sélection
| 51 Sélection
| 1 % Piste cyclable 2 51 Sélection
| il s — Voie 2 VME1 Sélectior
| Terre-plein central ce2 Sélection|  |ME1 sélection
E' ! — Vaie 1 ME1 Sélection
& Piste cydlable 1 s1 Selection
| Als R s1 sélection
| 2\‘2 o Trottoir 1 S1 Sélection

[ szwiice | weiter> | [ Abbrechen

Figure 398 Champs d'évaluation et classes d'éclairage

L'assistant de classes d'éclairage peut étre démarré en
cliguant sur le bouton Sélection. A cet égard, veuillez
également consulter le paragraphe selon la norme CIE
140/ EN 13201.

Vous pouvez sélectionner pour chaque élément diffé-
rents champs d'évaluation et les classes d'éclairage cor-
respondantes.

Assistant DIALux Street Light 3]
Champs d'évaluation et classes d'éolair g

Définissez les champs d'éwaluation individuels ou combings de ka ioule conceinée. Sélectionnez la classe d'éclaiiage pow chacun des champs dévaualion, afin
de AL iy iliicpanioiplalies B |a tue.

Difideerts ohamps
dvaluation:

Champs dévalustion

Classes diéclarage des
communs + i i

Classes déclaiags des champs

dévaustion

'5 e Ovee1
= :
fon)

HA

Figure 399 Champs d'évaluation et classes d'éclairage
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Assistant DIALux Street Light

Champ d'évaluation
é un champ d'évaluation pour I

A .

Les champs d'évaluation suivants sont dispanibles pour servir de base 3 foptimisation :

Champ dévaluation pour tous les éléments (MEZ)  ~ |

La dasse dédairage du champ dévaluation permet de déterminer les objectifs possbles pour loptimisation.

Paramétre valeur limite  Unité  Base
¥ tm 20 cd.. (Densité d'édairage)
¥ uo 0.4 {Densité d'édairage)
Mu 0.7 {Densité d'édairage)
@n 0 %  (Densité d'édairage)
[¥] =R 0.5 (Intensité d'édairage)
I v

Sélectionnez tous les paramétres qui doivent &tre pris en compte pour loptimisation.
Adaptez alors les valeurs limites de la dasse d'édlairage du champ d'évaluation sélectionné auparavant.

<zuick || Weiter > | [ Abbrechen
Figure 400 Champ d'évaluation
DIALux Street Light Assistent |
Ersatzliste mit geminderten Zielwerten /

Legen Sie fest, ob und in welcher Form eine Ersatziste mit chidigen fir Leuc erzeugt werden soll. d
Ersatzliste mit Anordnungsvarianten erstellen.
Eine Ersatzliste ist so etwas wie eine Sammlung von Leuchtenanordnungen zweiter Wahl. Die enthaltenen
Anordnungsvarianten erfilen zwar richt alle zuvar definierten Zielvargaben, wohl aber all hier definierten
geminderten Zielvorgaben
5o ist eine dreistufige Einteilung aller Anordnungsvarianten (Gesignet / Annahernd geeignet / Unzureichend)
méglich, Chne Ersatziiste gt es nur eine zweistufige Einteilung (Geeignet / Unzureichend).
Fir die Ersatziste solche Leuchtenanordnungen verwenden, die die folgenden abgeschwschten Bedingungen
erfiilen:

Parameter Ersatzgrenzwert Grenzwert  Einheit

Em 10 15 Ix

Emin 3 5 [

Emin (s¢) 2 3 Ix

Do) B
Markieren Sie die Zielorafien, dis fur die Ersatziste verfehit werden dirfen, und legen S deren geminderts
Grenzwerte fest.

<zunick | weiter > | [ Abbrechen

Figure 401 Liste de rechange

Sélectionnez le luminaire sur la page suivante. Le bouton
Catalogues vous permet d'ajouter des luminaires a partir
des catalogues installés, des catalogues en ligne, depuis
différents fichiers portant sur des luminaires qui sont
enregistrés localement dans un dossier de votre ordina-
teur ou I'ajouter depuis la « Banque de données person-
nelle ».

Les luminaires sont ajoutés automatiquement dans le
champ « Luminaires sélectionnés ». Tous les luminaires
qui figurent dans ce champ sont pris en compte dans le
calcul destiné a I'optimisation. Il suffit de double-cliquer
sur un luminaire ou sur les boutons Sélectionner et Sup-
primer pour déplacer les luminaires sélectionnés entre les
fenétres « Luminaires sélectionnés » et « Luminaires utili-
sés en dernier ». Les luminaires du champ « Luminaires
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utilisés en dernier » n” entrent pas en ligne de compte
dans le calcul en vue de I’ optimisation.

DIALux 4.9 offre par ailleurs la possibilité de modifier le
flux de lumiére d’un luminaire sélectionné.

Assistant DIALux Street Light %
Sélection des luminaires =
Sélectionnez un luminaire parmi vos favoris pour cette dispasition, ou bien parcourez les banques de données installées jusqu's découvri le
luminaire souhaité

erniers luminzires utiisés uminaires

DIAL 11R2500/158 P& 1 DIAL 1SNOVA

DIAL 10 SM283FHE7M 2. DIAL 385 500-Leuchte

DIAL 8 Corcovado, 1A50 100V, NONE Z 3. DIAL 4 Stehleuchte

DIAL & Optikleuchten Sélectionner > | |4, DIaL 5 AL

DIAL 7 Twinlights 5. DIAL 8 Wave, 1716 540, EVG

6. DIAL 24 SDK 102-400 GESCHLOSSEN
> Catalogues
Luminaires sélectionnés actuellement

DIAL 24 SDK 102-400 GESCHLOSSEN

Emission de lumigre 1 |

Lampes:  |HST 400w - ‘

Courart 55500 im

photodlectrique ,ﬁ

/ r =1y
L Ny
<zurick || weiter > | [ Abbrechen

Figure 402 Sélectionner les luminaires

Enfin, vous déterminez les paramétres d'agencement a
optimiser, tels que I'écart avec le mat, la hauteur du
point lumineux, inclinaison du point lumineux, la dis-
tance entre le mat et la chaussée ou la longueur du bras
déport. Par ailleurs, la restriction concernant I'inclinaison
des luminaires est levée. Il est désormais possible
d’attribuer un angle d‘inclinaison a n‘importe quel lumi-
naire. Pour les parameétres non variables, vous indiquez
des valeurs fixes, ainsi que le type d’agencement. Si vous
quittez cette fenétre en cliquant sur « Suite », le calcul
des agencements optimaux démarre automatiquement.

Assistant DIALux Street Light

Pd
Paramétres de disposition variables e

Déterminez les paramétres de la disposition des luminaires qui pewvent varier et les intervalles de varistion. Sinon, &diter les valeurs des
paramétres fixes.

Paraméires pouvant tre variés pour loptimisation :

Paramétre Minimum  Maximum ... Unité
[¥/] Espacement poteau 10,000 50000 .. m
[ Hauteur du point d'édairage m
(] saillie du peint lumineux m
[7] Indlinaison

Nombre de combinaisons & analyser : 246

Paramétres doptimisation fixes
Type de disposition

N e
Saille du point lumineu : 0000 m ==l
Indiinaison : 0

Distance poteau-chaussée : 0.500 m (@ Distance fixe

Longueur de bras: 0.000 m ) Longueur de bras fixe

<zuick || Weiter > | [ Abbrechen

Figure 403 Paramétres d'agencement variables
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Assistant DIALux Street Light

Propositions de placement
Sélectionnez une proposition de disposition des luminaires & mettre en ceuvre.

A .

Répartition des variantes de disposition :
Adapté : 13, approximativement adapté : 0, insuffisant : 233

[E;p]a:em [—:;teur [S:‘M]he F]dma.g e .\[.(rrd\/mz] T e s
=
22000 8000 0000 0 ® 66 01 o1/ 08
71000 8000 0000 0 ©® 69 07 01 [/ 08
20000 8000 0000 0 ® 73 01 01/ 08
19.000 8000 0000 0 ©® 77 08 01 [/ 08
18000 8000 0000 O (6) 81 08 [E 7 [E
17000 8000 0000 © ® 86 09 08/ 08
Valeur.. [20 |04 |07 |10 5 |.

DIAL 24 SDK 102-400 GESCHLOSSEN (HST 400W)

Pour mettre en ceuvre une proposition de placement, séfectionnez-a dans la liste et
fermez ensuite l'assistant. Sinon, annulez tout simplement l'assistant.

Exportation CSV

7] Sauvegarder les valeurs réglées pour dautres optimisations.

<zurick || weiter > | [ Abbrechen

Figure 404 Liste des résultats

Exportation de fichiers CSV ainsi que I'enregistrement
des valeurs définies font partie des nouveautés apportées
par la version DIALux 4.9.

Pour procéder a I’ exportation des fichiers CSV, cliquez
sur le bouton « Exportation de fichiers CSV » dans la
fenétre des propositions de planification.

Assistant DIALux Street Light

=
Propositions de placement o
Sélectionnez une proposition de dispositan des luminaires & metire en ceuvre. d
Répartition des variantes de disposition
Adapté : 13, approximativement adapté : 0, insuffisant : 233

[E;p;a:am‘[—:;;teur‘[s:‘ﬂ]ha fr:]dmals(‘.rypa .\[.(rrd\/mz] w = e
a 5 .
22000 8000 0000 0 ® 66 01 o1/ 08
71000 8000 0000 0 ® 69 071 o1 7 s
20000 8000 0000 O ) 73 07 07 7 08
19.000 8000 0.000 O© ©® 77 08 07 ; s
18000 8000 0000 0 ) e1 08 08 7 s
17000 8000 0000 0 & 86 08 08 7 08

I [Valeur.. 20 [04 [0z |10 |05

DIAL 24 SDK 102-400 GESCHLOSSEN (HST 400W)

7] Sauvegarder les valeurs rélées pour dautres optimisations.

Pour metire en ceuvre une proposition de placement, sélectionnez-ia dans la liste et
fermez ensuite assistant, Sinon, annulez tout smplement lassistant.

e D

<zurick || weiter > | [ Abbrechen

Figure 405 Exportation de fichiers CSV

L’ exportation de fichiers CSV génére un tableau qui
peut étre enregistré localement sur votre ordinateur sous
forme de fichier *.csv. Vous pouvez ouvrir ce fichier a
I'aide de n” importe quel programme doté d'une fonc-
tion tabulaire. Ce tableau comporte toutes les variantes
d'agencement avec I'ensemble des paramétres prédéfinis
qui ont été calculés au préalable par DIALux.
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L'enregistrement des valeurs définies a lieu en cochant la
case dans la fenétre des propositions de planification.

Assistant DIALux Street Light

Sélectionnez une propasition de disposition des luminaires 3 mettre en ceuvre.

B
Propositions de placement e

Répartition des variantes de disposition :
Adapté : 13, approximativement adapté : 0, insuffisant : 233

Espacem| Hauteur | Saillie | Inclinaist [tm T T =
e i L R L L L |
] : 7
22000 8000 0000 0 & 66 07 07 / 08
21000 8000 0000 0 ©® 69 07 07 7 08
20000 8000 0000 0O () 73 07 07 / 08
19.000 8000 0.000 © ©® 17 08 07 / [
18000 8000 0.000 O (6) 81 08 08 7 08
17000 8000 0.000 0 ® 86 09 08 ; s

I [Valeur.. 20 [04 [0z |10 |05 e

DIAL 24 SDK 102-400 GESCHLOSSEN (HST 400W)

Pour mettre en ceuvre une proposition de placement, sélectionnez-a dans la liste et
fermez ensuite 'assistant, Sinon, annulez tout smplement l'assistant.

Ny
Exportation C3V
T Sauvegarder les valeurs réglées pour dautres BDUI’HISE
<zunick || weiter > | [ Abbrechen

Figure 406 Enregistrement des valeurs définies

Toutes les valeurs de la configuration des luminaires sont
enregistrées. L'enregistrement peut ensuite étre utilisé
dans I'Assistant pour I'insertion d © un agencement op-
timisé de luminaires (cf. le chapitre Assistant Insertion
d’un agencement de luminaire optimisé). Cela signifie
concrétement que si dans le cadre d'un nouveau projet
vous souhaitez procéder a la planification avec la méme
configuration de luminaires, vous pouvez la réutiliser
selon vos besoins.

Les données ne seront effacées que lorsque vous ap-
puyez sur le bouton Supprimer dans |'Assistant pour
I'insertion d’agencements de luminaires. Les données
restent disponibles méme en cas de redémarrage de
DIALux.

Assistant DIALux Street Light X

Fin de I'assistant de planification rapide pour les rues

Wous avez uliié [assistant de planification 1apide pous fes rues avec succs.

Wous pouvez madifier |3 e ainsi créée tout & fait namalement avee DIdLux. Du bien sffech, & lez calouls £

[Z] Caleul immédiat de ks e ainsi crége.

Pour quitter Passistant, clauez sur T erminer,

Figure 407 Dialogue final
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Cliquez sur le bouton Terminer pour éditer votre projet
de rue. Vous pouvez poursuivre le traitement de I'édition
manuellement.

Assistant pour I'insertion d’un agencement optimisé
de luminaires

Vous pouvez aussi insérer une disposition optimisée dans
les rues déja créées. Pour ce faire, sélectionnez I'assistant
"Disposition de rue optimisée" dans le menu Fichier -
Assistant, apres avoir créé la rue.

Sélection de l'assistant

Les assistants suivants sont & votre disposition :

L < o

DAL Light Planification rapide  Planification rapide  Planification rapide
prof. des rues

[ Suivart > ][ Quitter

Figure 408 Assistant d'insertion disposition optimisée de rue

Vous pouvez aussi ouvrir le menu contextuel par un clic
droit sur la rue dans votre arborescence de projet et sé-
lectionner I'entrée "Insérer disposition optimisée".

= [ Projet1
% Luminaires utilisés

©q
%| Insérer disposition optimisée des luminaires |
NM

Insérer élément de rue »

Insérer la rue dans le décor extérieur

Laiculer

| Vue 30 standard F8
E Plan d'ensemble {plan ¥-Y symbolique) Fa

Dupliquer décor de rue

Insere

.| Supprimer
IE_[ | Renommer

Figure 409 Menu contextuel disposition de luminaires

Par ailleurs, I'optimiseur peut étre démarré dans le
« Guide ».
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Innenraumbeleuchtung ¥
AuBenbeleuchtung ¥
StraBenbeleuchtung £

StraBe bearbeiten
& StandardstraBe einfugen
@ Strafienelernente bearbeiten
Beleuchtung planen

¥ Leuchten auswahlen

& Optimierte
Leuchtenanordnung einfigen

£ StraBenanordnung einfigen

Auswertung

j Berechnung starten
5| Ausgaben
Weiteres

% StandardstraBe in neue
Aulenszene kopieren

Figure 410 Guide pour I'agencement optimisé des luminaires

L"écran d'accueil de I'optimiseur vous permet de travailler
avec les agencements enregistrés au préalable ou
d’établir un nouvel agencement optimisé. Pour travailler
avec les agencements de luminaires enregistrés, vous
devez cocher la Case dans I'écran d'accueil.

Willkommen beim Assistenten far
Stralenleuchtenanordnungen

Dieser Assistent hilft Ihnen bei der optimierten Platzierung
einer Leuchtenanordnung in einer Strafe.

» Auswahl eines Bewertungsfeldes fir die Optimierung
« Auswahl der in Frage kommenden Leuchtentypen

« Festlegen der Parameter fiir die Optimierung

* Auswahl einer optimierten Anordnung

Kicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.

¥ Zuletzt eingestelle Werte |aden. Eiiidin

Figure 411 Chargement de valeurs de luminaires définies

Les données des valeurs définies sont conservées jusqu’a
Ce que vous ayez soit appuyé sur le bouton Supprimer,
ou effectué un nouvel enregistrement dans la fenétre
Propositions de placement de I'optimiseur ou du planifi-
cateur express. Comme dans le planificateur express,
vous y parvenez en cochant la case « Enregistrer les va-
leurs définies pour d’autres optimisations ».

Remarque : DIALux conserve toujours le bloc de données
enregistré en dernier. En cas de nouvel enregistrement,
toutes les données actuelles se rapportant aux luminaires
seront écrasees.
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L'optimisation s'effectue comme dans |'assistant de pla-
nification rapide. L'assistant commence par I'écran
"Champ d'évaluation”.

Assistant pour la détermination de la situation
d’éclairage selon la norme CIE 140/ EN 13201

Assistant pour définir une situation d'éclairage [E|

Bienvenue dans l'assistant vous
permettant de déterminer une
situation d'éclairage

Il vous permet également de regrouper pas & pas les
informations concernant les uzagers de la voie publique.

Le but ezt la définition d'une situation d'éclairage qui sert de
baze 4 la définition des caracténstiques auxquelles doit
répondre ['€clairage public.

L'azsistant est bazé sur le rapport technique prCEMATHR
132011 du Comité Européen de Mormalization.

Cliquez sur Suivant pour poursuivre,

=it [ Suivarit » ] [ Anruler

Figure 412 Assistant de situation d'éclairage — Ecran d'accueil

Vous pouvez définir la vitesse type de I'utilisateur princi-
pal en choisissant I'une des quatre vitesses disponibles.
Confirmez chaque étape en cliquant sur Suivant.

Assistant pour définir une situation d'éclairage

Yitesse tppe )
Définissez la vitesse type de l'usager principal.

Guelle est la valeur de la vitesse type de luzager principal de la rue ?

L'usager principal est une combinaizon de vehicules motonzés, de véhicules lents, de
cyclistes et de piétons.

Si la circulation motarizée est l'un des usagers principaus, il est impératif d'en indiquer la
wvitesse,

La witesse type de lusager principal est

() Elevée (> 60 kmidh)
() Mayenne [entre 30 &t 60 kmdh)
(73 Réduite (entre 5 et 30 kméh)

(3 Vitesse au pas (<=5 km/h)

’<Précédent ” Suivant > l ’ Anruler

Figure 413 Assistant de situation d'éclairage — Vitesse type

Définissez les usagers autorisés dans la fenétre Usager
principal et Autre usager.
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Assistant pour définir une situation d'éclairage g
Uszagers principaux et autres AT
Définissez les usagers principaus et les aubres usagers autorisés. !

(%) Les usagers principaux sont tous les usagers de la raute [véhicules motorisés,
wehicules lents (< 40 km/h), cyclistes et pigtonsz).

’<Précédent ” Suivant > l ’ Annuler

Figure 414 Assistant de situation d'éclairage — Usager principal et autres usa-
gers

Un dialogue final apparait ensuite; il indique la classe
d'éclairage définie.

Assistant pour définir une situation d'éclairage [z|

Termniner ['azsistant pour définir une situation d'éclairage

Yous avez utilize 'assistant avec succés. Toutes les
caracténistiques générales requizes par la planification d'un
eclairage public ont &té définies.

Situation d'éclairage définie : D4

Pour quitter l'azsiztant et sélectionner la situation d'éclarage
définie, cliquez sur Teminer

’<Précédent ” Termnitier ] ’ Annuler

Figure 415 Dialogue final de la situation d'éclairage

Une fois le déroulement de I'assistant terminé, DIALux
integre directement la situation d'éclairage dans votre
projet de rue.

L'assistant en cours tient déja compte du type d'élément
de chaussée que vous avez sélectionné. Par exemple, les
exigences caractéristiques d'une voie ne s'affichent pas
pour le trottoir.
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Assistant pour la détermination de la classe
d’éclairage selon la norme CIE 140/ EN 13201

Assistant pour définir la classe d'éclairage E|

Bienvenue dans I'assistant yvous
permettant de déterminer une
Cet assistant vous permet de définir pas & pas toutes les

caractéristiques photométriques impartantes dans la
planification de I'éclairage public.

Le but est la définition d'une classe d'éclairage qui présente
toutes les caracténstigues phatométriques requizes.

|'azsiztant est basé zur le rapport technique piCEMATR
13201-1 du Comité Européen de Momalization.

Cliquez sur Suivant pour poursuive,

dent [ Suivant > l ’ Annuler

Figure 416 Assistant de classe d'éclairage — Ecran d'accueil

Une fois que vous avez actionné le bouton Suivant, le
logiciel vous demande de définir la vitesse type de I'usa-
ger principal.

Assistant pour définir la classe d'éclairage

Yitesze type I\
Définiszez la vitezze wpe de I'uzager principal, 4 !

Guelle est la valeur de |a vitesze type de lusager principal de la e ?

L'uzager principal ezt une combinaizon de vehicules motorisés, de véhicules lents, de
cycliztes et de pigtons.

Si la circulation motarizée est 'un des usagers principaus, il est impératif d'en indiquer la
vitesse.

La witezze type de 'usager principal est :

(%) Elevée (> 60 km/h]
() Mayenne [entre 30 et BO km/h)
() Réduite (entre 5 &t 30 kmsh)

() Vitesse au pas (<=5 kmhl

’<Précédent “ Suivant > l ’ Annuler

Figure 417 Assistant de classe d'éclairage — Vitesse type

Définissez les usagers autorisés de la rue dans la fenétre
Usagers principaux et autres. Confirmez chacune de vos
manceuvres en cliquant sur Suivant.
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Assistant pour définir la classe d'éclairage

Usagers principaux et autres I\
Définissez les usagers principaus et les autres usagers autonisés. 4 \

A witesse typique éleveée, |e tranzport motorizé est automatiquement e seul uzager
principal. || est possible d'admettre d'autres usagers.

() Aucun autie usager n'est autorisé.

() Autorisé également aux véhicules lents [<40 km/h). Les cyelistes et les pigtons sont
interdits

() Tous les autres uzagers de la route [véhicules lents [< 40 km/h), cyclistes et pigtons)
zont autorizés.

’<Précédent “ Suivant > l ’ Annuler ]

Figure 418 Assistant de classe d'éclairage — Usager principal et autres usagers

Définissez ensuite les conditions météorologiques princi-
pales.

Assistant pour définir, la classe d'éclairage

Type principal de climat
Définissez la situation météoralogigue générale.

Sivous devez partir du principe que la surface de la route reste humide voire mouillée
pendant des pérodes relativement longues [par ex. une nuit), zélectionnez ici le type

Une exigence supplémentaine est aing définie, vizant & empécher une détérioration trop
impaortante des conditions de visibilité lorsque la route est mouillée.

() Sec
(O Mouilé

[<Précédent ” Suivant > l [ Annuler

Figure 419 Assistant de classe d'éclairage — Type principal de climat

Sélectionnez dans la fenétre Croisements le type et la
fréquence des croisements.
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Assistant pour définir la classe d'éclairage

Croisements I\
Définiszez e type et la fréquence des croisements. 4 \

Comment la rue est-clle reliée aux autres 7

Par | biais d'échangeurs d'autoroutes & bretelles d'accés et de sortie provoguant une
séparation imparkante. Ou par le biais de croisements simples sur lesquels d'autres routes
débouchent ou s& croizent.

() Croizements zsimples (%) Aceés, échangeurs d'autoroute

Diztance entre les accés

&> 3km

=3 aukm <=3 km

’<Précédent “ Suivant > l ’ Annuler

Figure 420 Assistant de classe d'éclairage — Sélectionner croisements

Précisez le trafic si la voie de communication concernée
est destinée aux véhicules motorisés.

Assistant pour. définir la classe d'éclairage

Croizements ’
Définizzez le type et la fréquence des croizements.

Camment la rue est-elle reliée aus autres ?

Par le biaiz d'échangeurs d'autoroutes 4 bretelles d'accés et de zortie provoguant une
séparation importante. Ou par le biaiz de coisements simples sur lesquels d'autres routes
débouchent ou se croisent.

() Craoisements simples (%) Aceés, échangeurs d'autoroute

Distance entre les acces

&y 3km
() 4=3km

’<Précédent ” Suivant > l ’ Annuler

Figure 421 Assistant de classe d'éclairage — Trafic des véhicules motorisés

Si (auc)une zone conflictuelle n'existe, précisez-le dans la
fenétre Zone conflictuelle.
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Assistant pour définir la classe d'éclairage

Zone conflictuelle
Définiszaz si une zone conflictuelle dait &tre prize en compte ou non, 4 \

Les zones conflictuelles zont des zones dans lesquelles e croizent différents flux de
vehicules motorizes ou des zones utilisées egalement par d'autres usagers motorisés.

Existe-t-il une zone conflictuelle ?

(0
=) Mon

’<Précédent ” Suivant > ] ’ Annuler

Figure 422 Assistant de classe d'éclairage — Zone conflictuelle

Définissez la complexité du champ de vision.

Assistant pour définir la classe d'éclairage

Complexité du champ de vision
Diéfinizzez la complexitd du champ de vigion de ['uzager. y

Quells est le degré de distraction, de confusion ou de perturbation de l'uzager provogqué
par I'eclairage ou d'autres iritations optigues survenant dans son champ de vision [par
ex. panneaus publicitaires, poteaus d'éclairage, batiments illuminés ou stades allumés] *

Attention : De telles imitations peuvent créer des problémes lors de la détection d'objets
importants (par ex. dinstallations de signalization ou de véhicules qui tourment).

La complexité du champ de vision est

(%) narmal
(3 haut

’<Précédent ][ Suivant > l ’ Annuler

Figure 423 Assistant de classe d'éclairage — Complexité du champ de vision

Définissez dans la fenétre correspondante la difficulté de
navigation des usagers de la route.
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Assistant pour définir la classe d'éclairage

Difficulté de navigation I\
Définiszez la difficulté de navigation de l'usager. 4 \

Quelle complexité reprézente pour l'uzager le choix de la direction et de la file, ou de
maintenir ou de madifier za vitesze et za position sur la voie ?

Cesz informations est fonction des détails représentés et de la représentation optique
eriztant de la e

La difficulté de navigation est
(%) narmal
) haut

’<Précédent “ Suivant > l ’ Annuler

Figure 424 Assistant de classe d'éclairage — Difficulté de navigation

Sélectionnez ensuite le niveau de densité d'éclairage des
environs.

Assistant pour définir la classe d'éclairage

Miveau de luminosité des environs :
Définizzez le niveau dintensité lumineuse estimé des environs. 4 \

Le niveau dintensité de I'Eclairage des environs ne peut ére gu'estimé, la classification
qui a lieu est donc approzimative.

(%) Faible [environnement rural)
() Maven [envirannement urbain)

() Elewé [envirannement urbain]

’<Précédent “ Suivant > l ’ Annuler

Figure 425 Assistant de classe d'éclairage — Niveau de luminosité des environs

L'assistant vous indique dans le dialogue final la classe
d'éclairage définie. Une fois que vous avez quitté |'assis-
tant, la classe d'éclairage est automatiquement appli-
guée dans votre trame de calcul de DIALux.
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Assistant pour définir. la classe d'éclairage [z|

Terminer 'assistant pour définir une classe d'éclairage

Yous avez utilisé 'assistant avec succés. Toutes les
caracténistiques photométrigues requises par la planification
d'un éclairage public ant été définies.

Clazze d'éclairage définie :

Pour quitter 'azsistant et zélectionner la clazze d'éclairage
definie, cliquez sur Terminer

’<Précédent ” Terminer ] [ Annuler

Figure 426 Assistant de classe d'éclairage — Dialogue final

Import de tableaux R

Le revétement de la rue est un élément important des
décors de rue. Jusqu'a la version 4.9, vous avez la possi-
bilité de sélectionner un revétement de rue a partir d'un
choix de revétements standard.

A partir de DIALux 4.9, il est possible d'insérer ou d'im-
porter ultérieurement ses propres tableaux R (collection
de revétements de rue) dans DIALux et de les utiliser
dans la planification d'un décor de rue.

Pour ce faire, sélectionnez dans le menu "Fichier" -
"Importer" > "Fichiers de tableaux R".

Fichier |
3 - Mouveau Ctrl-+M
(=5 Quvrir...tl+0 Ctrl+0
Fermer
Lg Enregistrer Ctrl+5
Enregisirer sous...
Sy Assistants...
| Impaorter L4 Fichier DWG ou DXF...
| Exporter 4 Lire et éditer modeles 30...
Mise en page /configuration imprimante. ., Fichiers texture. ..
(3] Apercu... Fichiers mobilier. ..
=i Imprimer... Cirl+P Fichiers luminaires. ..
Configurations 3 ichiers de trame de caloull l:
Derniers projets ouverts Fichiers R...
Quitter

Figure 427 Importer un tableau R propre

Vous pourrez ensuite sélectionner un tableau R quel-
conque et I'insérer dans DIALux.
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MIMIIET les tableaux R EE
Fiagardai dand | | ) DiALux ¥ O F O

Froects

o] CiRaytise

"Insérer
"Sélectionner un tableau R
un tableau R" sélectionné
"
.{'g dans DIALux

‘__e Piom c ichies it - Duer

Favot rbses | Fichiers do ype Fichiett A [} w| [ _anie |

Figure 428 Sélection d'un tableau R et son insertion dans DIALux

Info: Les tableaux R déja présents dans DIALux ne sont
pas importés. Pour ce faire, DIALux compare les tableaux
R existants avec le nouveau tableau R a insérer et émet
un message indiquant le résultat (négatif)

Le nouveau tableau R inséré peut alors étre sélectionné
dans les objets suivants dans les revétements de rue:

e Champ d'évaluation de rue (Inspecteur d'un dé-
cor de rue = "Surfaces de calcul" = Champ
d'évaluation de rue" - Onglet "Revétement de
rue")

e Projet de rue nouveau / existant (onglet "Revé-
tement de rue")

e Assistant de planification rapide de rue (menu =
"Fichier" = "Assistant" = "Planification rapide
de rue" - page 2: chaussée(s) correspondantes)

Si vous souhaitez supprimer a nouveau un tableau R in-
séré dans DIALux, vous devez supprimer le fichier corres-
pondant du dossier DIALux. Dans Windows XP, vous le
trouverez de facon standard sous: "Documents and set-
tings\All Users\Données d'application\DIALux\RTables". Si
vous utilisez Windows Vista, vous trouverez par défaut
les tableaux R sous: "Programmes\DIALux\RTables" .
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Complexes sportifs

Dans DIALux 4.9, vous pouvez aussi insérer des com-
plexes sportifs de différents types dans un décor exté-
rieur, outre les rues standard. Des complexes sportifs
sont disponibles pour sept types de sport ainsi qu'un
terrain de sport général.

Pour les complexes sportifs, un grand nombre de fonc-
tions peuvent étre exécutées individuellement, comme
par ex. l'insertion d'une disposition de lumiere de projec-
teurs ou d'une caméra de télévision.

Insertion d'un complexe sportif

Il existe plusieurs possibilités d'insérer un complexe spor-
tif. Il faut préalablement avoir créé un décor extérieur
(vous trouverez la procédure correspondante au chapitre
"Eclairages extérieurs / Décors extérieurs").

L'insertion d'un complexe sportif ou d'un terrain de jeu

peut étre réalisée par le Guide,
i Le guide nox

Eclairage intérieur
Eclairage extéri...
Eclairage de rue
Décors lumineux
Eclairage de sec...
Lumi&re du jour
Evaluation de I'é...

Eclairage de com...

Créer scéne
& Insérer nouvelle
pigce
g Inserer décor
~ extérieur

PEE Charger le fichier
& DWG ou DXF

portif
e Ajouter terrain de jeu
ifier éclairage

~* Sélectionner
luminzires

[ Ajouter disposition
lumiére de
projecteurs

* Ajouter positions de
poteau
0bjets de calcul
&~ Ajouter positions de
cameéra
# Insérer surfaces de
calcul

3 Insérer points de
caloul

Analyse

=
|| Démarrer le calcul

L] Edition

Figure 429 Insertion d'un complexe sportif par le Guide

par le menu (Insérer > complexe sportif)
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Insérer

Nouveau décor 3

Disposition luminaires 3

Elément de rue 3
| Meuble...

Eléments de pigce...

Fenétres et portes...

Complexes sportifs...

surfaces de calcul...
Points de calcul...
Trame de calcul...
Observateur GR...
# Textures...
Couleurs...

Couleurs de |a lumiére. ..

Filtre couleur...

Evaluation énergie
Insérer ligne
Insérer ligne brisée
Insérer spline
Insérer cercle

Insérer trame

oL T S N

Figure 430 Insertion d'un complexe sportif par le menu

ou par I'onglet "Objets" du Gestionnaire de projet de
DIALux.

Selon les besoins individuels, il est a présent possible de
sélectionner a partir d'un choix de huit complexes spor-
tifs différents. Chaque complexe sportif est visualisé par
son propre symbole et présente sa propre géométrie
correspondant au type de sport auquel il est destiné.

| Présentation x
Stades

Ghaperdéposer un obeet diore ure ferdire CAD

#
[

T S A

Pt de poies Camiry de Surfece sporve Tersn de foothal tmnidhal Basietsl
i G

[=]

e e

| veleyial

Figure 431 Options de sélection de complexes sportifs

Edition d'un complexe sportif

Avec DIALux, vous avez la possibilité de modifier entre
autres la géométrie d'un complexe sportif, comme pour
les pieces ou décors de rue. Cela peut étre réalisé d'une
part par déplacement manuel direct a I'intérieur d'un
projet ou d'autre part par le biais du Gestionnaire de
projet. Apres sélection préalable du complexe sportif,
vous pouvez opérer ici différentes modifications, par ex.
la désignation générale, la position et la taille du com-
plexe sportif ainsi que d'autres configurations du mar-
qguage du terrain de jeu. Vous pouvez aussi entrer dans le
gestionnaire de projet des modifications par le biais de
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I'arborescence du projet (en sélectionnant le complexe
sportif correspondant).

" droit sur
lalimite et érieure
povur aunrir le
gestionn dre
de projet"

Bt E—— Frevealalma % [l Do el 1 - Plan dvmar

gy S — :El:' Dafcr o .y st

| Pmsar g s o o § gl g
T T R AT If._--" -

- Wotrersnamanansssersessmsenedises asasananasessnsnsnsasasasasens
Tibe e T ol 1
Le| IICR0 1z G400 m '
Tk e prbace b 1) :
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o Udngras e s

r
i

Figure 432 Ouverture du gestionnaire de projet pour éditer un complexe
sportif

Outre la pure édition d'un complexe sportif, il est aussi
possible d'insérer un équipement de terrain (par ex. les
deux buts d'un terrain de football), selon le sport en
guestion. Vous pouvez y procéder par un clic droit sur le
complexe sportif dans |'arborescence du menu (par ex.
terrain de football) et en sélectionnant ensuite "Insérer
équipement de terrain" dans le menu contextuel affiché.

/ [L; Décor extérieur 1 - Plan d'ense... |

m_ -70.00 -60.00 -50.00 a0 -30.00 -20.00 -10.00 0.00 10.00
== ittt e L S S e SRS SR
= ! /Mﬁ—\\
. * * ® L ® * ‘ Ajouter équipement de terrain de jeu * *
! =
2 ' . . N . . . Ao & de calecl PA . . .
E Lo - e < + L + : # * *
Aligner et répartir v
+ + < * 5 * - + $
3 Copier le long dune figne...
8 all & sl g0 w & Copie le long dune ligne auxdiare... & B
| covper
. N g & |54} Copier % . | #
s i
£ ] Insere
+ + % - + : “ - e
> Supprimer
. s . Sélection invisible . .
o | % - s s * # # #
g - .
2
# * - & & + - Y P - - - ®
g 1 + ® + P s + & e + s s s & + s
> ® 5 * > ® 5 Y ® +
' I S . © & & & B © « # @ - . - ®
2 ! 3
H + Fy % 4 + + Fy & 4 . ) & - +
g ]
=
=

Figure 433 Insertion d'un équipement de terrain de jeu
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Fonction tabulaire pour les sites sportifs

Pour parvenir a une meilleure manipulation dans le cadre
de I'éclairage des sites sportifs, il est désormais possible
d'éditer I’ orientation des luminaires par le biais d'un
tableau.

Pour ouvrir le tableau d'un agencement de I'illumination
par projecteurs, cliquez sur I'icone correspondant au
tableau de l'illumination par projecteurs dans le guide
sous |"éclairage des sites sportifs ou dans la barre d’outils
sous Menu = Insérer > Agencement des luminaires.

Figure 1 Mise en place d'un tableau d'illumination par projecteurs

Le tableau donne a présent la possibilité de positionner
et d'orienter les agencements de luminaires dans le pro-
jet.

NN ]
EEEENENENE

Figure 2 Tableau pour les sites sportifs
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Des agencements peuvent également étre insérés dans le
tableau. Le luminaire a insérer peut étre sélectionné de-
puis le menu déroulant et peut ensuite étre édité selon
sa fonctionnalité, comme la rotation et le flux lumineux.
L'opération de suppression s'effectue exclusivement par
le biais de la touche de suppression Suppr.

Vous pouvez également sélectionner tous les agence-
ments dans le tableau pour ensuite les orienter vers un
point de projection commun.

Trame de calcul initiale

Il se trouve au moins une trame de calcul dans les ter-
rains de sport, selon le type de sport. Elle peut étre modi-
fiée ou adaptée. Des trames de calcul supplémentaires
peuvent aussi étre insérées a cet endroit. Le chapitre
"Trame de calcul" vous renseigne sur la procédure cor-
respondante et les possibilités de réglage. Toutes les
fonctionnalités peuvent étre adaptées aux complexes
sportifs.

Positions de poteau

Dans les complexes sportifs, il convient d'insérer des po-
teaux sur lesquels il est possible de monter des luminaires
ou par ex. des caméras. Pour insérer un poteau dans le
projet, cliquez sur le symbole de la position de poteau
par un clic gauche dans I'Inspecteur sous "Complexes
sportifs" et tirez-le a un endroit au choix dans le projet
par simple "Drag & Drop". La fonction "Snap" ou la
trame de capture de DIALux simplifie encore plus I'inser-
tion. Ici, le poteau "se fixe" (snap) automatiquement aux
points importants du projet (par ex. les coins du com-
plexe sportif). Vous pouvez aussi saisir les coordonnées
souhaitées sous I'onglet "Géométrie" de la position du
poteau.

; Gestionnaire de projet i Présentation
Géometrie Stades
(
Paosition de ['origine du maobilier ( §A ¥
A
X:|0.000 |m¥: 0000 |m Z: m L‘/ g
L
i
Taile *
Lt| 1000 |m |3 m H: m aiie

Pivatement

Position de poteal
Xz ooy oo 2

4

T Caméra de
Coller Evision

Figure 434 Insertion d'une position de poteau par I'Inspecteur

Aprés l'insertion d'un poteau, d'autres réglages peuvent
étre effectués a cet endroit. Ainsi, le nom, le symbole et
la géométrie sont modifiables ultérieurement.
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Caméras de télévision

Les caméras de télévision se trouvent également dans les
complexes sportifs et peuvent étre insérées de la méme
maniére que les positions de poteau. Soit par "Drag &
Drop" soit par I'insertion des données de géométrie dans
I'Inspecteur.

Les caméras de télévision sont par ex. montables sur une
position de poteau insérée au préalable. Pour ce faire,
tirez simplement la caméra sur la position de poteau.

Les réglages de nom, de symbole et de géométrie sont
modifiables ultérieurement de méme que les positions de
poteau.

Les caméras de télévision peuvent étre tournées et orien-
tées ainsi: soit en orientant la caméra manuellement avec

la souris soit en saisissant I'angle souhaité sous I'onglet
"Géométrie" a l'entrée "Rotation”.

-
LR
LT
-
.
.
[y
A

"Clic gauche et
mouvement
simultané

du curseur $
de la souris
pour orienter

la caméra"

Figure 435 Orientation d'une caméra de télévision

Sorties

Les résultats de calcul obtenus pour les complexes spor-
tifs sont récapitulés et représentés par défaut dans les
sorties. Les sorties d'un calcul de complexes sportifs se
trouvent sous I'onglet "Sorties" de I'arborescence du
projet. Si vous n'avez inséré qu'un décor extérieur ou la
aussi, un seul complexe sportif, vous trouverez les sorties
sous ("Projet" = "Décor extérieur" = "Surfaces exté-
rieures" = Votre complexe sportif ou ses trames de cal-
cul individuelles). Les sorties comprennent par défaut:

e Récapitulatif

e Isolignes (nombre dépendant du nombre des in-

tensités d'éclairage sélectionnées)
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e Nuances de gris (nombre dépendant du nombre

des intensités d'éclairage sélectionnées)

e Graphique de valeurs (nombre dépendant du
nombre des intensités d'éclairage sélectionnées)
e Tableau (nombre dépendant du nombre des in-

tensités d'éclairage sélectionnées)

Gestionnaire de projet
£ .-&.Zur.lﬁgura.l.:ion de I'édition .:
Nom : | Beispiel Standardausgabe (Standard) ||
s s 3 A |

Editions sélectionnées :

[[Page de garde projet (il
[[ITable des matiéres =
[CListe des luminaires {projet)

[IRésumé (évaluation de I'€nergie)

[CListe des zones d'évaluation

DRésumé {zone d'évaluation de I'énergie)

[CListe des piéces

L EAC A

I Standard ] [ Supprimer

| Données de planification
| Liste des luminaires
| Plan d'entretien
=| Plan d'ensemble
| Luminaires {plan d'implantation)
| Luminaires {liste de coordonnées)
| Filtre couleur (plan)
| Mobilier {plan dimplantation)
| Maobilier (iste des coordonnées)
=| Complexes sportifs (plan de situation)
=] Complexes sportifs (iste de coordennées)
=| Caméras de télévision (iste de coordonnées)
| Positions de poteau (iste de coordonnées)
| Luminaires sur poteau {résume)
| Luminaires sportifs {liste de coordonnées)
=| Trame de calcul (iste de coordonnées)
| Postes de travail (iste coordonnées)
| Champs d'évaluation rue (iste de coordonnées)
| Points de caloul intensité lumineuse {iste de coordonnées)
| Groupes de commande, mise en service
| Surfaces de calcul (apercu des résultats)
| Points de caloul (apercu des résultats)
| Observateur GR {apercu des résultats)
| Apercu 3D
| Rendu fausses couleurs
Surfaces extérieures

FOoooonoooooooooooouoooonRE

= || Terrain de football 1 Trame de calcul (PA)

Figure 436 Exemple de présentation d'une sortie de complexe sportif

Vous ouvrez les pages de sortie correspondantes en
double-cliquant sur le symbole de la sortie individuelle

placé en face.

Info: pour de plus amples informations, veuillez consulter

le chapitre "Sortie".

Vous configurez le type de fichier DWG ou DFX dans la
boite de dialogue "Enregistrer sous" que vous pouvez

ouvrir par "Rechercher...".
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La configuration générale des éditions

Données d’utilisateur et de projet

Vous pouvez enregistrer des différentes données relatives
a |'utilisateur et au projet dans le menu Fichier - Confi-
gurations = Options générales sous forme de préré-
glage. Ce préréglage s'applique lorsque vous définissez
un nouveau projet (voir également la page 54).

L'onglet Edition vous permet d'entrer le logo de votre
bureau ou d'un projet sous forme de fichier bitmap. Vous
pouvez entrer une description du projet par ex. comme
ligne de bas de page de toutes les éditions, a partir de la
page 2. La premiere page de |'édition présente cing
champs de saisie que vous pouvez désigner en fonction de
votre mise en page et dans lesquels vous pouvez entrer
des données relatives au projet ou au client.

DIALux 4.7 x]
Evaluation de I'énergie Fenétre Lanterneat
Waleurs standard Généralités Fenétre CAQ Editian E diteur
Epaisseur courbes isolux 1.0 pt Editions pour plans utiles

Dessiner luminaires

Taille de police des lignes iso : 10.0 pt

| Dessi bjet:
Taille de police du graphique ESsiner objets

des valeurs 0.0 pt

Echelle des graphiques : (®) Taille maximale O Echelle normée optimals

Logo @ E]
Bas de page :

En-téte : [] &fficher le chemin du fichier [ Afficher le nam du fichier

Détails de projet

isg d3 S8

238 4

Attention : les modifications entreprises n'ont pas d'effet sur les éditions existantes. Les valeurs saisies
seront simplement utilisées comme walerus initiales pour toutes les novuelles éditions,

Figure 437 Configuration de I'édition

Le logo et vos données propres apparaissent sur toutes
les éditions a la page suivant la page de garde, accom-
pagnées du logo de votre entreprise.
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2806 2005
Créealon Edlkewr (ke Carcline More |
Téléphore 0231/ 415133
Flgagealke 14+ Fax 02314151333
#3959 Dikse o Emall  cardire more K web de
Décor extérieur 1/ Liste des luminaires
13 qté. ETAF B10MSE0-11

Article n® B10MS50-11

Fhes luminews: defz) lampe(s): 16000 Im
Putssance par luminaire: 17000
Claszification des lumin aires par UTE: 0,79
CIE Flux Code: 34 72 92 100 72
Compozants: 1 18000 Haute pression Na
(Facteur de correction 1.000).

Figure 438 En-téte d'édition - exemple

Configuration générale

L'o
de
les

nglet Généralités vous permet de convertir le systeme
mesures ainsi que les paramétres photométriques sur
ysteme de valeurs américain.

Evaluation de 'énergie Fenétre Lanterneaus
Waleurs standard Généralités Fenétre CA0 Edition Editevr
Répertoire projet D
Langue : Frangais (France) w

Afficher dialogue de bienvenue au démarrage du programme.

Toujours owwrir un nouveau projet avec

(&) rien () Pitce (O Décar extérieur () Rue standard

Unités

Quel systéme doit Etre employé pour les dimensions {longueurs, surfaces, etc,) 7

Dimensions Métrique {SI) {m, cm, etc.) v

Quel systéme doit tre employé pour les grandeurs photométriques (intensités lumineuses, densités
d'éclairage, etc.) 7

Technique d'éclairage : Europe (SI) lx, cdim?, etc.) w

Attention : les modifications ne se réaliseront pas dans Inspecteur, les fenétres ouvertes, Fermez

les fenétres ouvertes tout d'abord, puis ouvrez-les & nouveau. Toutes les modifications seront alors
prises en compte,

D Rappel automatique pour la sauvegarde toutes les %d minukes, Minutes,

Figure 439 Configuration générale
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Editions

Visualisation des résultats de calcul

Une fois le calcul terminé, DIALux représente la piece
calculée en 3D.

Vous pouvez consulter les éditions concernant le projet
avant et aprés un calcul. Les éditions indépendantes des
résultats de calcul sont visualisables directement. Ce sont
par ex. la page de garde, les listes de luminaires, les
coordonnées des luminaires, les coordonnées du mobi-
lier, le plan, etc.

La plupart des éditions résultent cependant d'un calcul.
Si vous ouvrez une édition de ce type qui ne contient
encore aucun résultat, DIALux vous demande si le calcul
doit étre effectué.

Effectuez un double-clic dans le gestionnaire de projet
sur la page souhaitée — elle s'affiche dans la fenétre
CAO. DIALux fait la différence entre les éditions desti-
nées a |'écran et les éditions destinées a I'imprimante.
Les sorties a I'écran permettent de vérifier les résultats et
regroupent les informations sans restrictions importantes
en matiére de mise en page et de format des pages. Les
tableaux de grande taille sont représentés dans leur inté-
gralité et peuvent étre observés par défilement. Il est
utile dans ce cas d'employer le bouton médian de la sou-
ris.

(=i Tableau {(E) gl s

2302 1BR1 3215 490G G231 FOS0 T3IAE 7353 7ORG  48RG  1386 apg1 O
2,163 2018 3988 BO70 7681 8382 8651 8314 7524 1365 14058 3484
2,023 2411 4841 F344  B030  S7BE  BFES D282 BAFE 434 1242 3649
1.884 2791  5BZ7 8513 10357 11017 10847 10152 9233 435 3628 4923
1.744 3057 6191 9360 11310 11942 1617 10769 9700 B0%S 7OB3 6732
1.605 3178 6459 9764 11775 12370 11984 11048 9901 G316 7228 6625
1465 3153 6407 9604 11678 12266 11809 10952 9804 0OBS9 7207 G497
1326 2905 6040 9126 11029 11631 11305 10448 9391 0324 6999 6306
1.186 2601 5304 0142 9899 10517 10319 9636 0734 7¥8s 6007 5906
1.047 2271 4529 6864 8433 9080 9047 BSR4 TBEO 7108 B3R1 5572
0.907 1858 3631 5514 GAF1 FsRA  7GEE 7400 E911 R334 5743 5151
0.767 1485 2630 4282 6432 6092 6324 6227 B934 6534 8080 4627
0.628 1202 2189 3257 4214 4824 6116 5154 B0M7  476B4 4482 4120
0488 979 1709 2635 3264 I7H7 4107 4221 4180 4058 3069 3624
0349 825 1367 1982 2549 2996 35296 3449 35483 3431 3318 316D
0209 723 1124 1886 2022 2382 2680 2824 2898 2895 2843 2780
0070 B850 951 1289 1635 1934 2167 2326 2419 2453 2439 2357

m 0070 0210 0.350 0491 0631 0771 0911 1.051 1.191 1331 1472
Mote : Les coordonnées correspondent au diagramme ci-dessus. Yaleurs en Lux

Trame: BB x 43 Paints
E__ (%]

may

1921

< >

Figure 440 Edition a I'écran d'un grand tableau d'intensité d'éclairage
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Des barres de défilement existent sur les bords de la fe-
nétre. Lorsque vous actionnez le bouton médian de votre
souris, une icdne de défilement apparait et vous pouvez
parcourir le tableau en déplacant la souris.

Un apercu avant impression vous permet de consulter a
I'écran |'aspect de toutes les pages a I'impression. DIALux
supporte I'intégralité des fonctions « WYSIWYG - What
you see is what you get ». Pour parvenir a |'apercu avant
impression, appuyez sur le bouton Fichier > Apercu.
Attention, seules les éditions de I'arborescence accom-
pagnées d'une icone d'imprimante sont générées,
comme ultérieurement a I'impression. Selon la complexi-
té de I'édition, sa création peut prendre un certain
temps. Une fenétre d'information vous indique |'état
actuel de la génération.

Génére: Résultats des calouls

Figure 441 Etat de la génération de I'apercu avant impression

L'apercu avant impression vous donne une idée des édi-
tions sélectionnées.

A Apercu avant impression
Imprier ‘@‘ p e Eageii;_ a2t |L§! (3 | Deuxpages v \ama Eermer

=

AL Sertuareon tudshisn on b Acaiie LUK CIE Bedmeb b Mimansi 11 o i Fra chor LS Vines, 1 118 B4V E:
Bl e/ FEN BNl 4 1B (1T

Figure 442 Apercu avant impression

Selon I'imprimante utilisée, vous pouvez procéder a des
réglages supplémentaires de I'impression.

Il est recommandé, pour les taches d'impression d'un
volume important, de les partager en plusieurs taches
successives (par ex. pages 1-30, pages 31- 55). Ceci est
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inutile lorsque la mémoire principale utilisée est impor-
tante (>128 Mo).

Restriction de I'édition de résultats

Vous pouvez, dans le gestionnaire de projets, limiter
I'édition de résultats a des surfaces concrétes. Les pentes
de toit, par ex., générent un nombre important de surfa-
ces de plafond qui ne sont souhaités dans aucune édition
de résultat. Désactivez le champ Editer résultat. Cette
surface n'apparaitra pas dans |'arborescence d'édition.

G e mhe dffchse Ao e e

=

] Edier ésulats

& [ Profet 1
“ Luminakes utisés
ice 1
1 Fanutie
ol s

55 3 Surares auplafard

T

ol Plafend 3

ol Plafond +
=3 sufaces sk
3 Elémenes de e

\‘JanL.L‘FIMdL” W ior. | vode.. | 4Ednon

Agpuyer s FL pour obten de Paide.

Figure 443 Limiter I'édition des résultats

Configuration des éditions

Vous pouvez procéder a d'autres réglages pour de nom-
breuses éditions. Pour ce faire, sélectionnez I'édition
concernée dans |'arborescence d'éditions puis modifiez-
la dans la page de propriétés correspondante.

i NP T A ——— |
TE=ha [T P |
| Gestionnai I Fisce 2 - Flen darsenble. | @ekce 2-acercuan” | Luminaires (plan dimplantation) | 4pxfy
| Echelle | Géls | Covonrérs | Punds derois 1% Piéce 2| Luminaires (plan d'implantation) ~ |2
® Tale mowimoke dy raphicue L
Léncie oot automaiquerient Ia i gionde, i
() Echele normée oplimske
Waleurs 2u chow 1:10, 1:25, 1 80, 1:75,1:100.
TR0 350, 1500, 750, 10
) Eshebis the
* |
@ Lo} =
77 Plan dentretien
T 2 pln denssninks
o
o3
O=
EE]
O
o
’[, a0
= T ass sam
o
9 2 Résubats des cakuls Echella 1: 39
7 Surfares de ek epergy des résukats)
[ Points de canul (apergu des résulas] Liste des luminaires
[T Ghervakeur SR (apercu des résuitats)
- P = W e Désigraion @ i} P 1)
& | - | 1] 2 DAL | SINOWA 7350 g
e | Mo | @ Te. | 56 S L B I 3|
T SEim esSm  ONm WM

Figure 444 Configuration des éditions

Si vous procédez a des modifications de la configuration,
le bouton Actualiser affichage est activé. Si vous action-
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nez ce bouton, les modifications effectuées sont prises
en compte dans la fenétre d'édition.

L'édition du rendu 3D a lieu dans la position de |'obser-
vateur que vous avez entrée dans la CAO.

iP_iéce 1 - Apercu 30 ;5Aper;u 3D

~_Piéce 1 - Aperu 3D

-\ & Apercu 3D

Figure 445 CAO 3D en haut a gauche (pour modification) et rendu 3D (édition)
en bas a droite

Autres éditions avec DIALux

Depuis la version 4 de DIALux, vous disposez des éditions
supplémentaires. Celles-ci concernent pour la plupart les
commandes de la lumiere. Les groupes de commande et
les décors lumineux disposent d'éditions correspondan-
tes.

La trame de calcul est définie dans les éditions de
DIALux. Ouvrez dans |'arborescence d'éditions le résumé
d'un décor lumineux et sélectionnez la configuration de
votre trame d'édition. Lorsque vous cliquez sur le bouton
Actualiser affichage, DIALux détermine la trame de calcul
actuelle et sort les résultats dans la fenétre d'édition.
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Figure 446 Trame d'édition d'un décor lumineux

La documentation de DIALux a été profondément modi-
fiée en ce qui concerne les luminaires utilisés.

Fiche technique de luminaire

La conception de cette fiche technique a été entierement
remaniée. Elle comprend, en plus du texte et de I'illustra-
tion, deux diagrammes configurables. Dans le cas des
luminaires a plusieurs émissions (par ex. les lampadaires a
deux tétes séparées), vous pouvez choisir quel dia-
gramme éditer pour quelle émission. Le luminaire peut
également étre classifié selon I'une des nombreuses
normes nationales (DIN, BZ, UTE, CEl, NBN) ou le code
CEl Flux correspondant affiché.

i Gestionnaire de projet : Gestionnaire de projet
Diagrammes | Classification Diagrammes  Classification

Diagramme | Emission de un % CRL [polaie) Afficher les classifications de luminaies suivantes:

o 5 : QDN CICIE
i Emigsion de lun v UGR v
Diagramme | E 8 | | OBz O NEN
®UTE

[“] Afficher CIE Flus Code

Figure 447 Configuration possible de la fiche technique du luminaire

Diagramme de densité d'éclairage

Le diagramme de densité d'éclairage est une absolue
nouveauté et permet d'évaluer la répartition de la densi-
té d'éclairage sous différents angles de rayonnement
choisis tout autour du luminaire (anti-éblouissement in-
tégral).
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Figure 448 Diagramme de densité d'éclairage pour évaluer |'anti-éblouissement
intégral

Tableau des caractéristiques photométriques des
luminaires

Les densités d'éclairage et les puissances des luminaires
peuvent étre représentées dans un tableau. L'échelon-
nement des niveaux C et des angles Gamma est configu-
rable individuellement dans la page des propriétés.

i 4 Ficher Edber  Affichage CAO  [nsfrer  Selectiondesbminstes Edbon  Fenglres 7 -8
5 el 2 fimno® Lo fis e alc g

| ]
B &l: B3 TR Y ]

rece 1 e, | apbes 1 psor iy | WCop ePica L Do, b Tableaummnensi | 4 P % |3

| Bestionnaire de projet

T s
i 5
Zoasnemal 1 Hess 12.12643 PENDELLEUCHTE NOVARA ML ZWEIF. Tableau d'intensii |
P dec rivesuC =0 3
Zone s 090 P Luminaire: Hess 12.12643 PENDELLEUCHTE MOYARA ML ZWEIF.
e e 2 Campas. 11 TETEL
s ancle cariia 50 Z
Gamma C0° C15° C30° C45° C60° C75° C%0° C105° €120 C135° C150
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Figure 449 Tableau de densité d'éclairage

Représentation tabellaire de décors extérieurs

DIALux permet d'éditer une fiche de planification dans
laquelle les luminaires et le mobilier sont représentés
avec leurs coordonnées en plus du graphique représen-
tant le plan d'ensemble. Il est possible de régler séparé-
ment |'échelle, les détails et les coordonnées dans la
page de propriétés.
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Figure 450 Page de propriétés d'édition d'un décor extérieur

Configuration des éditions standard personnalisées

L'utilisateur peut, dans DIALux, générer et sauvegarder
des configurations d'éditions qu'il utilise fréquemment.
Un dossier contenant des éditions doit étre sélectionné
pour ce faire dans |'arborescence d'éditions.

Gestionnaire de projet

Configuration de I'édition

Mam : | Edition standard [longue) w |
Editions sélectionnees :

|[¥] Page de garde projet | = hregishie
|[¥] T able des matigres |

| Liste des luminaires [projet]

|[¥] Fiche technique luminaire

|[C]CRL [palaire)
[CICRL finéaire) |

= 4 Projekkl A
[ =] Page de garde projet
[ =] Table des matiéres

[ =] Liste des luminaires
- DIAL 1 SiNOYA
[#+{_1 Hess 12.12643 PENDELLELCHTE NOYARA ML ZWEIF
[#+{_1 Hess 10.06503.6600 1:x HIE 100 MASTAUSLEGERL
[#-{_ PHILIPS QEN110 1x13100-100%W 240 QBM110 1x13:
-1 DIAL Softwareentwicklung synketische LYK CIE Bede
[#-_1 DIAL 26 USN-ID 2/S4W T16 EYG ASQS00
-1 DIAL 5 Aufbaustrahler
[#-{_J DIAL 25 SEKCLUA-E PL-L 136 EYG
[#-{_J DIAL 25 SEKCLUR-E PL-L 136 ENVG
[#-_ Pitce 1
¥ Copie dePigce 1
[=1-[_J Décor extérieur 1
; =| Données de planification
=| Liste des luminaires

| Plan d'entretien
=| Plan d'ensemble
=| Luminaires {plan d'implantation) Lvs

(3

RIOCOED

<

»
S | o | eeTe | sl i

Figure 451 Création d'éditions standard

Commencez au niveau supérieur de la hiérarchie, c'est-a-
dire par le projet. Marquez le projet dans I'arborescence,
ici Projet1. Pour choisir un standard, sélectionnez-en un
dans la liste déroulante Nom. Pour créer un standard,
sélectionnez les éditions a éditer dans votre standard en
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les cochant. Gardez a I'esprit que la liste de toutes les
éditions contient également les niveaux inférieurs de la
hiérarchie. Si vous sélectionnez par exemple |'édition
Courbes isophotes (E) en la cochant, cette édition sera
également sélectionnée dans tous les niveaux inférieurs
de la hiérarchie.

Vous pouvez alors choisir des niveaux inférieurs de hié-
rarchie et appliquer a ceux-ci un autre standard d'édi-
tion. Vous pouvez par exemple sélectionner Piece1 et le
standard « Documentation compléte », qui signifie dans
cet exemple une documentation extrémement complete.
Cette modification n'a aucune incidence sur les autres
piéces car celles-ci utilisent encore comme standard la
Documentation abrégée appliquées auparavant au pro-
jet.

Vous pouvez donc influencer les différents répertoires
d'édition vers le bas, indépendamment du standard glo-
bal sélectionné. Vous avez bien évidemment aussi la pos-
sibilité de sélectionner individuellement les éditions rela-
tives a un objet précis de I'arbre d'éditions.

Pour appliguer un standard d'édition défini par vos soins
comme préconfiguration lors du lancement suivant du pro-
gramme, sélectionnez Nom dans la liste déroulante et ap-
puyez sur le bouton Comme standard. Cette description
sera alors suivie de la mention Standard entre parentheses.
Pour supprimer un standard personnalisé, sélectionnez-le
puis activez le bouton de commande Supprimer. Lorsque
vous avez sélectionné un autre standard dans la liste dérou-
lante, le standard supprimé auparavant n'est plus disponi-
ble.

Enreqistrer des éditions dans un fichier PDF

Vous pouvez écrire les éditions dans un fichier PDF de la
méme maniére que vous pouvez les imprimer. Une fois
chaque édition que vous souhaitez conserver configurée
et apres y avoir ajouté I'icone d'imprimante, sélectionnez
le point de menu Fichier > Exporter = Enregqistrer les
éditions au format PDF.
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Figure 452 Exporter des éditions dans un fichier PDF

Le logiciel vous invite a attribuer un nom et un répertoire
au fichier PDF. L'enregistrement et la création du fichier
PDF peuvent prendre un certain temps dans les projets
importants. La procédure est en regle générale deux fois
plus rapide qu'une impression sur papier. Vous pouvez
ensuite envoyer trés simplement le fichier PDF a vos
clients. Le destinataire recoit ainsi les éditions rapide-
ment. Vous ne pouvez plus les modifier.

Exporter les graphiques des éditions

DIALux vous offre la possibilité de copier les graphiques
créés dans les éditions dans d'autres applications (Word,
traitement d'images, ...). Pour ce faire, ouvrez I'édition
correspondante dans I'arborescence. Procédez a la confi-
guration du graphigue comme vous le souhaitez (par ex.
le pas, les couleurs, la taille de la police,...). Le graphique
est représenté dans la fenétre d'édition a droite. Cliquez
sur le graphique avec le bouton gauche de la souris,
maintenez le bouton enfoncé et déplacez le graphique
dans I'application souhaitée. Le graphique est déposé a
cet endroit sous forme de fichier *.wmf.
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Figure 453 Copier une édition baréme
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Figure 454 copier une édition graphique

Vous pouviez aussi copier les graphiques, qui sont cons-
truits par DIALux dans les éditions, par glisser-déposer.
Pour cela ouvrez |'édition correspondante dans |'arbre
d’édition. Configurez la graphique désirée d'aprés vos
désirs (p.ex. : I'incrément, couleurs, taille des caracte-
res...) Dans la fenétre d'édition a droite vous voyez le
graphique. Cliquez avec la touche gauche sur le graphi-
que, tenez la touche appuie, et tirez la graphique dans
I'application souhaitée.
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Figure 455 Exportation de graphiques d'édition dans d'autres applications

Vous pouvez bien sOr copier aussi des textes et valeurs
de tableaux de cette maniére en les marquant avec la
souris = Ctrl + C - Passer dans |'application > Ctrl + V
dans d'autres programmes.
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Echange DWG et DXF

DIALux vous permet d'importer des schémas DXF/DWG
et de les utiliser dans la planification de votre éclairage.
L'export ultérieur de votre planification DIALux complé-
tée vous permet d'intégrer une géométrie de piéce, des
éléments de piéce, des luminaires et du mobilier dans la
représentation CAO.

Import DXFIDWG

o Créez une piéce rectangulaire vide.

0 Passez dans I'apercu du plan.

o Dans le menu Fichier, cliquez sur Importer - Fi-
chier DXF/IDWG . L'assistant demande alors le
nom du fichier DXF/DWG.

Assistant pour la lecture et I'édition d'un fichier 3D servant d'aide 2 la planification ﬁ

Bienvenue sur I'assistant
d'importation d'un schéma CAQ

Cet assiztant vous aide lors de limportation d'un schéma
CAO ou de sa personnalisation.

« Sélection du fichier DWG ou DXF & importer
» Définition des unités
+ Definition de l'origine de planification

- Cliquez sur Suivant pour poursuivre,

Figure 456 Options d'insertion DWG et DXF

o Faites lire au programme le fichier souhaité.

0 Lors du réglage de I'unité de mesure, les dimen-
sions de I'ensemble du schéma sont représentées
dans deux champs (dimension du batiment).

0 Vous pouvez choisir comme origine de votre pla-
nification le systéme universel de coordonnées
0.00/0.00/0.00 ou bien le systeme de coordon-
nées du schéma importé. Si aucune origine utile
n'existe déja, vous pouvez en définir une dans le
milieu du schéma en appuyant sur le bouton
Choisir le centre de gravité de la zone utilisée
comme origine.

Configuration de base DXF/DWG et support

Le menu Affichage vous permet de configurer les pro-
priétés DXF et les supports de la méme maniére que dans
le logiciel CAO. Vous pouvez activer ou désactiver les
supports en fonction de vos besoins. Une option vous
permet de modifier la couleur d'un support. Lorsqu'un
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support dispose d'une couleur propre, vous pouvez lui
imposer la couleur que vous souhaitez.

Gestionnaire de projet

Fichier -~ Layer | Systéme de coordonnées (UCS) | Echelle | Capkure DiF

Afficher  Couler Nom suppaort :

I AEER ~ :]
I EGEHDE '

I EE 2

I BE A

[[] 1 DEFFOINTS

I EIME v

[] Obtenir la couleur suppart pour Eléments de couleur

Figure 457 Configuration de base DXF/DWG

Edition d'une piece sur la base du plan DXF

Pour déplacer I'origine de la planification, cliquez sur un
point du schéma CAO et actionnez Etablir ici ['origine
dans le menu contextuel.

Figure 458 Déplacement de I'origine de la planification avec le bouton droit de
la souris et le menu contextuel

Pour réaliser |I'adaptation de la piece a la piece DXF ou
DWG, il vous suffit de tirer les angles de la piéce avec la

souris apres avoir activé Editer la géométrie de la piéce
dans « Le Guide ».
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e
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Figure 459 Tirage des angles de piece pour |'adaptation a la piéce DXF

Il est également possible d'ajouter d'autres éléments de
type porte et fenétre en fonction du schéma DXF.

i

Figure 460 Ajout de fenétres, de portes et de mobilier

Travail avec le fond DXF/DWG dans la vue 3D

Le schéma CAQ peut aussi étre sauvegardé dans la vue
3D ; pour ce faire, activez I'option Vue 2D de la page de
propriétés.
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Gestionnaire de projet

s -Fichier [ Layer. | Systéme de coordonnées [UCs), " Echelle J Capture DXF-

Unités dang le fickier DxF @ | Métre i |

Diéfini =B B o1 1 1
L fFur

Fieprézenter la projection 20 du DXF dans la fenétre

Figure 461 Configuration de la projection 2D dans la vue 3D

Figure 462 Rendu 3D avec arriére-plan DXF

Le schéma DXF peut étre désactivé dans la barre de me-
nu Affichage > Afficher le fond DXF.

Exporter DXF/ DWG

Vous pouvez exporter votre planification d'éclairage au
format DXF.

Enregistrer, sous @

Enreqistrer dans : | ) Projects R |0 1" % [T~
N du fickisr : DIALux CAD Expert | [ Ervegistrer |
Type : Fichiers DWwW3E [ dwg) w [ Anuler ]

Figure 463 Enregistrer sous dialogue avec sélection DWG/DXF
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Exportation DWG et DXF &
2gende || Courbes isoluwc || Graphigue de valeurs |
Général | Sélection objet || Layer || Options || Luminaires |

Mom du fichier & enregistrer :
| DIALLx CAD Export.dwg| |[ Parcourir... ]

Scenes selectionnées pour 'exportation :

[W]Décor extérieur 1

Sélectionner toutes ] ’ Annuler |a sélection

Figure 464 Réglages généraux de |'export DWGDXF

Exportation DWG et DXF

| Légends | Courbes isalusx | Graphique de valeurs |
Général Sélection objet | Layer || Options || Luminaires |
Exporter des luminaires

Exporter des meubles
Exporter la géométrie de |a scéne

Créer la légende

Exporter étiquette pigce
Exporter issues de secours
Exporter isolignes

Exporter graphique de valeurs

Figure 465 Sélection des objets a exporter
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-

Exportation DWG et DXF X

| Légende || Courbes isoha Graphigue de valeurs |

| Général | Sélection objst | Layer | Options ||  Luminaires |
Luminaires Actif | DLxLUM
Mabilier Actif | DLXFURN @
Scéne Actif | DLXSCENE
Légende Actif | DLXDESCR
Etiquette pigce Actif | DL¥SUM
Issues de secours Actif | DLXEM @
Graphigue de valeurs Actif | DLXVAL @

Courbes isophotes Actif | DLXISO

Les objets se trouvant dans des supports désactivés peuvent étre
visualisés ultérieurement dans votre programme CAQ.

Figure 466 Sélection des calques actifs et des désignations de calque

Exportation DWG et DXF X

| Légende || Courbes izl || Graphigue de valeurs |
| Géngral || Sélection objet || Layer | Options Luminaires
Agrandir les petits luminaires
Exporter des objets en projection 2D
Utiliser les configurations d'un fichier DWG/DXF importé

Exporter les textes au format Unicode (par ex, pour les langues
orientales)

Votre programme CAQ doit prendre en charge cette fonction ; un jeu
de caractéres approprié doit étre sélectionng.

Action & exgécuter aprés 'exportation
{(*) Méant
() afficher fichier dans visualiseur DIALux.

(") Ouvrir fichier dans le programme ié 3 I'extension de fichier. (Ne
fonctionne que si un lien correspondant existe. )

Figure 467 Options d'export

© DIAL GmbH, Ludenscheid Page 290



DIALux Version 4.9

- . —
Exportation DWG et DXF
Legende Courbes isolux Graphigue de valeurs
Général Sélection objet Layer Options | Luminaires

Layer

(%) Un support pour tous les lumingires. (1 support)
() Un support par type de luminaire. (0 support)
{7 Un support par disposition de luminaires. (0 support)

Tous les supports appliguent couleur et propriété d'activation du
support de base pour les luminaires. Leur nom est également repris
et complété par une numérotation continue si nécessaire.

QOptions
Tracer direction C0 au niveau des émissions de lumigre
Longueur : 0.5 Donnée en unité du fichier DWG,TXF.

Ecrire les informations luminaires (désignation légende, valeur de
variation) sur un support sépare.

Les informations peuvent ainsi &tre activées et désactivées
indépendamment des luminaires et de la légende. Le support reprend
le nom du support de base pour les luminaires et ajoute « EX =,

Figure 468 Configuration de I'export de luminaires

Exportation DWG et DXF
Général Sélection objet Layer Options Luminaires
Légende Courbes isolux | Graphique de valeurs
Hauteur de texts : .15 Donnée en unité du fichier

DWG/DXF.

Sélectionner positions des valeurs

MNombre de valeurs

() Automatique (nombre maximal dans chague scéne selon la
hauteur de texte)

{7 Trame standard (séparée pour chague scéng)

() Fixe {identique pour toutes les scénes) X

Figure 469 Export du graphique de valeur dans DXF et DWG

Vous pouvez définir I'étendue des contenus a exporter. |l
est recommandé d'utiliser les données du fichier DXF
d'origine si vous souhaitez y intégrer a nouveau une pla-
nification DIALux.

Une option vous permet de créer une légende qui re-
groupe les luminaires en fonction de leur référence, de
leur nombre et de leur désignation. La liste est représen-
tée ultérieurement dans le schéma CAO.
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Importation de fichiers gbXML

La version DIALux 4.9 vous permet a présent d'insérer et
d'éditer les données gbXML. Il donne la possibilité de
saisir un projet de batiment complexe dans DIALux, d’
en traiter les pieces individuellement et de procéder a la
planification de I éclairage.

Importation de fichiers gbXML

Pour importer un fichier gpXML dans DIALux 4.9, cliquez
soit sur « Ouvrir le projet » dans la fenétre d’accueil, sur
Ouvrir dans le menu Fichier, ou dans le menu Importer
- Fichier gbXML.

m_tei Bearbeiten Ansicht CAD Fang Einflgen Leuchtenauswahl Ausgaber

B ] MNeu Ctrl+N by L& o 3
T EF Offnen... Ctrl+0 S
i B Alalglalal2]Blg (=13 ¢
Schliefien I =
Pr i L [ Raum 1 - Grundriss |
7 e e | N T P e L = S
Speichern unter... B[ Rat i LS ;[- el 00,
Na “\  Assistenten... 2|
ol Importiersn , DWG oder DXF Datei...
Exportieren 4 3D Medelle einlesen und bearbeiten...
Texturdateien...
|4 Seitenansicht.. Objektdateien...
& Drucken... Ctrl+P Leuchtendateien... I
Einstellungen » Berachnungsrasterdateien.. B
Zuletzt gedffnete Projekte  » R-Tabsllons
Beenden € gbXML-Datei.. b |
L alF..
=1 Projekt1 T
L3 verwendete Leuchten
-8 Raum1 2l

Figure 3 Importation de fichiers gbXML
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Travailler avec les fichiers gbXML

Suite a I'importation du fichier sélectionné, chaque piéce
de I'ensemble du projet peut étre éditée dans DIALux.
Les différentes pieces sont répertoriées dans I'arbores-
cence du projet et peuvent y étre sélectionnées.

Abgemein | Wertungiplinmethode | Raur ¥ P

13 Gffice
14 Gffice
15 Starwel

16 Otfice
17 Otfice
18 Office
19 Mens Fe

Y Y Y YY)

O | @f. | ¥L. | A

Figure 4 Apercu de la piéce dans I'arborescence du projet d'un fichier gpXML

Pour considérer les différentes pieces sous forme de pro-
jet d'ensemble, insérez ces dernieres dans une scene de
correction. Pour ce faire, dans I'arborescence du projet,
cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur la fonc-
tion de correction de la lumiére du jour.

Frajedmanager 5 Verbauning fus Prajekt £ - 30 A

Abgemsin | Warbungiplamathods | Faurr 4

Piaa: ET

Besdvebugl  SeseDe ‘m0faTom -
Toef = “rore-Detndt”

Figure 5 Apercu d’ensemble de projets gobXML dans DIALux
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Import de fichiers 3DS

Les modeles travaillés et bien modélisés se présentent
souvent sous le format de fichier 3DS. Vous pouvez utili-
ser ces modeles dans DIALux. Un assistant vous guide a
travers les étapes nécessaires.

Import 3DS

Créez un nouveau projet d'espace intérieur ou un décor
extérieur. Basculez ensuite dans I'apercu du plan.

Dans le menu Fichier , cliquez sur Importer - Lire et édi-
ter modele 3D. L'assistant vous guide a travers les étapes
nécessaires.

Assistant pour la lecture et l'édition d'un fichier, 3D E|

Bienvenue dans l'assistant
d'importation de dessin 3D

Cet assistant vous permet dimpaorter et d'ajuster un dessin

+ Sélection du fichier 305 & imparter

+ Définition des unités et de 'ariging des coordonnées
+ gpercu du modéle 30

+ Edition des surfaces

Cliguez sur Suivant pour poursuivre,

= Precedent Suivant = l [ Annuler ]

Figure 470 Import de dessin 3D

Vous arrivez au choix du fichier par "Suivant”. Sélection-
nez le fichier 3DS dans le dialogue de Fichier. Le fichier
est alors automatiquement Iu.
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Assistant pour la lecture et l'edition d'un fichier 3D

Sélectionner un Fichier 3
Sélectionnez le fichier 305 que vous souhaitez importer. L.
Specifiez le fichier 305 qui doit &tre chargeé. Ou dliquez sur Parcourir pour rechercher un
fichier.

Fichier : | [ Rechercher...

Etat lecture :

Figure 471 Sélection de fichier 3D

Vous saisissez les autres options d'import a la page sui-
vante. Sélectionnez le calque souhaité du fichier 3DS. Si
vous ne savez pas quel calque du fichier 3DS est néces-
saire, veuillez les sélectionner tous. Décidez alors si tous
les calques doivent étre fusionnés en un calgue dans
DIALux. En outre, vous pouvez déterminer ici si le modele
doit étre importé comme objet décoratif. Vous trouverez
d'autres informations sur ce sujet sous Objets décoratifs.

Assistant pour la lecture et I'édition d'un fichier 3D

Sélection des données objet 37
Sélectionnez e mailage/support & partir duquel limparkation dait avair lieu, ’
Maillage/support Mombre de triangles
phark 73
pdirt 1 4
pleafs 119
ppot 16

Réunit tous les maillagesfsupports sélectionnés en un meuble.
[ imparter en tant quiobjst de décoration.

Mombre total de triangles : -2lé

Aktention
les modéles complexes peuvent retarder I'application,

[cPrécédent ” Suivant = l [ Annuler

Figure 472 Options de fichier 3d

Sur la page suivante, vous déterminez I'unité de mesure
du fichier 3DS. Cette information n'est pas enregistrée
dans le format 3DS. DIALux vous offre plusieurs proposi-
tions intelligentes. Pour régler I'unité de mesure, considé-
rez la longueur, la largeur et la hauteur du modeéle en-
tier.
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Assistant pour la lecture et ledition d'un fichier 3D

Définition des unités de mesure 3
Veuillez déterminer lunité de mesure pour le fichier imparté 305, ]

Les unités d'un fichier 305 ne sont pas toujours clairement définissables, La waleur
determinée par DIALux ne correspond donc pas toujours & la planification d'origine.
veuillez par conséquent verifier les unités,

Unités dans |e fichier @

Dimensions du fichier en résultant :

Longueur du dessin : | 52042 :m
e —

Largeur du dessin : ! 445 i"“
—

Hauteur du dessin [ 143687 J"'“

Les unités peuvent Etre modifiees ulkérisurement & bout moment au cas ot le choix saisi ici
s'avére erroné,

’<Précédent " Suivant = l [ Annuler

Figure 473 Unité de mesure 3D

Vous déterminez enfin I'origine de I'objet dans DIALux.

Assistant pour la lecture et l'edition d'un fichier 3D

Déterminer I'origine de l'objet 3
Veuillez déterminer l'origine de 'abjet, |

Crigine : Section utilisée dans le fichier :
T ] - : ]
x se brouve enkre | U LI im et | 3 04 im
K T ; : : :
¥ | 9.7231 |m ¥ 58 brouve entre | 0,01 [m et | 46 |m
2 | 0.0000 |m 7 se trouve entre | 000 |m et | T Im

[ Chaisir |z centre de gravité de la zone utilisée comme arigine

[<Précédent ][ Suivant = J [ Annuler

Figure 474 Origine du fichier 3D

L'import est achevé par Terminer. Vous pouvez alors
utiliser le modele dans DIALux comme tout autre mo-
deéle.

Remarque : les fichiers 3DS peuvent comporter des ob-
jets de tres grande taille constitués de nombreuses surfa-
ces et de plusieurs Mo d'espace de mémoire. DIALux
peut étre ralenti par de nombreux objets ou des objets
de tres grande taille.

Orienter les surfaces

Dans de nombreux programmes de CAQ, |'orientation
des surfaces a l'intérieur des modeles n'a pas d'impor-
tance. DIALux nécessite cependant les bonnes surfaces
pour le calcul. L'orientation correcte des surfaces est
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donc cruciale. Vous reconnaissez les surfaces mal orien-
tées aux lacunes du modele. Vous pouvez éliminer ces
erreurs dans DIALux.

Pour ce faire, cliquez sur le modele avec le bouton droit
de la souris et sélectionnez le "Mode tourner surfaces".
Pour contréle, DIALux vous présente alors toutes les sur-
faces qui ne sont pas bien orientées.

Pivoter les surfaces avoisinantes

Terminer dition derrigre

Figure 475 Orientation des surfaces

Vous pouvez retourner les surfaces d'un clic gauche de
souris ou retourner toutes les surfaces avec le bouton
droit de la souris. DIALux corrige les surfaces voisines
également mal orientées par la fonction "Retourner sur-
faces voisines".
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Evaluation énergétique des batiments

Informations supplémentaires

Dans le cadre du protocole de Kyoto, les européens se
sont obligés de baisser gravement leur production de
CO2. Un outil pour atteindre ce but est la directive de
2002/91/EC « Energy Performance of Buildings Directive
/ L'efficacité énergétique totale des batiments », leurs
demandes s’adressent non seulement aux batiments
neufs, mais encore aux batiments de rénovations et non
seulement aux batiments d'habitations, mais encore aux
batiments non-habités.

Les Etats membres de I'UE ont été obligés de transformer
cette directive en droit national. Pour cela la I'UE a défini
« dans le cadre général pour le calcul de I'efficacité to-
tale de batiments », quels aspects doivent étre tenu en
compte en minimum. Les aspects les plus importants
sont les chauffages, les aérations, les climatisations (les
refroidissements et I"humidification inclus), I'eau chaude
potable et l'illumination.

Pour le support, la commission européenne pour les
standards CEN a préparée un paquet de normes, qui
regle tous les aspects de I'évaluation énergétique des
batiments. Ce paquet comporte plus que 30 parties, 40
normes ou bien conceptions de normes et préoccupe 5
comités techniques. Une bonne vue d’ensemble donne
http://www.buildingsplatform.eu/epbd publication/doc/P
02 _EPBD_CEN Standards p2370.pdf la partie du pa-
quet qui comporte l'illumination est la EN 15193 :

« Energy performance of buildings - Energy requirements
for lightning »

A coté de cette réalisation européenne il existe naturel-
lement également des réalisations nationales, comme par
exemple en Allemagne la DIN 18599 : « ["évaluation
énergétique des batiments » Cela utilise pour le calcul du
bilan énergétique d'un batiment, contrairement au pa-
guet européen, une approche intégrale (globale), qui ne
prend pas seulement en compte tous les facteurs impor-
tants de chaque membre d'une société miniére, mais
surtout leur interaction. Par exemple I"énergie utilisée
pour l'illumination n'est pas seulement comptabilisée
pour le bilan énergétique, mais agit aussi comme source
de chauffage.

Pour d'autres informations sur la directive et de leur ré-
alisation nous recommandons le site
www.buildingsplatform.de Ici on trouve vraiment toutes
les informations nécessaires.
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Pourquoi I’évaluation d’énergie est-il nécessaire ?

Pour un planificateur d'éclairage cela signifie qu'il ne doit
pas seulement prendre en compte les criteres de la lu-
miere, mais encore les criteres énergétiques. Cela est un
surcroit des dépenses essentielles.

Mais une planification d'éclairage commune incluse déja
une part importante des dates nécessaires pour une éva-
luation énergétique. Ces dates peuvent étre exploitées
pour cette évaluation et puis ils peuvent étre réutilisés.

Le surcroft des dépenses se laisse réduire facilement, si
I'évaluation énergétique est intégrée aussi efficace que
possible dans le procés de la planification. DIALux 4.9 a
été amplifié de plusieurs possibilités, pour qu'il soit pos-
sible de réaliser une évaluation d'apres EN 15193 ou bien
DIN V 18599.

Un utilisateur de DIALux peut intégrer avec deux cliques
un projet d'évaluation d’'énergie dans un projet de DIA-
Lux.

Mmmﬂsmes ,E‘ B f = |  Insérer nouvelle piéce
Disposition heinaires b % Insérer pouveau décor extérieur
Elément de rus » =S ® a4 Insérer nouvelle rue standard

I Meuble... Insérer gvec [assistant b
el . [ nsérer évalustion de Fénerge
Fendtres et portes. .
Ekmerits décor exténisur,.. = { bl Renomener

e DTSSR CT T
Surfaces de caled. ..

Poinks de calcul....
Chservabeur GR...

| Textures...
Coadeurs...
Coueurs de la lumiere....
Fitre coulear ...
2| Groupe de commands
g Récor umineusx

i Evaluation énergie
f Tnsdrer kone

AP Insérer bgne brisée
£7| Insdrer spine

&) Insdrer cercle

B Incdeer trame

Figure 476 Insertion d'une évaluation d'énergie, dans un projet de DIALux.
Dans le menu « insérer» et dans le menu contextuel du projet de DIALux

Les piéces planifiées en prenant en considération la tech-
nigue de la lumiére peuvent toutes étre adoptées dans le
projet d'évaluation d'énergie.

ATTENTION : L'évaluation de I'énergie n’existe que pour
les pieces de I'intérieur. Les scénes d'extérieures et
I'éclairage des rues ne sont pas pris en considération.

Les qualités du projet et de la piéce (la géométrie,
I'emplacement et le point cardinal) seront identifiées
automatiguement, et seront transformées et analysées
pour |'évaluation de |'énergie. La méme chose vaut pour
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les fenétres et les velux. En particulier les régions éclai-
rées et non éclairées sont déterminées automatique-
ment. Il ne faut pas non plus que le planificateur se fait
des soucis a cause des puissances connectées. Celles- la
sont directement adoptées par les luminaires.

DIALux 4.9 est construit pour que le planificateur soit
capable sans beaucoup plus de travail de créer une plani-
fication de lumiére sous les aspects optimaux de la tech-
nique lumineuse. Dans I'idéal il ne faut que quelques
cliques plus qu’avant.

Structure d’un projet d’évaluation énergétique

Des qu’une évaluation énergétique soit intégrée dans un
projet, il y a un projet d’évaluation énergétique en des-
Sous ce projet.

Général

Mom : Evaluation de 'énergie

Marme ; EM 15193 b
Description

= [ Projet 1

=k Luminaires utilisés
¥ & % LEIPZIGERLELICHTEN 5.901, 103208 MEIK,
5 JEvaluation de 'énergie
= # Pigce 1
| Plan utile
sl
ol Flafond
+-_1 Surfaces murales
=-{_1 Luminaires
+- Disposition charmp

Figure 477 Projet d'évaluation dans I'arbre du projet

Pour ce projet d'évaluation il est possible de choisir une
norme, d'apres laquelle I'évaluation doit étre faite. Pour
le moment il est possible de choisir entre EN 15193 et
DIN 18599. Plusieurs projets d'évaluations parallelement
ne sont pas possibles.

Un projet d'évaluation énergétique devient vivant, si on
ajoute des pieces d'évaluation d'énergie. Cela est possi-
ble par le menu contextuel du projet d'évaluation ou
bien par le menu contextuel d'une piéce DIALux.
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| Gestionnaire de projet L Piece 1 - Plan d'ensemble L
Général m 0.00 0.50 ll.ou

Tom Evaluation de 'énergie

.00

Morme EN 15193 L

350

Description :

3.00

250

200

= [ Projet 1
= Luminaires utilisés
¥ & x LEIPZIGERLEUCHTEN 5,901.1032,08 MEIK

B R valuation de [Enerais
=8 Pigce 1 25 Supprimer
L Plan utile |

ol =al

il Plafond Insérer un espace d'évaluation de [énergie sans lien avec un ...
#-{_1 surfaces mural il Renommer \)
=1 Luminaires -

47 Disposition charmp | | 1 ‘

=

Figure 478 Emprunt de toutes les piéces DIALux dans |'évaluation énergétique

Gestionnaire de projet
Général | Méthode plan d'entretien | Surfaces 40 -

Créer un espace d'évaluation de I'énergie par piéce dans le pr... |

Insérer [uminaires 3
Mo
I_li Editer la geométrie de la piece
[rEsEifaem § Editer le masque de la lumigre du jour,..
J Calculer
g Insérerun décor lumineux
-;i_ Insérer un groupe de commande
i Wue 30 standard Fa
& Plan d'ensemble {plan 2-¥ symbolique)  F2
Dupliquer pigce
ol Insérer
= [ Prajet 1) s suppiimer
=i Lum
Vv | Creer espace d'evaluation de ['énergie
[ig Eval
e [abl| Renommer

Figure 479 Emprunt d'une seule piéce DIALux dans I'évaluation énergétique

Par le premier chemin il est possible de connecter toutes
les pieces du projet de DIALux avec |'évaluation énergé-
tique, cela veut dire que toutes les pieces du projet DIA-
Lux sont tenues en compte. Par ailleurs il est méme pos-
sible de créer des piéces d'évaluation énergétique, qui
n‘ont pas de liaison avec une piece de DIALux. Comme
ca il est possible de planifier des piéces énergétiquement,
si on ne peut ou on ne veut pas les planifier en prenant
en charge la lumiere. Plus d'informations en ce qui
concerne cela dans le passage suivant.

Le deuxieme chemin par le menu contextuel d'une ou
plusieurs piéces de DIALux se propose toujours si on ne
veut pas intégrer toutes les pieces dans |'évaluation.

ATTENTION : Chaque piece de DIALux ne peut étre
connectée au maximum avec une seule piece
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d’évaluation. Des double- liaisons ne sont pas judicieu-
ses, parce que chaque pieces d'évaluation énergétique
peut n'importe combien de fois étre tenue en compte
dans I'évaluation totale.

Gestionnaire de projet
Mom et description - Général

Espace d'évaluation de I'énergie sans lien avec un
espace DIALUx,

Les résultas de chaque espace d'évaluation de ['énergie
peuvent apparaitre isursfois dans [Evaluation

E2N

=) [ Projet 1
=13 Luminaires utilisés
¥ & LEIPZIGERLEUCHTEN 5,901, 1032.08 MEIK
-8 Evaluation de 'énergie
=] Zome 1
ER BEspace d'évaluation de 'énergie 1
=8 Pigce 1
| Plan utile
ol =l
d Flafond
41 Surfaces murales
=11 Luminaires
+|-3 Disposition champ

Figure 480 Multiple prise en considération d'une piéce d'évaluation énergéti-
que, pendant I'évaluation du projet d'évaluation totale

2.00

=l [ Projet 1
=% Luminaires utilisés
¥ 18 LEIPZIGERLELCHTEM 5.901.1032.08 ME]]
=i Evaluation de 'énergie

=-l ] Zone 1

1.50

4 | Mouvelle zone

+-fjy Pigce 1 (Evaluation

=l Zone 3

+ -y Pigce 3 (Evaluation| [l Renommer Zone 2
# & Pisce 1 & ‘ Zone 3
=

> Supprimer Zone 1

-y Pigce 2
-y Pigce 3

Figure 481 Une piéce d'évaluation avec un choix des zones dans lesquelles il
est possible de transmettre

Les zones jouent un réle tres important dans |'évaluation
de I'énergie d'apres DIN 18599, car ici les zones sont
utilisées pour collectionner des piéces avec les conditions
limites d'utilisation pareilles et de les équiper avec un
profil d'utilisation commun.

Mais les zones représentent toujours un outil tres utile
pour grouper les piéces d’évaluation.

ATTENTION : il n"est pas possible de créer les zones expli-

citement, elles ne se produisent que pendant la création
des pieces d’évaluation.
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Gestionnaire de projet

Mom et description | Général

Tom

Descripkion :

(= [ Projet 1
=5 Luminaires utiisés
¥ 18 x LEIPZIGERLELICHTEM 5,901,1032.08 ME]
=58 Evaluation de I'énergie
=l Zone t
L SN Espace d'évaluation de [Energie 1
=l ] Zone 2
&! Pigce 1 (Evaluation énergie)
=l ] Zone 3
&! Pigce 3 (Evaluation énergie)
d Pigce 1
d Pitce 2
d Pitce 3

Figure 482 Pieces d'évaluation énergétique dans I'arbre du projet avec ses
zones d’évaluations

A chaque piéce d'évaluation convient un ou plusieurs
zones d'évaluations. Chaque zone est soit exposée com-
plétement (lumiére du jour) ou pas. Les zones
d’évaluation ne peuvent pas étre explicitement crées,
effacées ou transformées. Elles ne sont uniquement crées
par les conditions géométriques ou bien par les condi-
tions de la lumiere du jour.

Chaque piece d'évaluation sera partagée en plusieurs
zones d'évaluation, qui se croisent et qui couvrent en-
semble la surface de base de la piéce.

Ces deux zones on peut les appliquer dans la vue 2D et
3D de la piece connectée. Il y a une différence de couleur
entre les zones exposées et non exposées.

Ea b P E

Figure 483 Application des zones d'évaluation dans la fenétre CAO (deuxieme
icone de gauche)
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et o 2 pasrt

.

S

Figure 484 Application des zones d’évaluation d’une piéce d'évaluation, dans
la vue 3D

Les zones d'évaluations représentent |'échelon le plus bas
et le plus important dans I'évaluation énergétique. La
véritable évaluation se fait sur cet échelon. Tous les pa-
rametres nécessaires seront déterminés ici. Le besoin
énergétique n'est que calculé explicitement pour les zo-
nes d'évaluation. Tous les autres résultats pour les pieces
d’évaluations, les zones ou bien le projet d’évaluation
totale se résultent par les sommes des résultats des zones
d’évaluation covenants.

Naturellement il est aussi possible d’utiliser le guide, pour
naviguer le proces total.

i Le guide o=

Eclairage intérieur _
Eclairage extériesr |
Eclairage de rue |
Décors lumineux _
Eclairage de secours _
Lumiére du jour _
Evaluation de I'énergie |

[¢ Déterminer orientation vers le nord |Z|
R‘ Ajouter fenétres et lanterneaus

Préparez les fenétres et lanterneaux pour
I'évaluation de 'énergie en définissant
précisément leurs propriétés, Sélectionnez 4 cet
effet unjune ou plusieurs Fenétresflanterneaus
dans l'arborescence et éditez leurs proprigtés
dans 'Inspecteur.

Evaluation de I'énergie
[ Insérer évaluation de 'énergie
55 Sélectionner évaluation de 'énergie
¢ Créer un espace d'évaluation de I'énergie
par pigce dans le projet DIALUx.

Créer un nouvel espace d'évaluation de
l'énergie sans lien avec un espace DLALUx,

L Représenter zones d'évaluation.

<& Editer profil dutilisation {uniquement DIN
1853a)

Editer les propriétés des zones d'évaluation

crédes, Sélectionnez & cet effet un ou plusieurs

Figure 485 L'évaluation énergétique dans le guide

Les pieces d'évaluation énergétique connectées et dé-
connectées.
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Comme déja mentionné il est possible de créer une piéce
d’évaluation avec ou sans une liaison sur la piece de DIA-
Lux.

Gestionnaire de projet
Général | Méthode plan d'entretien | Surfaces 9 P m

Insérer luminaires 3
Marm ¢
I_L: Editer la géométrie de la pigce
DrzsEidiem | Editer le masque de la lumigre du jour...
=
| Calouler
g Insérer un décor lumine:
&

Insérer un groupe de commande

Wue 3D standard Fg

F &

Plan d'ensemble {plan ¥-¥ symbolique)  F2

Dupliquer pigce

Insérer

=l [ Projet 3§ %¢ | Supprimer
= Lun]
v | Creer espace d'évaluation de '€nergie |

5 Evq 51| renommer

Figure 486 Créer une piéce d'évaluation avec une liaison sur la piéce de
DIALux.

Gestionnaire de projet E Pigce 1 - Plan d
Général " 0.00 0.5
Mo ¢ Evaluation de [énergie §
Morme EN 15193 ~
=
Descripkion : o
2
=
&
i
=
= [ Projet 1 3
=3 Luminaires utilisés
¥ 1 x SEAE 110420 EUROLUY 200,158
= | Evaluation de lénerie

# @y Pigce 1 < Supprimer

Créer un espace d'évaluation de I'énergie par pigce dans le pr...

‘ Insérer un espace d'évaluation de 'énergie sans lien avecun ... |

[abl Renommer

Figure 487 Créer une piece d'évaluation sans liaison sur une piece de DIALux.

Dans le premier cas il y a une piéce avec une liaison sur la
pieéce de DIALux dans le deuxieme cas il ny en a pas de
liaison.
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! Gestionnaire de projet i Gestioanaire de projet
Hom b description | Géndnal Mom ef descripbion  Géndral
o ¢ Espace divaluation de Nérerge | My | Pedacm 1 (Evahastion dnsrges)
IDescripkion 1 Despnigtion :
= Progek | = [ Frojet 1
= T Lusinsees uilksds = 4 Luminares utlisss
¥ 1 x SEAE 110420 ELROLLES 200158 ¥ 1 % SEAE 110420 EURCLLE. 200,158
= (28 Evaustion de Ménesge S G Evehustion de Mnergee
= ] Zone | ) 2 i 2eem 1
R 2.  Bvalstion de Téntegh | B W rece | (Evahuation kerge]
# Wy Fitcs | Piboe 1 —

Figure 488 Les piéces d'évaluation sans ou avec une liaison sur la piece de
DIALux.

Le lien entre les pieces d'évaluations et les piéces de DIA-
Lux remporte beaucoup d’'avantages. Beaucoup
d’'aspects qui ont déja été commencés ou méme termi-
nés peuvent automatiqguement étre adoptés dans
I'évaluation énergétique. La géométrie totale de la piece
de DIALux sera tenue en compte, et cela ne veut pas
seulement dire la surface de base et la hauteur mais aussi
ses informations essentielles de la lumiéres du jour,
comme la position et les attributs des fenétres et des
lucarnes, son orientation (I'orientation vers le nord) et le
masquage etc. Une des pas essentiel, la détermination
des zones exposées, se fait complétement automatique.
Egalement toutes les informations techniques en ce qui
concerne les lampes et les luminaires sont prises en
charge.

Il n"est pas nécessaire de se faire des soucis a cause du
classement de la performance électrique. Toutes les da-
tes seront prises de la planification et seront classées
correctement.

Et les avantages du lien ne sont pas limités sur la généra-
tion des piéces d'évaluation et de leurs zones
d’évaluation. Un mécanisme de la mise a jour fait |'effet
gue les changements sur toutes les dates essentielles
seront transmises de la planification de lumiere a la plani-
fication énergétique. Celle-la reste comme ca toujours
actuelle.

Tout de méme il est tres utile pour quelques détails, de
les définir autant que possible, avant qu’on génére un
lien. DIALux essaie, d'initialiser les parametres énergéti-
ques des zones d’évaluation, aussi bien que possible,
pour que |'utilisateur doive faire le moins des adaptations
manuelles que possible. Et le plus précis que la situation
initiale soit, la meilleure cela peut réussir.
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En plus il y a encore une bonne raison pour faire des
travaux préliminaires. Chez beaucoup de modifications il
y @ un mécanisme de la mise a jour, qui fait que non
seulement des parametres des zones d’évaluations se
modifient, mais aussi que des zones d’'évaluation toutes
nouvelles se génerent et que les zones d’évaluation exis-
tantes seront annulées. Les zones nouvelles seront initia-
lisées par DIALux le meilleure possible, et puis, elles doi-
vent étre contrélées et des fois étre modifiées par
I"utilisateur. Les zones vielles seront annulées, le temps
investi pour le controle et la modification est perdu.

Gestionnaire de projet
Mom et description. Général

[JEspace d'évaluation de 'énergie sans lien avec un
espace DIALLx,

Liet & l'espace DIALWShivant @

Pigce 1

a Pigce 1
Les résultas de chadl P eepas
peuvent apparaitre ph
globale.

I ENYJIOGLIL L=
eurs Fais dans ['évaluation
Combien de Fois cette pigce doit-elle &tre prise en

compte ¢

Mombre 1
Figure 489 Possibilité de la modification du lien d'une piece d’évaluation

Les liens entre les pieces d'évaluation d'énergie et les
pieces de DIALux se laissent transformer ou bien annuler.

Gestionnaire de projet

Mom et descript

Lier & l'espace DIALUx suivant |
Pigce 1 W

Les résultas de chagque espace d'évaluation de '‘énergie
peuvent apparaitre plusieurs Fois dans 'évaluation

globale.
Combien de fois cette pigce doit-elle étre prise en
compke ?

Mombre : 1

Figure 490 Possibilité pour I'annulation des liens dans les pieces d'évaluation
d’énergie

ATTENTION : Chaque piece de DIALux peut étre associée
a une seule piece d'évaluation énergétique. Des qu’un
lien existe il n'est plus possible de générer un autre. Dans
la liste de choix des piéces attachées existent alors que
ceux qui n‘ont pas encore de lien.

Et gu’est- ce qui est différents chez les piéces
d’évaluations sans lien ?

© DIAL GmbH, Ludenscheid Page 307



DIALux Version 4.9

Car il n'existe ni assez d'informations géométriques ni
assez d'informations de la technique de lumiére, DIALux
ne peut pas créer des divisions automatiques dans le
domaine d’évaluation, il n'est pas possible de donner des
informations en ce qui concerne la lumiere du jour. |l
faut que I'utilisateur insére tous les paramétres qui sont
nécessaires. Soit qu'il se limite aux insertions directes des
caractéristiques, cela veut dire qu'il insere directement les
besoins énergétiques pour les pieces ou bien il remanie
tous les paramétres, par lesquels il est possible de calcu-
ler le besoin énergétique.

Gestionnaire de projet
Mon et description | Calculer -~ Résultats | P 4r
Surface au sol @ 20.00 m?2

Saisir directement les valeurs requises et ignorer
tous les paramétres,

Consommation énergétique

Eclairage : 0,00 kwhia

Parasite (standby) : 0.00 kithfa

Parasite (&clairage de 0.00 kihia

SECOUrS) §

Total : kithfa
= [ Projet 1

= Luminaires utilisés
¥ 1 % SEAE 110420 EUROLUX 200,158
—-[i3 Evaluation de l'énergie
=-{] Zore 1

=80 Espace d'évaluation de I'énergie 2

Secteur non éclairé 1

+ ) Pigce 1

Figure 491Elaboration du domaine d'évaluation d'une piece évaluation éner-
gétique non- reliée

Les possibilités pour I"élaboration des pieces d’'évaluation
énergétique non- reliées sont pour le moment relative-
ment rudimentaires. Chague une de ces piéces contient
exactement un domaine d’évaluation non-éclairé.
D'autres domaines d'évaluations ne peuvent pas étre
créés. Leurs sens principaux sont seulement I'intégration
des piéces qui ne sont pas planifiées techniquement et
ou les valeurs du besoin énergétique sont connues par
d’autres sources.

Effectivement il sera possible de créer par DIALux une
évaluation énergétique sans pieces reliées. Mais avec cela
on abandonnera tous les avantages que DIALux donne
pendant la collaboration entre la planification de la lu-
miéere et I'évaluation énergétique. Il sera nécessaire de
définir et d'élaborer beaucoup d’aspects, qui se font
automatiquement chez les pieces reliées. Notre recom-
mandation est de travailler le plus souvent possible avec
des pieces reliées.
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Edition des paramétres

Pour chague domaine d’évaluation il est nécessaire de
régler quelgues paramétres, qui influencent le résultat du
domaine. La EN 15193 par exemple a d'autres parame-
tres que la DIN 18599. Pendant la planification d'aprés
DIN 18599quelques parametres seront pris par les profils
d’utilisation de la zone supérieure, ce qui n'est pas possi-
ble avec la EN 15193, car il n’existe pas de profil
d'utilisation.

Gestionnaire de projet

Mom et descripkion. Profil dutilisation

Heures de ]

P Jour | 2543 |h Muit 207 |k
Waleur d'entretien intensité lumineuse 500 |k
Hauteur de plan utile : 0.80 |m
Facteur de réduction {secteur tiche 0.54
wvisiuelle) ;

Facteur d'absence : 0,30
Index des piéces : 1.25
Facteur de service partiel du kemps de 0.70

service batiment pour &clairage :
Profils dutilisation tvpes ;| Standard profils dutilisatic s

Figure 492 Profil d'utilisation d'une zone dans la planification d'aprés DIN
18599

Il'y a quelques parametres qui n'existent que pour les
domaines qui sont fournis de la lumiére du jour.

i Gestionnaire de projet

Temps = Réglage | Présence” Lumiére du jour Far

Fact, de serv. partiel pour l'exposition & la lumigre du jour
0.77

Facteur d'exposition & |a lumisre du jour
0.77

Facteur correspondant au contrdle de la lumiére artificielle en Fo
0.30

Systéme de contrle de I3 lumigre artificielle en Fonction de la b

(®)Manuel O Automatique § selon la lumigre du jour

= |1 Projet 1 ~

=4 Luminaires utilisés

¥ 13 SEAE 110420 EURCLUX 200,155
=-[i Evaluation de 'énergie

= Qj Zone 1
= & Fitce 1 (Evaluation énergie)
Secteur éclairg 1
A Secteur non éclairé 1

Figure 493 Une page de propriété d'un domaine éclairer (lumiére du jour)

Quelgues-uns sont méme seulement pour quelques
sources spéciales de la lumiere du jour.
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Gestionnaire de projet i Gestionnaire de projet
Temps | Réglage | Présence | Lumizre dujour | Lanterneaus ; { ® s | Rédage | Présence | Lumitredujour - Fagades 4 P
Classification de l'exposition & la lumiére du jour Classification de I'exposition & la lumiére du jour {Facades
{lankerneaux) | verticales) :
Moyen (74 =0e=4%) ¥ Moyen (F¥rDe=2%] ¥
Quotient lumigre du jour (approximation selon la norme): Quakient lumigre du jour (approximation selon la norme):
5.3% 2.9%
Valeur o
i = o Facteur sffectif d transmission ds la lumiérs : 0.77
P . NI Valeur
Type d'orientation ¢ Horizontal (depuis géométrie de la d'entretien : 300 | b

Type dinclinaison : 0° (depuis géométrie de la pigce) Latitude : 51.22° (depuis mplacement du projet)

Figure 494 Pages de propriétés pour les domaines éclairés avec des fenétres ou
impostes

Les domaines dans les piéces d'évaluation d’énergie non-
relié ont des parametres supplémentaires, car il est pos-
sible de faire une entrée de valeur de consommation
d'énergie directe.

Gestionnaire de projet
Mom ek description | Calculer -~ Résultats | Puissances | Temps | R 1
Surface au sol 20,00 m?

Saisit directement les valeurs requises et ignorer
tous les parametres,

Consommation énergétique

Eclairage : 0.00 linehfa
Parasite {standby) 0.00 lwhia
Parasite (Eclairage de 0.00 kiha
SECours) |

Tatal : kiwhia

Figure 495 Entrée directe des valeurs de consommation dans les piéces
d’évaluation d'énergie non- reliées

La plus part des paramétres est éditable dans la forme
universelle, d’autres ne sont que lisibles et encore
d’autres sont éditables dans la forme universelle et en
plus peuvent étre reculés sur une valeur calculée inter-
nement.

: Gestionnaire de projet i Gestionnaire de projet
n | Calculer | Résultats | Puissances | Temps | Réglage ~ Présence P et description | Caleuler | Résultats | Puissance | Temps Présence
Fact. de serv, partiel pour la prise en compte de la présence Fact. de serv. partiel pour |a prise en compte de la présence:

0.50
0.50

Facteur d'absence
Facteur d shsence

0.20 Waleurs caractéristiques

Facteur correspondant & l'efficacité du contréle de présence

1.00 Waleurs caractéristiques

(depuis profil d'utiisation de la zone)

Facteur cortespondant & 'efficacité du contréle de présence

[ aver détecteur de présence

Figure 496 Parameétre de présence d'un domaine d'évaluation d'apres EN
15193 (a gauche) et d'apres la DIN 18599 (a droite)

Chez la planification EN, les deux parametres « facteur
d’'absence » et « le facteur pour I'efficacité de la contrdle
de présence » sont éditables normalement. Pour tous les
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deux il existe méme une fonction d’aide. Pour les mettre
sur les valeurs typiques. De ces deux parametres il se fait
le « Facteur du service partielle » pour la prise en consi-
dération de la présence », des dépendances et des for-
mules de la EN 15193. Il est trés facile de comprendre,
en éditant les valeurs des deux paramétres et en faisant
attention au troisieme parametre. Il existe alors exacte-
ment une valeur de départ du paramétre, qui résulte des
autres parametres. Tout de méme le paramétre est édi-
table normalement. Bien sGre il pourrait étre possible
qu’il'y a des circonstances ou des informations spéciales,
qui fixent la valeur autrement. Si on édite la valeur du
départ cela sera documenté. Il apparait dans |'édition
non seulement la valeur éditée, avec laquelle le besoin
énergétique a été calculé, mais aussi la valeur du départ,
qui a été défini par les autres paramétres. En ces cas la,
C'est bien si on document dans I'indication du domaine
d’évaluation, pourquoi qu’‘on a changé la valeur du dé-
part. Si on veut revenir a la valeur qui était défini par les
autres paramétres, il faut simplement appuyer sur le but-
ton du méme nom.

Chez la planification DIN, le « facteur d'absence » n'est
que lisible, car il est possible de I'éditer dans le profil
d'utilisation.

Le « facteur pour le contréle de I'efficacité de la présence
ne peut pas non plus étre édité, il se navigue unique-
ment par le choix avec une « détecteur de présence ».
Pour le « Facteur du service partielle » pour la prise en
considération de la présence » vaut le méme comme
pour la planification EN.

Il existe beaucoup de relations et dépendances entre les
parametres. Tous les parametres ont |'obligation de
I'enregistrement, pour pouvoir expliquer et consolider
des valeurs du besoin énergétique.

Calculs et résultats

Quand le batiment total est divisé en plusieurs zones,
toutes les pieces d'évaluation d’'énergie sont construites,
tous les domaines d’évaluation sont calculés et tous les
parametres énergétiques sont réglés, donc il est temps
de déterminer les valeurs du besoin énergétique et
d’'autres parameétres caractéristiques. C'est le moment ou
il faut effectuer les véritables évaluations énergétiques.

Edition | Fenétres  Enligne 3

——
i Démarrer le caloul...

|* Proceder 4 ['€valuation de I'énergie

Configurer les éditians. ..

Figure 497 Démarrage d’une évaluation énergétique au menu « L'Editions »
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Il est possible de démarrer |’évaluation énergétique par le
menu « L'Editions » sous « effectuer I'évaluation éner-
gétigue » ou bien par I'icbne du méme nom.

4 | O B

Figure 498 Démarrage d'une évaluation énergétique par I'icone du méme nom
(deuxieme a gauche)

Dans ces deux cas, il est effectué une évaluation énergé-
tigue totale sur tout le projet d'évaluation énergétique.
Un choix de zones, de piéces, de domaine comme on le
connaft de la planification de lumiére, n'existe pas. Cela
résulte de la vitesse de I'évaluation énergétique. Elle ne
prend beaucoup moins de temps que |'utilisateur pren-
dra pour une élaboration d'un choix interactif.

Il était déja mentionné que la véritable évaluation éner-
gétigue, a lieu au niveau de la zone d’évaluation. Si on
effectue une évaluation, le besoin énergétique sera cal-
culé pour chaque zone d’évaluation séparément.
D’apres chaque norme choisie cela peut étre « seule-
ment » le besoin énergétique pour I'éclairage ou bien en
plus les valeurs de la consommation d’énergie parasitaire
pour le stand-by ou bien le chargement des illuminations
de secours. Il soit toujours calculé le besoin énergétique
par an. Et cela est exactement tout. Tous les autres pa-
rametres caractéristiques se laissent déduire des autres
valeurs. Les valeurs mensuelles se laissent déduire par les
valeurs annuelles par une clé de division, les valeurs de
besoin pour pieces se font comme somme des valeurs de
besoin des zones d'évaluation qui sont y compris, les
valeurs de besoin pour les zones comme somme des
valeurs de besoin des pieces, etc. Et aussi le « Lightning
Energy Numeric Indicator » LENI, définit dans la EN
15193, n'est rien d'autres qu’une valeur de surface.

Chez les zones « augmentées » cela est un peut diffé-
rent, car ils ne sont pas calculées séparément.
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Gestionnaire de projet
Mom et description -~ Calculer | Puissance | Temps | Présence | Lur 4

(O Calculer & part,

(;} Ajouter au secteur suivant :

Seckeur eclairé 2 v

() Ajouter 3 la zone d'évaluation supérieure.

Le secteur n'est pas calculé 4 part., Les résulkats
proportionnels du secteur auquel il est ajouté lui sont
affectés,

1l ne peut Etre ajouté qu'aux secteurs qui sont calculés &
part.

= Q] Zone 1 -
= & Pigce 1 (Evaluation énergie)
H Secteur eclairé 1
Secteur édlairé 2
,J Secteur non &clairé 1
J Secteur non éclairé 2

Figure 499 Une zone d'évaluation, qui a été augmentée d'un autre domaine

Gestionnaire de projet
Mom et description. Calculer | Puissance | Temps | Présence | Lur 4

(O Calculer & part,

() Ajouter au secteur suivank :

Le secteur n'est pas calculé & part, Les résulbats
proportionnels des zones supérieures |ui sont affectés,

= Q] Zone 1 A
= &. Figre 1 (Evaluation énergis)
H Secteur eclairé 1
Secteur éclairé 2
J Secteur non éclairé 1
J Seckeur non éclairé 2

Figure 500 Une zone d'évaluation, qui a été augmentée de la zone supérieure

Si on « augmente » un domaine a un autre domaine ou
bien de la zone supérieure, alors on destine que ce do-
maine ne sera pas calculé individuellement, cela veut dire
en raison de ses propres parametres, mais que les résul-
tats d’un autre domaine ou bien zone seront répartis sur
elle. On économise avec cela I'élaboration des parame-
tres de ce domaine. Les domaines augmentés recoivent
leurs résultats, dés que les domaines autonomes ont été
calculés. Pendant I'augmentation des domaines il y a
deux réductions importantes : premierement il est uni-
guement possible d’augmenter les domaines qui peuvent
étre calculés individuellement. Et deuxiémement il faut
gue chaque zone contient au moins un domaine, qui
peut étre calculé séparément.

Documentation de I'évaluation énergétique
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Gestionnaire de projet

Configuration de I'édition

Mam ¢ EBeispiel Standardausgabe (Standard)

Editions sélectionnées |

[CPage de garde projet ~
[C]Table des matigres

[CListe des luminaires (projet)

[CIRésumé {évaluation de 'énergis)
[Liste des zones d'évaluation

[]Résumé {zone d'&valuation de 'énergie)
[CListe des pigces

[ Standard ] [ Supprimer ]

=R Frojet |
[ =] Page de garde projet
[ =] Table des matiéres
[7 =] Liste des luminaires
=)-[3 Evalustion de 'énergie
[ ] résumé
[] =] Liste des zones d'évaluation
= Zone 1
[ ] Résumé
[[] =] Liste des pitces
=3 Fitce 1 (Evaluation énergie)
[ ] Résumé
[] =] Liste des secteurs
=11 Secteurs
#-_ Secteur édairé 1
H-[_ Secteur édairé 2
#-[_ Secteur non éclairé 1
#-[_ Secteur non éclairé 2 s

Figure 501 Sorties pour une évaluation énergétique

Pour I'évaluation énergétique il y a des diverses sorties
pour sortir les valeurs de besoin des différents objets. Le
besoin énergie totale pour I'éclairage et d'autres parame-
tres caractéristiques peuvent étre sortis pour le projet
d’évaluation énergétique, mais aussi pour chaque zone
contenue, chaque piéce d'évaluation énergétique et
chaque domaine d'évaluation. Le partage en valeur men-
suel et également possible a chaque niveau.

Evaluation de I'énergie / Résumé

Evaluation de 'gnergie d'aprés |a norme suivante: DIN 18599

Résultats

Energie totale Eclaitage: 52.40 kWhia (~ Valeur requise: 421.80 k\Whia)
Energie totale Eclairage (pondéré): 4.24 kWhi(a - m?)

Surface totale: 19.44 m?

Résultats mensuels

hlais Eclaitage
[Wh] kWhim?)

Jany 726 0.37
Féw 694 0.36
Mars 668 0.34
Aur B.54 0.34
Mai B.42 033
Juin 6.39 0.33
Juil B.45 033
Aol B.57 0.34
Sep 6.74 035
Oct 7.00 0.36
oy 737 0.38
Déc 778 0.40

Liste des zones concernées:
e Zone 1

Figure 502 Sortie du projet d'évaluation énergétique total avec tous les para-
metres caractéristiques

Naturellement |'utilisateur a pour toutes les sorties la
possibilité de définir, quels détails doivent étre sortis.
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Gestionnaire de projet
Détails

Convertir |a répartition en résultats mensuels,
Editer description.

Transmettre objets inférieurs,

Figure 503 Page de propriété de la sortie indiquée en haut

Trés important est aussi la sortie de tous les parametres,
qui participent a I"évaluation énergétique, car ces docu-
mentations de ces normes sont toujours demandées.

Secteur éclairé 2 | Paramétre

Evaluation de I'énargie d'agrés 1a narme suivante: DM  —
18593

Prajet correspondant: Evaluation de '&nergie
Zone correspondante: Zone 1

Espace d'évaluation de I'énergie correspondant: Pigce 1

(Evaluation énergie)

Paramétre Waleur

Puissance dévaluation pour I'8clairage [¥Y] 17

Facteur de service partiel du temps de service batiment pour éclairage (depuis 0.70

profil d'utilisation de la zane)

Heures de service de jour [h] (depuis profil d'utilisation de la zone) 2543

Heures de service de nuit [h] (depuis profil d'utilisation de la zone) 207

Fact. de serv. partiel pour la prise en compte de |a présence 0.85

Facteur d'absence (depuis profil d'utilisation de la zane) 0.30

Facteur correspondant & l'eficacité du contrdle de présence 0.50

Détecteur de présence (pour contrile automatique) !

Source lumiére du jour Fenétre

Fact. de serv. partiel pour 'exposition & la lumigre du jour 0.57

Facteur correspondant au contrdle de la lumiére artificielle en fonction de la 0.52

lurniére du jour

Systéme de contrdle de la lumiére artificielle en fonction de la lumiére du jour Manuel

Type de contrile Graduel, sans
desactivation

Facteur d'exposition & la lumiére du jour 0.82

Waleur d'entretien de lintensité lumineuse [lx] (depuis profil d'utilisation de la s00

zone)

Crientation Estfouest

Clagsification de I'exposition & la lumigre du iour Mowen (3% =D»=2%

Figure 504 Sortie de tous les paramétres d'un domaine d'évaluation

Ici nous voudrions attirer votre attention sur la possibilité
d'écrire des textes de description, et de les sortir. Natu-
rellement il ne faut pas écrire des romans, car la place
pour écrire est limitée, mais il faut quand méme utiliser
cette possibilité. Avec des annotations courtes et préci-
ses, il est possible d'expliquer le choix de quelques para-
metres. En particulier I'adaptation manuelle de quelques
valeurs définies automatiquement ces annotations sont
presque indispensables.
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Gestionnaire de projet

Nom et description rCaIcuIer rPuissance ] 4

Mann ¢

Description :

Figure 505 Introduction d'un texte de description pour un domaine
d’évaluation

Générer des vidéos par les visualisations de DIALux

Pour générer une vidéo d'une planification de DIALux il
est nécessaire de définir un chemin de caméra. Pour cela
il faut, quand la vue 3D de la piece/ de la scéne exté-
rieure est ouverte, choisir dans le menu « fichiers »
I'inscription «enregistrer |'exportation — des vidéos 3D ».
Maintenant vous verrez un chemin de caméra dans le
CAO.

Figure 506 Insertion d'un chemin de caméra dans la vue 3D

A chaque bout et sur tous les points d'angles du chemin
il est possible de varier la position de la caméra en direc-
tion X et Y, par un cligue gauche. Comme d’habitude
chez DIALux il est possible de déplacer le point en direc-
tion Z par appuie sur la touche STRG ou bien CTRL.
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Figure 507 Insertion des autres positions de caméra

Pres des derniers points et entre chaque point il y a des
croix verts sur le chemin de caméra. Par une clique sur
une croix il s'insére une autre croix et il est alors possible
de varier le chemin. Si vous cliquez sur un signe moins,
vous enlevez le point correspondant.

Figure 508 Supprimer des positions de caméra

Sur chaque position de caméra il y a des lignes vertes,
qui indiquent la direction de vue de la caméra. Le petit
ballon au bout de cette ligne peut étre bougé volontai-
rement en direction X ou Y. Par clique de la touche STRG
aussi en direction Z.
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Figure 509 Réglage de la direction du regard de la caméra

Sur le chemin du point 1 vers le point 2 la caméra passe
sur le chemin défini et se tourne pendant cela de la di-
rection position 1 vers la direction position 2. Si vous
désirez plusieurs rotations sur une section, il faut sim-
plement insérer d’autres points sur le chemin, et ne pas
changer la position, mais uniqguement la direction du
regard.

La caméra ne suit pas exactement le chemin, mais ap-
proche les angles pres du chemin par des virages sus-
pendus. A cause de cela la vidéo est plus fluide, et on n'a
pas I'impression que ca bouge de trop.

" Enregistrer vidéo

Propriétés vidéo

Taille de la vidéa |320 % 240 pixels A4 |
Images par seconds : |25 (PAL) - |
Durée du film secondes

Qualité [+]Lissage des bords

Course de la caméra

Mombre de poinks ; z
Longueur de course 5.40
Vitesse 0.18 myjs

Présentation

I

J

Créer la vidéo

Figure 510 Réglages pour la vidéo a enregistrer

En plus du chemin de la caméra et de la direction du
regard de la caméra, il est possible de régler la grandeur
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de I'image, le nombre des images par seconde et la du-
rée du film.

La grandeur de la vidéo définit le nombre de pixel en
direction X et Y sur I'écran. Le plus haut est la résolution,
le plus haut est aussi la consommation de la mémoire. Si
vous voulez créer des vidéos pour une présentation sur la
télévision il est plus pratique d'utiliser une résolution
standard. En Europe c’est le format PAL, en Amérigue
C'est le NTSC. Egalement le nombre des images par se-
conde est défini dans les formats standard. La durée du
film définit par le nombre d’'image par seconde la vitesse
de la caméra. La vitesse est constante le long du chemin.
Si vous branchez « Antialiasing », vous pouvez améliorer
la qualité de la vidéo. Mais cette fonction a aussi besoin
de quelque temps de calcul. La zone du chemin de la
caméra informe en ce qui concerne le nombre des posi-
tions de caméra qui sont définies, la longueur du chemin
en metre et la vitesse de la caméra.

Le régulateur « apercu » peut étre manipulé par la sou-
ris. Comme ca il est possible d’observer le chemin de la
caméra par la perspective de la caméra. Pour travailler
également ici plus fluide sur les projets plus grands, il est
nécessaire d'utiliser une bonne carte graphique. Nous
recommandons des cartes graphigues de Nvidia avec une
mémoire de 128 MB. Si vous travaillez sur le modus Me-
sa, la présentation va commencer a « vaciller ». Par cli-
que sur « créer une vidéo » vous venez dans un dialogue
de « enregistrer sous... ». Sil vous plait inscrivez le lieu
et le nom du fichier vidéo que vous voulez créer. Puis il
apparait un menu pour le choix du codex vidéo.

Compression vidéo E|
Compresseur :
Trames complétes [non compr
Cinepak Codec by B adius

Intel 4:2:0Video V2,50

Intel Indeo(R ] Yideo R 2.2

Codec Intel YUY

Microzoft ALE

Microzoft Vidéo 1

Microgoft H. 263 Video Codec
Microgoft H. 261 Video Codec
Trames complétes [hon compressd

Figure 511 Dialogue Windows pour le choix du codex

Sur la liste drop down « comprimer » vous trouvez tous
les codex utilisables qui se trouvent sur votre ordinateur.
Ces codex ne sont pas livrés avec DIALux. La qualité de
ces codex est décisive pour la qualité de vos vidéos. Ces
codex sont souvent payant et il faut qu'ils sont disponi-
bles sur I'ordinateur de la production et aussi sur
I'ordinateur de la présentation si ce n’est pas le méme.
Microsoft XP livre un tas de codex avec. Ceux ci sont
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disponibles sur tous les ordinateurs XP, s’ils n‘ont pas
été abandonnés pendant I'installation de Windows. Vous
trouvez des codex sur l'internet par exemple sous :
www.divx.com ou bien sous http:/www.divx-
digest.com/software/xvid.html . Le dernier est une open
source est la page principale se trouve sous :
http://www.xvid.org . Chez quelques codex il est possible
de régler plusieurs d'autres réglages. Cliquez pour cela
sur « configuration ». ATTENTION : un mauvais codex ou
« plusieurs images uniques (in comprimer) font tres vite
de quelque seconde de film quelques cents Megaoctets
de données. Testez d'abord avec quelques petites vidéos
le codex optimal et les réglages pour votre vidéo.
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Raytracer
important : POV-Ray dis- Le Raytracing est réalisé dans DIALux via le !ogmel ex-
pose d'une aide propre. terne « Raytracer POV-Ray ». Pour obtenir |'aide com-
Vous y accédez en ap- pléte avec toutes les configurations possibles, appuyez

puyant sur « F1 » dans le

brogramme sur la touche F7 dans le programme.

Fond

Pendant l'installation, DIALux copie automatiquement les
fichiers d'installation requis du logiciel POV-Ray sur votre
disque dur. Le logiciel est installé automatiquement des
gue vous démarrez le Raytracer pour la premiere fois
dans DIALux. Le programme d'installation installe la ver-
sion standard de POV-Ray 3.6. Il s'agit d'un logiciel gra-
tuit ; des informations completes a ce sujet sont disponi-
bles sur le site_www.povray.org. DIALux installe égale-
ment une version adaptée de POV-Ray sur votre disque
dur, dans le répertoire DIALux. Cette version est en me-
sure d'interpréter des données créées par DIALux. Si vous
souhaitez a I'avenir éditer des projets créés via DIALux
dans POV-Ray, il vous faudra impérativement utiliser la
version de POV-Ray modifiée par DIAL. Pour démarrer
cette version, ouvrez le fichier pvengine.exe situé dans le
répertoire de programmes de DIALux (par ex.
C:\Programmes\DIALux\pvengine.exe). Un double-clique
sur le fichier de projet POV-Ray correspondant (*.pov)
ouvre |'application POV-Ray originale et il est impossible
d'éditer le fichier de projet DIALux.

Configuration POV-Ray dans le cadre de DIALux

DIALux vous permet de procéder aux réglages principaux
et donc de créer une visualisation correcte avec POV-Ray.
Si vous souhaitez utiliser toutes les fonctions du logiciel
POV-Ray, chargez le fichier *.pov créé dans DIALux dans
le POV-Ray Editor pour 'y éditer.

Images photoréalistes avec le Raytracing

Raytracing signifie le suivi des rayons depuis la position
de I'observateur. Les propriétés du matériau telles que la
réflexion, la transparence et la rugosité sont prises en
compte.

Configuration de base

La nouvelle version du Raytracer POV-Ray (3.6) est inté-
grée dans DIALux. Cette version est considérablement
plus rapide et est capable de sélectionner les réglages de
luminosité corrects de maniere autonome. Dans le cadre
de visualisations avec POV-Ray, vous pouvez définir la
valeur de variation des groupes de commande, mais aus-
si une valeur RVB comme couleur de lumiére. Le menu
Fichier = Exporter contient le sous-menu Calculer vue
CAO avec POV-Ray. L'onglet Configuration rapide vous
permet de procéder aux réglages des parametres princi-
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paux de votre premiére application. Les utilisateurs aver-
tis peuvent modifier les parameétres « Calcul indirect »,

« Configuration de luminosité » et « Configuration de
I'image » de maniére différenciée.

Configuration rapide

Rendu d'image avec POY-Ray @

Caloul indirect 1 Configurations de luminosité
Configuration rapide | Configurations de limage

Fropriétés image

Taille de v [] Lissage des bords *
[[] Autobumpmaps

Configurations d'éclairage

[[] Répartir les luminaires *

Caleul indirect : | Défii par Mutilisateur v |

Configurations de projet

Repertoire danz lequel le projet POY-R ay est génené
C'est ici que se trouve ensuite image calculée.

[CProgam Fles\DIALAR aTrace\POVZEG" |

pifamities avancés

Représenter les murs des pigces en transparen
Générer zol
[¥] sstficher le masque de la lumisre

tel Arrandir les surfaces segmentées

Les options caractensees par - alongent conzsidérablement le tempz de
calcul, améliorent cependant la qualité de limage.

Figure 512 POV-Ray — Configuration rapide / Configuration de base du Raytra-
cing

o X L'onglet Configuration rapide vous permet d'accéder aux

autres parametres sont R "

accessibles via I'onglet parametres suivants :

Configuration rapide.

e Propriétés image :

Sert a définir la taille de I'image a générer, en
points (longueur x hauteur). Plus le nombre de
points est élevé, plus le résultat final est grand.
Une image de grandes dimensions requiert un
temps de calcul prolongé.

e Lissage des bords :
Cette fonction permet d'atténuer les contrastes
sur les bords, par ex. des murs. Il est important
de I'activer lorsque vous utilisez des textures
contenant des lignes (par ex. des tuiles, des pa-
vés). Utilisez toujours cette fonction sur des ima-
ges définitives, non sur des images test car le cal-
cul durerait alors trop longtemps. Ce sont non
seulement les textures qui sont lissées, mais aussi
les arétes d'objets géométriques et d'ombres (lis-
sage de contours, effet d'escalier). Vous pouvez
également imposer un lissage plus important
dans POV-Ray. Ceci est nécessaire pour suppri-
mer un carrelage (par ex. pour visualiser une pis-
cine).
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=

Figure 513 Lissage des bords avec POV-Ray

e Autobumpmaps :

Si les textures utilisées présentent une structure
de surface, par ex. du bois ou du carrelage, vous
pouvez créer un effet 3D dans la visualisation en
activant I'option Autobumpmaps. Si la texture In-
formation clair-foncé correspond a la texture In-
formation haut-profond, par ex. pour |'eau ou les
pavés, les zones sombres sont représentés
comme des déclivités et les zones claires comme
des reliefs. La texture Bumpmap est interprétée a
partir des valeurs de gris de la texture de l'image.
Vous pouvez également saisir les textures
Bumpmap directement dans POV-Ray. Dans ce
cas, des textures Bumpmap « indépendantes de
la valeur chromatique » sont réalisables.

e Configuration de I'éclairage :
L'option Répartir les luminaires vous permet de
définir si vous calculez I'effet de chaque luminaire
séparément ou I'effet de tous les luminaires glo-
balement. Lorsque I'option Répartir les luminaires
est sélectionnée, le résultat est meilleur mais la
durée du calcul est prolongée. Si I'option est dé-
sactivée, la CRL est suivie uniqguement a partir du
centre de la surface lumineuse. La présence de
luminaires allongés a proximité de ces surfaces
génere des images irréalistes. Lorsque cette op-
tion est utilisée, le luminaire destiné a chaque
pixel est divisé en fonction de la distance. En pré-
sence de luminaires de petite taille ou allongés
qui ne sont pas montés a proximité immédiate
des surfaces a éclairer, cette option est sans inté-
rét.

Le Calcul indirect vous permet de définir I'in-
fluence d'un éclairage indirect sur le résultat. Plus
I'influence doit étre importante, plus la durée du
calcul est prolongée. Cette fonction effectue une
véritable radiosité. Sans calcul indirect, les objets
non illuminés sont représentés en sombre (noir).
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Plus le niveau sélectionné est élevé, plus le calcul
dure longtemps. Ceci augmente aussi considéra-
blement la qualité des images. Dans le cas de
décors extérieurs a interréflexion réduite, il peut
s'avérer utile de renoncer a I'utilisation du calcul
indirect. Il est recommandé, pour obtenir rapide-
ment une premiére image, de toujours commen-
cer le calcul sans calcul indirect. Dans le cas d'un
éclairage tres dirigé, par ex. de spots tres étroits,
il est préférable de sélectionner des valeurs trés
importantes. Lorsque I'éclairage est diffus et ré-
gulier, les valeurs standard suffisent. La sélection
d'un calcul indirect élevé signifie que la probabili-
té statistigue de toucher une zone éclairée ou un
luminaire lors du Raytracing est élevée elle aussi.
Le nombre des rayons suivis est I'un des parame-
tres pré-définis pour le calcul indirect.

e Configuration du projet :
Le rendu de I'image (bitmap *.bmp) est automa-
tiguement sauvegardé par POV-Ray dans le ré-
pertoire configuré dans les parametres du projet
— et qui est le parametre standard sous :
C:\Programme\DIALux\Raytracer\Pieéce 1\...bmp

e Vous pouvez régler d'autres parametres : cocher
les cases vous permet par ex. de représenter les
murs extérieurs de maniére transparente ou d'af-
ficher le masquage de la lumiere du jour.

Configuration de I'image

Chacun des paramétres est réglable dans la configura-
tion de I'image. Les dimensions de I'image sont données
en pixel. Les extraits d'image identiques sont toujours
représentés en 4:3. C'est-a-dire que '« extrait d'image »
est calculé et distordu en fonction de sa taille. Vous pou-
vez modifier le réglage dans POV-Ray directement. Sélec-
tionnez toujours une résolution inférieure a 640 x 480
pixel en premier.
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Rendu d'image avec POV-Ray

Calcul indirect Configurations de luminosité

3

Configuration rapide | Configurations de limage

Dimensions de lmage en pixels

% [z40 Pixel

Figure 514 POV-Ray — Configuration de I'image

Calcul indirect

Des parameétres supplémentaires sont également régla-

bles dans le cadre du calcul indirect,

en complément de

la configuration possible, sous Configuration rapide,

dans I'onglet Calcul indirect.

Rendu d'image avec POV-Ray

Configuration rapide

___ Configuatons de finage
Calcul indirect

| Configurations de luminosité

X

Configurations éclairage

Utiliser la radiosité

count [70

error_bound [1a00 |
pretrace_start [D 0s0 _|
pretrace_end !-0.040 |

aray_threshald 5‘0.500 |

Attention : des waleurs eronées peuvent conduire & ce gue le rendu de la
scéne soilt mauvas, voire néant

La signification exacte des paramétres figure dans I'aide en ligne de
00y

Figure 515 POV-Ray — Calcul indirect

La case a cocher « Utiliser la radiosité
et de désactiver le calcul indirect.

e Count
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COUNT permet de définir le nombre de rayons
émis chaque fois qu'une nouvelle valeur de radio-
sité est calculée. 35 est la valeur par défaut. La
valeur maximum du POV-Ray d'origine est 1600,
et 35.000 dans la version DIALux. Si la valeur ré-
glée est trop faible, les effets obtenus semblent
non naturels et I'éclairage semble « taché ». Plus
la valeur réglée est importante, plus le calcul est
long. Les valeurs supérieures a 1000 peuvent re-
présenter des durées importantes de calcul.

e FError bound
Il s'agit du parametre principal d'un calcul exact.
Cette valeur définit I'erreur tolérée de deux cal-
culs successifs. La valeur par défaut de 1,8 repré-
sente un bon compromis et une précision accep-
table. Plus la valeur sélectionnée est faible, plus la
visualisation est précise et lente.

e Pretrace
Ce paramétre définit la taille des « éléments de
mosaique » utilisés dans le calcul de la radiosité.
Les différentes valeurs sont comprises entre 0,0
et 1,0 pour cent de la taille de I'image. Par dé-
faut, la valeur initiale est de 0,08 et la valeur fi-
nale de 0,4.

e Grey threshold
Cette valeur permet de diminuer ou de renforcer
I'action de la coloration de la lumiere réfléchie sur
les surfaces colorées. En cas d'incidence de |u-
miére blanche sur une surface colorée, les lon-
gueurs d'onde réfléchies sont avant tout celles
dont la valeur est élevée dans la répartition spec-
trale de réflexion de la surface. Ce qui signifie
que, par exemple, lorsqu‘une lumiere blanche
éclaire un mur vert, la lumiere réfléchie par le
mur est verte et non plus blanche.

Figure 516 Calcul indirect

Les trois figures représentent une piéce a trois murs gris
et un mur vert. Le sol et le plafond sont également gris.
Un projecteur équipé d'une source lumineuse blanche se
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trouve dans la Figure du milieu. Le projecteur est orienté
sur le milieu du mur vert. Dans la premiere figure, la va-
leur O a été attribuée au parameétre « Grey threshold »
(seuil de gris). La lumiére réfléchie est verte et les surfa-
ces éclairées semblent également vertes saturées. La va-
leur a été réglée sur 0,5 dans la deuxiéme figure, ce qui a
réduit le degré de saturation de la couleur de la lumiére
indirecte. Dans la Figure trois, la valeur du seuil de gris
est 1, et les surfaces éclairées indirectement semblent
grises alors qu'elles devraient apparaitre vertes.

Configuration de luminosité

L'onglet Configuration de luminosité vous permet de
déterminer si le décor sera plutét sombre ou clair. En
regle générale, plus le nombre de luminaires d'un projet
est important, plus le décor est clair. Parfois la seule mé-
thode valable est le test. En plus de la configuration ra-
pide, vous pouvez définir des parametres concernant la
dynamique de I'image. Modifiez les valeurs comme dans
la fenétre représentée. Attention, des modifications mi-
nimes peuvent avoir des conséquences importantes.

Rendu d'image avec POY-Ray

Configuralion 1apide Configurations de limage
Caleul indirect Configurations de luminosité
Configurations couleur et luminosité

Conection manuelle de 'sxpostion lumineuse

Facteu de |1.0000 Waleurs entre 0.0 et 10

Congeils pour les configurations

Altention : une valeur inapproprié peut entraner un sw- ou un
sous-6clairage du décor

Les waleurs entre 0 et 1 obscurcissent limage. Les zones claires
permettent de visualiser de plus amples détails.

Les waleurs supérieures a 1 éclaircissent limage. Les zones foncées
permettent de visualiser de plus amples détails.

Figure 517 POV-Ray — Configuration de la luminosité

La version la plus récente du Raytracer (POV-Ray 3.6)
vous permet de convertir les couleurs de lumiere des
groupes de commande.

Options de Raytracing des surfaces

Vous pouvez configurer des options de Raytracing pour
toutes les surfaces de la piece, des éléments de la piece
et du mobilier. Sélectionnez la surface concernée dans la
page de propriétés et réglez les parametres. Vous pouvez
éditer plusieurs surfaces simultanément aprés les avoir
sélectionnées avec la touche Maj ou Ctrl.
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sur 30%.
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L'option Autobumpmaps affecte en outre des structures

de surface aux textures, comme par ex. une légére ondu-
lation.

WP Echiee  Edber  @ffchage  CAD [nsfrer Slection desbmnaes  Edton Fenftres -8

RN PR e olissalcpi gt ol
i i nfis IR HERSTs |

P

O 4

= 3 Prajet]

Beroret [ abier [ it | Saec | S edbon

Appuyer ar B pou obten de faide ook 0.0 pdfm AMIm  EEFEm 000w HUM

Figure 518 Les options de Raytracing modifient les surfaces

Pour les sols, la réflexion doit prendre une valeur d'envi-
ron 5—-10% et pour le verre d'environ 10 — 15%. Des
valeurs allant jusqu'a 30% sont recommandées si le verre
doit étre transparent.

Vue 3 D standard pour le Raytracing

Le modele d'image utilisé pour le Raytracing est votre
vue 3D standard calculée et rendue dans DIALux. Il est
possible de déterminer I'emplacement, I'angle d'observa-
tion et I'extrait de I'image future.

e iPié(E 1 - Apergu 3D 4k x

Figure 519 Vue 3D standard pour le rendu suivant
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Démarrage du « Raytracer POV-Ray »

Démarrez le programme dans la barre de menu via Fi-
chier > Exporter - Calculer CAO avec POV-Ray ou en
utilisant I'icone Raytracer.

Surfaces dalaples 9 P

Hem: Fitos 1

C (Mpeojet | pamdy. | arTedi. | #58. | Edie

Expurte et colou o profst avec FOY-Ray B0k 0.0 cemt 15.057m | B73n Looim N

Figure 520 Démarrage du rendu

Si'le programme n'est pas encore installé, déclenchez
I'installation comme suit. POV-Ray a été copié sur votre
disque dur lors de l'installation de DIALux.

Pour obtenir des informations précises concernant le
programme de Raytracing, consultez le programme
d'aide correspondant sous C:\Programmes\POV-Ray for
Windows. Vous pouvez aussi appeler la page Internet de
POV-Ray a |'adresse http://www.povray.org

Figure 521 La piéce avec le rendu terminé

Vous pouvez imprimer I'image au format *.bmp, I'inté-
grer dans d'autres programmes ou la traiter avec un logi-
ciel de traitement de I'image.
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Manipulation du fichier POV et configuration dans
POV-Ray

Démarrage de la version de POV-Ray appropriée

Le Raytracer POV-Ray « normal » est un logiciel freeware
disponible a I'adresse www.povray.org. Les développeurs
ont accés méme a son code source. DIAL a développé
une version de POV-Ray adaptée spécialement aux be-
soins d'un calcul « réel » de la lumiere. Les fichiers géné-
rés par DIALux fonctionnent uniquement dans cette ver-
sion adaptée de POV-Ray. Si vous tentez d'ouvrir les fi-
chiers *.POV avec la version originale du logiciel, un mes-
sage d'erreur apparait. Pour démarrer la version DIAL de
POV-Ray, allez dans votre répertoire DIALux (par ex.
C:\Programmes\ DIALux) et ouvrez le fichier « poven-
gine.exe » qui s'y trouve.

Lissage des bords

La configuration du lissage des bords est possible soit dans
DIALux, soit dans POV-Ray. Alors que DIALux prévoit uni-
guement une certaine intensité du lissage, son réglage est
possible a volonté dans POV-Ray. Chargez pour ce faire le
fichier *.pov généré avec DIALux dans POV-Ray.
IMPORTANT : Les fichiers *.POV générés avec DIALux peu-
vent étre lus uniquement avec la version DIAL de POV-Ray.
Voici trois exemples. La Figure 1 représente un Raytracing
sans lissage des bords, la Figure 2 avec la configuration
provenant de DIALux. Dans la Figure 3, la valeur du lissage
a été encore une fois nettement diminuée. Ceci est néces-
saire seulement en présence de textures finement détaillées
a des distances importantes. Dans ce cas, la durée du calcul
augmente considérablement. Plus la valeur est réduite, plus
le lissage est important. Vous pouvez modifier directement
la valeur du lissage dans le champ de saisie de POV-Ray
(Figure 523). Entrez un signe plus, suivi de la lettre « a » et
d'une valeur de lissage des bords. Dans I'exemple

« +a0.001 ». Gardez a I'esprit que le signe décimal est un
point et non une virgule.

—_= = e e—_—— —
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Figure 522 Lissage des bords

Pour démarrer |'éditeur de la version DIALux de POV-Ray,
allez sur votre disque dur C dans le répertoire de pro-
grammes DIALux (C:\Programmes\DIALux). Double-cliquez
alors sur le fichier « pvengine.exe ». Si vous utilisez la ver-
sion originale de POV-Ray, vous n'étes pas en mesure
d'éditer les fichiers *.pov générés par DIALux. Pour éditer
le fichier généré par DIALux, ouvrez-le par le biais du me-
nu Fichier = Ouvrir.... Recherchez le fichier *.pov que
VOus avez généré auparavant avec DIALux. Lors de la
configuration rapide, le logiciel vous a demandé a quel
emplacement vous souhaitez enregistrer le répertoire de
projet. D'autres fichiers s'y trouvent avec le fichier *.pov.
lls contiennent des informations indispensables a POV-Ray,
par ex. concernant les textures et les objets.

2 POV-Ray for Windows
‘vz’ Bt cSearch Tewt Editor Insent Render Options Tools GUI-Extensions Hel

DS E o »e o ©» =

New  Open close  Quoue  Ro Tray

|[800x600, 44 0.3]
Messeges DIALwcpov |

Shew W Sel-Run

|+a0.001 FOV-Win 7 Scene Q@ Accessories PPOV Ste “TRTC Ste

_AT CANLOCEAT

Figure 523 POV-Ray pour Windows

Formats d'image

Les images générées via DIALux et POV-Ray sont par défaut
au format 4:3. Il s'agit du réglage « normal » pour télévi-
seurs, écrans et projecteurs. Un grand nombre d'ordina-
teurs portables ou d'afficheurs grand écran modernes dis-
posent d'un rapport d'aspect différent. Les résolutions 16:9
et 16:10 par exemple sont fréquemment utilisées dans les
ordinateurs portables et les télévisions a écran plasma. Une
fois le fichier *.pov chargé dans I'éditeur POV-Ray, cherchez
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I'entrée « Camera » dans le fichier POV. Cette entrée se
trouve au début du programme. Mais vous pouvez aussi
accéder a cette entrée via le menu « Search » et la fonction
« Find... ». L'entrée « right » de la caméra utilisée se trouve
en dessous de I'entrée Camera. Elle contient d'abord la
valeur <1.3333,0,0>. 1.333 est le rapport calculé 4:3. Pour
obtenir une image 16:9, entrez a la place soit 1.7777 soit
16/9. (ex. : right <16/9,0,0>). Pensez impérativement a
entrer une taille d'image correspondante au méme format
dans I'éditeur. La figure suivante représente une image au
format 4:3 et avec une résolution de 800 x 600 pixels. Si
vous souhaitez conserver la hauteur de 600 pixel, celle-ci
est multipliée par le rapport des dimensions des cotés.
Dans notre exemple 600 x 16/9 = 600 x 1,7777 = 1066.

—
Figure 524 Format d'image

Figure 525 Taille d'image modifiée
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\& POV-Ray for Windows

“mie' | Edit Search Text Editor Insert Render Options Tools GUFExtensions Help

O 2 W & 3 @& B 9

| New  Open “ow Close Queue Rer

|[800x600, AA 0.3]
Messages D\ALuxpov]

pretrace_end 0.04
pretrace_start 0.08
error_bound 1.8
gray_threshold 0.5
nearest_count 10

|+w1066 +h600

P POV-Win 7 Scene

tonemapper
1

Tow_value 0.13
high_value 1.3

camera

Jocation CAMLOCATION
16/9, 0, 0>

Figure 526 Modifier la taille d'image

Pour obtenir une taille d'image modifiée, entrez dans le
champ de saisie +w et +h immédiatement suivis d'une
valeur numérique. w signifie width (largeur) et h signifie
height (hauteur).

Types de caméra

PR peut fonctionner avec différents types de caméra. Les
plus intéressantes sont celles qui livrent les perspectives
« Fisheye » et « Cylinder ». Des informations détaillées
concernant un grand nombre d'autres types de caméra
se trouvent dans I'aide de PR. PR utilise par défaut une
caméra perspective. La section « Camera » du fichier

* POV vous permet de modifier les valeurs des parame-
tres de la caméra.

camera

{

location CAMLOCATION // Définit en premier la
variable de position

right <16/9,0,0> // Coordonnée droite de la
caméra

up <0,1,0> // Coordonnée vers le haut
de la caméra

sky <0,1,0> // Coordonnée du ciel

angle 77 // Angle d'ouverture de la
caméra

look_at CAMLOOKAT // Direction de visée de la caméra
1
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Coordonnée
vers le haut

Direction de visée

@)

\

Coordonnée
vers la droite

Angle

Camera Plan de I'image

Figure 527 Paramétres et coordonnées de |'apercu caméra

Figure 527 représente les parametres et les coordonnées
importants lors du placement de la caméra. La visée et la
position de la caméra paramétrées dans la vue 3D de
DIALux sont reprises en |'état par POV-Ray.

Les données peuvent varier en fonction du type de camé-
ra sélectionné. Il est par exemple indispensable de choisir
une caméra de type cylindre vertical pour générer une
vue panoramique. Vous pouvez alors réaliser des visuali-
sations d'un grand intérét des décors extérieurs en parti-
culier. Pour ce faire, sélectionnez I'entrée « cylindre 1 »
dans la rubrique camera. Entrez 360 dans « angle » pour
obtenir une vue panoramique. Il est également important
d'adapter la taille de I'image. Si vous avez par exemple
une taille d'image de 5000 x 600, il est nécessaire d'en-
trer également un rapport d'aspect de 8.3333 a un.
L'image suivante a été calculée avec un angle de 180°.

Figure 528 Visualisation d'un décor extérieur
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(2 POV-Ray for Windows

File | Edit Search Text Editor Insert Render Options Tools GUI-Extensions Help

LD & B & 2 @
New Open Save  Close  Queue  Rerup
[800x600, AA 0.3]

Messagesi DIALux.povi DiALux.powv | DIALux. po
#eclare CAMLOOKAT=<25.9055,1.48953, -89.4081x;

global_settings

i
ambient_light AMBIENTLIGHT
assumed_gamma GAMMA
tonemapper

Tow_value o

camera

cylinder 1
Tocation CAMLOCATION
right =<4.16666, 0, 0>
up <0,1, 0=

sky <0,1, 0=
Took_at CAMLOOKAT
angle 180

obiec

Figure 529 Configuration de I'apercu caméra

Dans un décor extérieur, les parametres représentés
permettent par exemple d'obtenir un apercu de la moitié
du décor.

Animations

Les animations avec Keyframes

Il est possible de crées des vidéos avec DIALux, si vous
choisissez dans le menu « fichiers » - « exportation »-
Vidéo 3D exporter. Ici vous définissez les réglages. (Voyez
aussi : créer des vidéos par la visualisation de DIALux) Si
vous créer aprés une image POV-Ray, le plus de travail
pour une animation est déja faite. Télécharger le fichier
POV-Ray dans I'éditeur. Faites attention que ca soit le
fichier pvengine.exe, qui se trouve dans le sous-
sommaire de DIALux. Dans I'éditeur vous recherchez s'il
vous plait les lignes colorées en vert

/I Right click on next line and select "Copy xxx to
Command-

Line" to render animation

/I +KFI0 +KFF249

Comme décrit dans la ligne du haut, faites un clique
droit s'il vous plait sur la ligne // +KFI0 +KFF249: Ca
dépend comment vous avez définit votre animation, vous
pouvez bien s(re recevoir d'autres chiffres pour le « Ini-
tial Frame (FI) » et le « Final Frame (FF) »
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#if (clock_on
#declare CAML¢
#declare CAML¢
#else
#1f (frame_nu
#declare CAMLY
#declare CAML¢
#end
#if (frame_nu
#declare CAML¢ Bookmark »
#declare CAMLE [ »
#end search .
#if (frame_nui %"
#declare CaML¢  Selection 4
#declare camud

#end
iéf T(freuFMLHuI Close Current File Ctri+F4
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#end
#1f (frame_number=5)
#declare CAMLOCATION=<7.96055,2.54381,69. 5806>; hd
4 3
Copy the string "+KFI0 +FF243" o the toolbar ¢| L:44 cs Ins

Figure 530 Démarrage d'une séquence d’'animation en POV-Ray par un
Keyframe

Les fonctionnalités de POV-Ray vous permettent égale-
ment de créer des animations. Seules des images stati-
gues avec une caméra et une visée fixes étaient possibles
jusqu'ici. Les entrées suivantes vous servent a définir la
position et la visée de la caméra :

#declare CAMLOCATION=<1.5,1.7,2.6>;

#declare CAMLOOKAT=<6.4,1.7,-7.6>;

Vous devez impérativement tenir compte du fait que X,Y
et Z représentent des directions différentes dans POV-Ray
de celles représentées dans DIALux. Les coordonnées Y
et Z sont inversées par rapport a DIALux. Vous concevez
une animation a |'aide des lignes suivantes de la section
camera :

@ |
_Fild
O & o B 2
Mew Open Close Queue Rerun Hide
[320x240, Animation] =l
bMessages DlALuxpoy l

camera

Tocation CAMLOCATION
right =1.33333,0,0>
up =0,
sky «0,
angle 7
Took_at CAMLOOKAT

translate -CAMLOCATION
rotate <0, clock*360, 0=
translate CAMLOCATION

unian

nhiart

Figure 531 Configuration d'une animation
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La caméra pivote autour d'un axe situé en hauteur. Elle
visualise ainsi une piéce dans toutes les directions. Ro-
tate<0,clock*360,0> définit la rotation autour de I'axe
en hauteur. ATTENTION : les axes Z et Y sont inversés par
rapport a DIALux. « Clock » est un compteur qui passe
de 0 a 1 au cours de I'animation. Définissez « Clock »
dans le fichier 2Ini » de PR. Pour ce faire, ouvrez le fichier
« Ini » en cliguant sur I'icone « Ini ». Une fois le fichier

« Ini » ouvert, vous pouvez y ajouter une section conte-
nant la résolution, le lissage des bords et le pas des va-
riables d'animation souhaités. Example:

[320x240, Animation]
Width=320
Height=240
Antialias=Off
Initial_Frame=1
Final_Frame=25
Initial_Clock=0.0
Final_Clock=1.0

Apres avoir modifié le fichier Ini, fermez puis redémarrez
POV-Ray. La configuration est alors sélectionnée dans la
liste déroulante située en haut a gauche de I'affichage.

La section [320 x 240 No AA] a été copiée puis insérée a
la fin du fichier Ini. Le texte entre crochets a été ensuite
modifié. Ce texte nomme les parameétres qu'il est possi-
ble de sélectionner dans POV-Ray. « Initial_Frame » et

« Final_Frame » définissent le nombre des images a cal-
culer. Ce sont 25 images dans I'exemple. « Ini-
tial_Clock » et « Final_Clock » doivent étre acceptés sans
modification. En Europe, le standard est de 25 cadres par
seconde en format PAL. Par conséquent, un film devant
durer 10 secondes requiert 250 cadres (images). Nous
créons dans I'exemple 25 cadres, ce qui représenterait,
codé en format PAL, une séquence d'une seconde. Nous
avions entré, dans le fichier *.POV, rotate
<0,clock*360,0>. Le passage de « Initial_clock=0 » a

« Initial_clock=1 » représente une rotation de la caméra
de 360°. Nous générons donc une image tous les 360.25
degrés. La caméra doit tourner sur elle-méme. Il est né-
cessaire pour cela de réaliser une translation aller et re-
tour jusqu'a l'origine avant et apres la rotation. Sinon la
rotation de la caméra se déroule autour de I'origine et
non sur elle-méme. C'est pourquoi il apparait en haut de
la section translate, puis rotate puis translate une nou-
velle fois.
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translation

Figure 532 Caméra — Rotation et translation

Le calcul de chaque image est déclenché par un clic sur
I'icone « Run » puis I'image et le résultat sont enregistrés
dans le répertoire de travail sous un numéro courant.
Vous pouvez utiliser ces images dans un film en utilisant
un programme d'animation courant (*.avi, *.mpg,...).

Le freeware VirtualDub permet de créer de tels films de
qualité élevée en peu de temps.
http://www.virtualdub.org/index

Il est possible de définir un chemin d'accés aux caméras
pour les animations. Vous devez dans ce cas modifier
aussi le fichier POV et le fichier Ini. Au lieu d'utiliser la
rotation de la caméra, les variables de position de la ca-
méra sont modifiées via clock. Dans cet exemple simple,
nous utilisons le fichier ini modifié de I'exemple précé-
dent. Dans le fichier POV, la valeur X de I'entrée camera
location est augmentée de la variable clock.

#declare GAMMA=1 4;

#declare AMBIENTLIGHT=0.0;

#declare LIGHTCORRECTIONVALUE=1.0;

#declare CAMLOCATION=<1.23+4clock*11,1.15,3.11>;
#declare CAMLOOKAT=<12.4,1.5,-1.0>;

Vous avez auparavant configuré la position 3D dans DIA-
Lux de sorte que le parcours réalisé dans la piece par le
biais de la variable clock soit utile. Tout d'abord, clock=0,
ce qui signifie que la position X correspond a 1.23 m. La
variable clock passe en 25 pas de 0 a 1 (valeurs du fichier
Ini). La position X passe ainsi de 1,23 m au premier pas a
1,23 m + 1/25x 11 m = 1,67m. La derniere position X
est par conséquent 1,23m + 25/25x 11 m = 12,23m.

La variable clock peut étre évidemment utilisée plusieurs
fois. Elle peut servir simultanément pour la rotation et
pour la translation. Dans ce cas, la caméra suit un che-
minement et effectue une rotation dans le méme temps.
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#declare GAMMA=1 .4;

#declare AMBIENTLIGHT=0.0;

#declare LIGHTCORRECTIONVALUE=1.0;

#declare
CAMLOCATION=<1.17863+clock*11,1.14597,3.1329>;
#declare CAMLOOKAT=<12.368,1.56088,-1.02524>;

global_settings

{

ambient_light AMBIENTLIGHT
assumed_gamma GAMMA

tonemapper

{
low_value 1e-005
high_value 0.8

1

1

camera
{

location CAMLOCATION
right <1.33333,0,0>

up <0,1,0>

sky <0,1,0>

angle 77

look_at CAMLOOKAT
translate -CAMLOCATION
rotate<0,180*clock,0>
translate CAMLOCATION

}

Dans cet exemple, la rotation du premier exemple a sim-
plement été réduite a 180° puis ajoutée au mouvement
de translation du deuxieme exemple.

Aide supplémentaire

Vous pouvez accéder a une aide supplémentaire com-
plete concernant POV-Ray en appuyant sur la touche F1
pendant que POV-Ray est en cours. Vous trouverez éga-
lement des informations sous www.povray.org. Voici un
extrait de I'aide de POV-Ray:

4.1.3 Radiosity without conventional lighting

You can also leave out all light sources and have pure
radiosity lighting. The situation then is similar to a
cloudy day outside, when the light comes from no spe-
cific direction but from the whole sky.
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The following 2 pictures show what changes with the
scene used in part 1, when the light source is removed.
(default radiosity, but recursion_limit 1 ander-
ror_bound 0.2)

with light source without light source

You can see that when the light source is removed the
whole picture becomes very blue, because the scene is
illuminated by a blue sky, while on a cloudy day, the
color of the sky should be somewhere between grey
and white.

The following pictures show the sample scene used in
this part with different settings for recursion_limit
(everything else default settings).

recursion_limit 1 recursion_limit 2 recursion_limit 3

This looks much worse than in the first part, because
the default settings are mainly selected for use with
conventional light sources.

The next three pictures show the effect of er-
ror_bound. (recursion_limit is 1 here) Without light
sources, this is even more important than with, good
values much depend on the scenery and the other set-
tings, lower values do not necessarily lead to better
results.
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error_bound 1.8 error_bound 0.4 error_bound 0.02

If there are artefacts it often helps to increase count, it
does affect quality in general and often helps removing
them (the following three pictures use error_bound
0.02).

count 2 count 50 count 200

The next sequence shows the effect of nearest_count,
the difference is not very strong, but larger values al-
ways lead to better results (maximum is 20). From now
on all the pictures use error_bound 0.2

nearest_count 2 nearest_count 5 (default) nearest_count 10

The minimum_reuse is a geometric value related to the
size of the render in pixel and affects whether previous
radiosity calculations are reused at a new point. Lower
values lead to more often and therefore more accurate
calculations.
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Ll

minimum_reuse 0.001 minimum_reuse 0.015 (default) minimum_reuse 0.1

In most cases it is not necessary to change the
low_error_factor. This factor reduces the er-
ror_bound value during the final pretrace step. pre-
trace_end was lowered to 0.01 in these pictures, the
second line shows the difference to default. Changing
this value can sometimes help to remove persistent ar-
tefacts.

‘i__:_._'.

&~
low_error_factor 0.01 low_error_factor 0.5 (default) low_error_factor 1.0
low_error_factor 0.01 low_error_factor 1.0

gray_threshold reduces the color in the radiosity cal-
culations. as mentioned above the blue sky affects the
color of the whole scene when radiosity is calculated.
To reduce this coloring effect without affecting radios-
ity in general you can increase gray_threshold. 1.0
means no color in radiosity at all.

© DIAL GmbH, Ltdenscheid Page 342



DIALux Version 4.9

gray_threshold 0.0 (default) gray_threshold 0.5 gray_threshold 1.0

Another important parameter is pretrace_end. To-
gether with pretrace_start it specifies the pretrace steps
that are done. Lower values lead to more pretrace steps
and more accurate results but also to significantly
slower rendering.

pretrace_end 0.2 pretrace_end 0.02 pretrace_end 0.004

It's worth experimenting with the things affecting radi-
osity to get some feeling for how things work. The next
3 images show some more experiments.

ambient 3 instead of ambient O for one  ambient 0.5 instead of ambient O for all error_bound 0.04 recursion_limit 2
object objects sky: ambient O

Finally you can strongly change the appearance of the
whole scene with the sky's texture. The following pic-
tures give some example.
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yellow-blue gradient from left to right light-dark gradient from left to right light-dark gradient from bottom to top

Really good results much depend on the single situation
and how the scene is meant to look. Here is some
"higher quality"” render of this particular scene, but re-
quirements can be much different in other situations.

global_settings {
radiosity {
pretrace_start 0.08
pretrace_end 0.01
count 500

nearest_count 10
error_bound 0.02
recursion_limit 1

low_error_factor 0.2
gray_threshold 0.0
minimum_reuse 0.015
brightness 1

adc_bailout 0.01/2

R

higher quality
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Annexe A - Raccourcis clavier

Généralités
Consulter I'aide
Affichage de la fenétre Guide

Editer
Renommer
Couper
Copier
Insérer
Nouveau
Ouvrir
Enregistrer
Imprimer
Retour
Rétablir
Supprimer

Affichage/Fenétre CAO
Vue standard 3D

Plan (plan X-Y symbolique)
Vue frontale (plan X-2)
Vue latérale (plan Y-2)
Représentation en fil de fer

Rayons auxiliaires pour luminaires

Afficher isolignes dans la CAO

Afficher les fausses couleurs dans la CAO

Zoom avant
Zoom arriere
Déplacement de I'affichage

Mesurer les distances
Annuler la sélection
Ignorer la trame

Cheminer dans le décor en haut, en bas, a

gauche, a droite

Changer le sens d'observation
Changer la perspective

Meuble

Mode tourner/Modifier échelle
Déplacer origine

Déplacer dans la direction z
Changer le plan de travail en 3D
Marquer plusieurs surfaces

Couleurs/Textures

© DIAL GmbH, Ludenscheid

F1
F4

F2

Ctrl+X
Ctrl+C
Ctrl+V
Ctrl+N
Ctrl+O
Ctrl+S
Ctrl+P
Ctrl+Z
Ctrl+Y

Suppr

F8

F9

F10
F11
Ctrl-wW
Ctrl-R
Ctrl-l
Ctrl-F

Ctrl+'+'
Ctrl+'-'
ALT+clic gauche de souris

Ctrl+M
Ctrl+Q
Clic gauche de souris + "Shift"

Clic gauche de souris + "Ctrl"

Clic gauche de souris + "Shift"
Régler le mode des perspectives,
Clic gauche de souris + "Ctrl"

Bouton "TAB"

Clic gauche de souris + "Alt"
Clic gauche de souris + "Ctrl"
Clic gauche de souris + "Espace’
Clic gauche de souris + "Ctrl"

Page 361



DIALux Version 4.9

Modifier une surface Clic gauche de souris + "Shift"
Filtre

Attribuer a un luminaire Clic gauche de souris + "Shift"
Attribuer a tous les luminaires Clic gauche de souris + "Ctrl"

Lignes auxiliaires

Terminer "Echap"
Déplacer tout un tracé de ligne Clic gauche de souris + "Alt"
Caméra

Enregistrer la position 1 Ctrl+1
Enregistrer la position 2 Ctrl+2
Enregistrer la position 3 Ctrl+3
Enregistrer la position 4 Ctrl+4
Enregistrer la position 5 Ctrl+5
Enregistrer la position 6 Ctrl+6
Enregistrer la position 7 Ctrl+7
Enregistrer la position 8 Ctrl+8
Enregistrer la position 9 Ctrl+9
Enregistrer la position 10 Ctrl+0
Rétablir la position 1 Alt+1
Rétablir la position 2 Alt+2
Rétablir la position 3 Alt+3
Rétablir la position 4 Alt+4
Rétablir la position 5 Alt+5
Rétablir la position 6 Alt+6
Rétablir la position 7 Alt+7
Rétablir la position 8 Alt+8
Rétablir la position 9 Alt+9
Rétablir la position 10 Alt+0
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